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Yleista

Turnausjarjestelyistd vastaa se seura, jonka kaupungissa ottelu tai turnaus
jarjestetdan. Mikali paikkakunnalla ei ole seuraa, jarjestelyita koordinoivat
sarjavastaavat, jotka vastaavat siita, etta kaikki tarvittavat jarjestelyt on huomioitu ja
toteutettu.

Toimitsijoita tulee olla kaikissa otteluissa vahintaan 4, mutta mielelldaan 5 henkilda:
kirjuri, pelikellon kayttaja, vetokellon kayttaja (Sixes ja Box) seka jaahykellojen
kayttaja/kayttajat. Toimitsijapenkilta tulee 16ytya ajanottoon sekuntikelloja vahintaan 3
kappaletta peliaika-, jaahy- ja vetokelloiksi. Lisaksi on oltava varakelloja
kaytettavissa, kuten esimerkiksi puhelimen sekuntikello.

Toimitsijoiden tulee olla paikalla viimeistdadan 30 minuuttia ennen ottelun alkua.
Toimitsijan kuuluu olla puolueeton, eikd han saa suosia tai kannattaa kumpaakaan
joukkuetta.

Poytakirja  voidaan  tayttda joko paperiseen tai  sahkdiseen  Liiton
ottelupdytakirjapohjaan, mutta aina on oltava kaytettavissa myos kyna ja paperia,
jotta ottelupdytakirja saadaan taytettya vaikka tekniikka pettaisi. Toimitsijapoydalla on
hyva pitaa muistilehtiota tms. johon voi kirjata esimerkiksi useat samanaikaiset
rangaistukset. Oikeat tiedot kirjataan pdytakirjaan myéhemmin.

Toimitsijat ovat myds vastuussa siita, etta kentalla ja kentan laidoilla riittaa palloja.
Esimerkiksi toinen jaahykellojen kayttgjista voidaan nimeta seuraamaan, etta palloja
on tarpeeksi seka kentan laidoilla (Sixes ja Field) etta tuomareilla (Sixes ja Box).
Viimeisen ottelun jalkeen toimitsijat keraavat irtopallot pois kentan laidoilta.
Toimitsijat voivat avustaa tuomareita oikean maalintekijan ja mahdollisen syottajan
lOytamisessa.

Toimitsemista koskevissa epaselvissa tilanteissa paatuomari tekee lopulliset
ratkaisut. Ongelmien/virheiden ilmetessa jokaisen toimitsijan tehtavana on
valittomasti informoida asiasta ottelun tuomareita.

Muistetaan keskittya tyotehtavaan ja pyritaan valttamaan ylimaaraista keskustelua,
jotta kaikilla toimitsijoilla olisi tyérauha. Ottelun aikana on kuitenkin tarkeaa
kommunikoida jatkuvasti mahdollisista peliin liittyvista asioista muiden toimitsijoiden
kanssa.

Poytakirjat toimitetaan jarjestavan seuran toimesta sarjavastaaville
smsarjat@lacrosse.fi vimeistaan kahden paivan kuluttua ottelusta/turnauksesta.


mailto:smsarjat@lacrosse.fi

Suomen Lacrosseliitto ry
Toimitsijaohjeet

Kirjuri

e Hakee ottelun poytakirjan ottelun/turnauksen jarjestdjilta tai tarkistaa, etta
sahkoinen poytakirja on saatavilla, seka tarkistaa sahkovirran saatavuuden,
jotta jarjestelma on kaytettavissa koko ottelun ajan.

e Varmistaa, ettd maalivahdit, varamaalivahdit, kapteenit, varakapteenit,
valmentajat ja muut joukkueiden edustajat on merkitty poytakirjaan oikein.

e Tayttda poytakirjaan puuttuvat yleiset tiedot (esim. aika ja paikka) ja
kokoonpanot sekd pyytda joukkueiden edustajia  tarkastamaan
ottelukokoonpanonsa ennen ottelun alkua.

Tarkastuttaa poytakirjan tuomarilla ennen ottelun alkua.

Kirjaa kaikki maalit tasmallisesti tuomarin ilmoituksen perusteella.
Poytakirjaan kirjataan tehdyt maalit, maalien syntyaika, maalintekijan
pelinumero seka mahdollisen syéttajan pelinumero. Muut toimitsijat avustavat
tarvittaessa.

o Ajan voi merkitd poytékirjaan kuten kellossa lukee, jolloin ei tarvitse
védhentdd maalin/muun tapahtuman aikaa kokonaisajasta, tai lisatéa
sithen jo pelattua aikaa edellisistd eristd. Jokaisen erédn péétteeksi
merkitdan selkeé véliviiva pbytékirjaan.

e Kirjaa poytakirjaan rangaistukset tasmallisesti tuomarin ilmoituksen
perusteella. Poytakirjaan merkitddn rangaistun pelaajan pelinumero,
rangaistuksen tyyppi, rangaistuksen syy ja aika, jossa rangaistus alkoi. Mikali
samaan aikaan tulee useampi rangaistus, ne kirjataan erikseen tuomarin
ilmoittamassa jarjestyksessa.

e Merkitsee poytakirjaan kaytetyt aikalisat ja ilmoittaa tuomarille, jos joukkue on
kayttanyt jo kaksi (2) aikalisaa.

e Merkitsee jokaisen eran loppumisen poytakirjaan selkealla viivalla viimeisen
merkinnan jalkeen seka maali- etta jaahysarakkeeseen.

e |Imoittaa tuomareille, mikali pelaajalle merkitaan:

o toinen viiden (5) minuutin rangaistus (Box - Major Penalty),

o kolmas yhden (1) minuutin rangaistus (Sixes - Major Foul), tai

o viides (1-3 min) henkilokohtainen rangaistus (Men'’s Field - Personal
Foul) minka jalkeen pelaaja saa pelirangaistuksen.

e Ottelun jalkeen kirjuri varmistaa, etta poytakirja on oikein taytetty ja merkitsee
kokonaismaalimaarat kummankin joukkueen osalta siihen kuuluvaan
laatikkoon, merkitsee kayttamattomat alueet poytakirjassa vinoviivalla, seka
kirjaa ottelun paattymisajan.

e Huolehtii, etta joukkueiden edustajat ja erotuomarit allekirjoittavat poytakirjan
seka lopuksi allekirjoittaa itse poytakirjan.

e (Jos kentalla alkaa tappelu, kirjurin tulee kirjata ylos kaikkien niiden pelaajien
numerot, jotka osallistuvat tappeluun. Myos kaikkien vaihdosta kentalle
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menevien pelaajien numerot tulee kirjata ylos riippumatta siita, mita he
kentalla tekevat. Muut toimitsijat auttavat tassa.)

Pelikellon kayttaja

e Tarkastaa, etta kaikki kellot toimivat kuten pitaa ja niitd osataan kayttaa.

o Mikali ottelun kasiaika ja tulostaulun kello nayttavat eri aikaa, kasiaika on
ottelun virallinen aika.

e Mikali tulostaulun kello eroaa kasiajasta, tulostaulun kello siirretaan oikeaan
aikaan heti kun se on mahdollista.
lImoittaa kirjurille maalien syntyajat.
limoittaa kirjurille jaahyjen alkuajat.
Varmistaa, etta myos jaahy- ja vetokellot pysaytetaan mikali pelikello
pysaytetaan.

e Informoi tuomareita, mikali ajanotossa ilmenee ongelmia seka tarvittaessa
kysyy tuomareilta miten toimitaan epaselvissa tilanteissa.

Vetokellon kayttaja (Sixes ja Box)

e Vetokello laskee joukkueen kaytdssa olevaa hyodkkaysaikaa, joka voi alkaa
myos uudelleen.

Jos ottelussa tulee katko esim. aikalisan vuoksi, vetokelloa ei nollata.
Vetokello nollataan aina tuomarin huutaessa "RESET”. Samanaikaisesti
tuomari myos pyorittaa ylosnostettua kattaan ilmassa.

e \etokello pitaa automaattisesti aanimerkin kun aika kuluu loppuun. Mikali
vetokello ei toimi kuten pitaisi, vetokellon kayttaja ottaa aikaa sekuntikellolla ja
ilmoittaa ajan paattymisesta huutamalla tai puhaltamalla pilliin.

e Mikali vetokellon naytot ovat epakunnossa, tai ne eivat nay kentalle, on
pelikellon kayttajan huudettava joukkueiden vaihtopenkeille ja tuomareille kun
vetokellossa on jaljella 10, 5, 3, 2ja 1 s.

e Vetokelloa kaytetdan koko pelin ajan lukuun ottamatta erien viimeista 30
sekuntia.

Jadhykellon kayttija
e Varmistaa, ettd jadhykellot toimivat ja etta niita on riittdvasti (huom. jaahyja voi
olla useampi kerrallaan).
e Varmistaa, etta penkilta I0ytyy myoOs varapalloja niin, etta niita voi nopeasti
antaa tuomareille, kun he niita pyytavat.
e Jaahykellon kaynnistys:
o Box: Jaahykello kaynnistetaan, kun peli kaynnistyy tuomarin
vihellyksesta, ja se pysaytetaan aina pelikatkojen ajaksi.
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o Sixes: Jaahykello kaynnistetaan valittdmasti, kun rangaistu pelaaja
istuu jaahypenkille.
o Field: Jaahykello kaynnistetaan heti, kun rangaistu pelaaja istuu
jaahypenkille.
Kun jaahy on kaynnissa pelaajalle kerrotaan, kun puolet jadhysta on kulunut,
ja olevan laskien 10s alaspain aaneen 10, 5, 4, 3, 2, 1 s, seka sen jalkeen
‘vapaa” ja varmistetaan, etta pelaaja poistuu jaahylta vasta, kun koko jaahy
on kulunut loppuun eli kun on sanottu “vapaa”.
e Jos tarvitsee Kkellottaa useampaa rangaistusta samanaikaisesti muut
toimitsijat ovat apuna.
e Pelaagjien tai valmentajien ei tule antaa vaikuttaa siihen, milloin rangaistu
pelaaja paasee pois rangaistusalueelta.
e Rangaistu pelaaja voi poistua jaahyaitiosta eratauoilla, mutta ei aikalisien
aikana.
e Jaahykellon kayttajan tulee valittomasti ilmoittaa tuomarille, mikali rangaistu
pelaaja tai vaihtopelaaja menee kentalle ennen kuin rangaistus on paattynyt.

Koosteet saannoista

Kulloinkin voimassaolevat WL saannot: Playing Rules - World Lacrosse

Sixes

Peliaika:

4 x 8 minuuttia tehokasta eli juoksevaa peliaikaa
Viimeisessa erassa ensimmaiset 6 minuuttia ovat tehokasta peliaikaa
Viimeisen eran 2 viimeista minuuttia pelataan pelikatkoilla niin, etta kello
kaynnistyy ja pysahtyy aina tuomarin vihellyksesta

e Kun eraa on 30 sekuntia jaljella pelikellon kayttaja menee tuomarin vierelle
kentdlle siten, ettd on itse selkad palloon pain, ja kertoo tuomarille jaljella
olevan ajan laskien 10s alaspain aaneen (15, 10,9, 8...,3,2ja 1).

Eréatauot:

e FErataukojen pituudesta on hyva sopia erikseen ennen ottelun alkua
erotuomareiden seka kapteenien kesken ottaen huomioon esim.
turnausaikataulun. Muutoin voidaan noudattaa WL:n saantdjen mukaisia
erataukoja

o 2 minuutin eratauot erien 1 ja 2 seka 3 ja 4 valissa
o 4 minuutin puoliaika 2. ja 3. eran valissa


https://worldlacrosse.sport/playing-rules/

Suomen Lacrosseliitto ry
Toimitsijaohjeet

Jaahyt:
e Jaahykello kaynnistetaan heti, kun pelaaja istuu jaahypenkille

o Pienirike 30 s

o Iso rike 1 min

o Ulosajo

m Ulosajettu pelaaja/valmentaja ei saa palata vaihtopenkille

loppupelin ajaksi. Han saa kuitenkin menna katsomoon, jos han
ei hairitse pelia.

Aikalisat:

e Joukkue saa pyytaa aikalisan pelikatkon aikana tai kun joukkueella on pallo
hallussaan hyokkaysalueella

e Joukkueen valmentaja, kapteeni tai palloa hallussa pitava pelaaja voi pyytaa
aikalisaa tuomarilta

e Aikalisan kesto on 30 sekuntia ja joukkue voi ottaa korkeintaan kaksi (2)
aikalisaa ottelun puolikkaalla.

e Jatkoajalla joukkue voi ottaa yhden (1) aikalisan jokaista jatkoeraa kohden
(jatkoaika kaytéssa vain Final4-tapahtumassa)

Box

Peliaika:

e 4 x 15 min stop timea eli pelikello pysaytetaan ja kaynnistetaan aina tuomarin
vihellyksesta

e Kun eraa on 30 sekuntia jaljella pelikellon kayttaja huolehtii, etta lahin tuomari
tietaa peliajan loppumisesta

Eréatauot:

e Erataukojen pituudesta on hyva sopia erikseen ennen ottelun alkua
erotuomareiden ja  kapteenien kesken ottaen huomioon esim.
turnausaikataulun. Muutoin voidaan noudattaa WL:n saantojen mukaisia
erataukoja

o 2 minuutin eratauot erien 1 ja 2 seka 3 ja 4 valissa
o 12 minuutin puoliaika 2. ja 3. eran valissa
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Jaahyt:

Jaahykello kaynnistetaan, kun peli kaynnistyy tuomarin vihellyksesta. Kello

pysaytetaan aina tuomarin vihellyksesta.

Pieni rike 2 minuuttia

Iso rike 5 minuuttia

Kaytosrangaistus 10 minuuttia

Pelirangaistus, 5 + 10 minuuttia

Ulosajo

m Ulosajettu pelaaja/valmentaja ei saa palata vaihtopenkille

loppupelin ajaksi. Han saa kuitenkin menna katsomoon, jos han
ei hairitse pelia.

o O O O

Samanaikaiset ja yhtd suuret rangaistukset kumoavat toisensa. Jos
molempien joukkueiden pelaajat saavat yhta suuret rangaistukset yhta aikaa,
pelataan taysilla kentallisilla. Talloin  rangaistut pelaajat karsivat
rangaistuksensa jaahyaitiossa ja paasevat peliin vasta ensimmaisesta
pelikatkosta, kun rangaistus on kulunut loppuun.

Kaytosrangaistuksen aikana joukkueen ei tarvitse pelata vajaalla. Rangaistu
pelaaja on poissa pelista jaahyaitiossa koko kaytdsrangaistuksen ajan.

Mikali pelaaja saa kaksi viiden (5) minuutin rangaistusta, pelaaja ajetaan ulos
ottelusta.

Pienet rikkeet (2 minuutin rangaistus) paattyvat vastustajan tehdessa maalin.
Isot rikkeet (5 minuutin rangaistus) paattyvat, kun vastustaja on tehnyt kaksi
maalia rangaistuksen aikana. Pelirangaistuksen viisi (5) minuuttia on
karsittava kokonaisuudessaan riippumatta tehtyjen maalien maarasta.

Aikalisat:

Joukkue saa pyytaa aikalisan pelikatkon aikana tai kun joukkueella on pallo
hallussaan hyokkaysalueella

Joukkueen valmentaja, kapteeni tai palloa hallussa pitava pelaaja voi pyytaa
aikalisaa tuomarilta

Aikalisan kesto on 45 sekuntia ja joukkue voi ottaa kaksi (2) aikalisaa ottelun
aikana

Jatkoajalla joukkue voi ottaa yhden (1) aikalisan jokaista jatkoeraa kohden
(jatkoaika kaytéssa vain Final4-tapahtumassa)



Suomen Lacrosseliitto ry
Toimitsijaohjeet

Field

Peliaika:
e 4 x 15 minuuttia tehokasta peliaikaa
e Kello kaynnistyy ja pysahtyy aina tuomarin vihellyksesta

e Jatkoaika:
o Pelataan vain, jos kilpailusaannét edellyttavat voittajaa

o 2 x 3 min jatkoeraa (tehokasta aikaa)
o Jos edelleen tasan — sudden victory 3 min jaksoja kunnes maali

syntyy

Erétauot:
e 2 min tauko erien 1-2 ja 3—4 valissa
e 10 min puoliaika

Jaahyt:
Naiset:
e Keltainen kortti (2 minuuttia):
o Pelaaja poistuu kentalta 2 minuutiksi
o Joukkue pelaa vajaalla
o Toimitsija kellottaa 2 min
e Keltainen+punainen yhdessa (5 minuuttia):
o Pelaaja poistuu 5 minuutiksi
o Joukkue pelaa vajaalla
o Toimitsija kellottaa 5 min
e Suora punainen kortti (10 min rangaistus)
e Pelaaja poistuu 10 minuutiksi, ei saa palata
e Joukkue saa tuoda korvaavan pelaajan 10 min jalkeen

Miestens Fieldissa rangaistukset ovat 1 min /2 min / 3 min / 5 min riippuen
rikkomuksesta. Kun pelaaja saa 5 major-rangaistusta saman ottelun aikana, hanet

poistetaan ottelusta automaattisesti.
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WORLD LRCROSSE

SIRE

Lacrossen uusin, nopein, viihdyttdvin,
katsojaystavillisin ja saavutettavin pelimuoto

Pelimuoto

Pelogjaa kentdlld joukkueesta

Joukkueen pelaajamddrd

Keskialoitus Lol 8 min Maalin jalkeen
erien alussa i peli jatkuu
juoksevalla maalivahdin

ajalla avauksella

= 182cm —j

Samankokoinen
maali kuin field
lacrossessa

—wozgr —

Vetokello

Torjunnasta ja macalista alkaa
taysi vetokello. Ajan
umpeuduttua, vastustava
joukkue saa pallon.
Hyokkaamallda joukkueella on

10s alkaa padsta keskiviivan yii.

Kentta

70m

O o

Toimnsiat
Joukheen Ity
aittosue

Mailat

—wogp1-00T —
b woger-00T —

—wogr-oor —

Naisten Miesten Pelacjan
maalivahdin maalivahdin mailca
maila maila

Jaahyt

Yieisimmat rangaistukset:
poikittainen maila,
tyontaminen ja estaminen

SHOR

Pieni rangaistus Iso rangaistus Pelirangaistus

O
x&. Taktiikka

Sixes on lacrossen pelimuodoista
nopeatempolisin. Kenttapelaajat
pelaavat sekda hyokiayvsya ja
puolustusta, silla pelin suunta
k&Gantyy nopeasti ja box
lacrossea isommalla kentalla
koko viisikon vaihtamiseen ei cole
cilkkaa.

FINLAND

LACROSSE
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Lacrosse Kentta Jéicihyt

Miehilla

Pelimuoto

9+1
12

Keskialoitus @

F 1 s.a

Paitsio
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