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' Plaisir habituellement réservé aux dcteurs

de cinéma ou aux cascadeurs de films de - |
' cape et d’épée, I’Accrotour permet aux a( :‘ :ROtOUR_"%

enfants et a un large public de réaliser un

réve : s’initier a la grimpe sur les murs
d’une tour médiévale...

%

jetaIe sécurite, grace au systéme de rappel automatique, Idéntique a celui des murs d’escaladér~ %‘s :
rants et comedlens nous faisons partager |’esprit cthaleresque au public
otour accuellle enfants a partlr de 5 ans, ados adulte g(mfes scolaires |

’he re (en


mailto:contact@compagnielezaccros.fr
http://www.compagnielezaccros.fr/

.QATnmafion hlstorlque et sportlve I’Accrotour est une attraction unique pour votre evenement

‘f: 3 é’

C’est une nouvelle dimension dans le domai e
des animations médiévales : le public, pa,,,
troupes de 4, enfants et adultes, part a
I’assaut de 8 métres de parois verticales. '-.;.,;,-;‘

Chacun grimpe 2 fois, sur 'une des 4 voies: 2
en facade et une de chaque cote. 44

Passionné d’histoire et ayant le golt de
transmettre le patrimoine au public, j’ai -«
imaginé et construit une tour qui rassemble‘
culture médiévale et aspects ludiques, et .x“e
bien slr en toute sécurité. %

La tour possede une structure métallique ’ﬁi
recouverte d’un bardage en méléze ; on accede
a la plateforme supérieure par les creneaux

Pour grimper des trous de style « trous de’
pigeonnier » servent de prises d’escalade. ¥ 3
é

Ensuite la descente est 100 % plaisir : on saut

en rappel du haut de la'tour ! );‘

Pour gérer |importante fréquentation, 59
équiper les grimpeurs d’un harnais et assurer 4
la sécurité 3 encadrants sont nécessaires -
pour 7 heures d’ouverture journaliére : 2
personnes au pied de la tour et une en haut.

. 'Une référence pour les cinéphiles :
..+ Jean Marais dans le film « Capitan » !

Espace d’accueil du public : ‘-_,‘;'3,5

v

- Palissade dans le style d’une barbacane, ﬂ
avec 2 bancs
- Elle crée un périmeétre de securlte au-
pied de la tour pour permettre aux
encadrants d’assurer le bon deroulement
de ’activité . :
- Nous jouons le role d?—:- chefs de t up
en équipant les assaillants d’un har
. puis on fixe le mousqueton a
y  securité de la corde d’escalade
- Ensuite les apprenti
test de rappel en
 haut, pour savoir auss
,ﬂtlfe B ce




Bannieére inspirée de la
tapisserie de Bayeux

Vorla . Yous etes en haut de la tour !...

Pour corser U'attaque de la tour, les défenseurs n’ont pas droit aux projectiles lourds ev1demment mais ils
lancent de la paille sur les assaillants... pour essayer de les faire grimper moins vite... puis les roles s echan‘gen/iz-‘;?‘%1
ensu1te ! Chacun son tour... : 25 7% L

L’approvmonnement en paille est prévu : les enfants remplissent une toile et referment les 4 coins,
puis hissent le ballot au sommet de la tour avec un palan. 4

Compagnie

Pour les plus

jeunes,

[’échelle  en
bois leur
permet de
participer %

aussi !



CCRO-COUR Fiche technique

L’Accrotour est une tour a grimper de style médiévai,[‘,‘j
inspirée des tours de siege .en bois utilisées de |’Antiquité
(IXéme siécle avant JC) jusqu’au Moyen-Age. Aussi appele””’
beffroi, elle est décrite comme étant l'une des armes de~
siege les plus -redoutables pour franchir les murailles. 5

L’ensemble a été concu et réalisé par mes soins : la structure _
“métallique est habillée d’un bardage de méléze mass1f i |
brossé. 3
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Une fois le toit fixé et le calage préparé pour que le pledﬁe«
la tour soit parfaitement horizontal, la tour se dresse grace a
2 vérins et une centrale hydraulique 12V sur batterie. Pour.
stabiliser la structure verticalement, la remorque routiére
sert de contrepmds au sol et l'angle a 90° est verrouillé par .
les 2 vérins. Le temps d’installer U’espace du public et lar
décoration, [’activité est opérationnelle en 3 heures. i

L’Accrotour est conforme a la norme NF EN 12572 qu1 reglt’

Socotec. Structure et activité assurees en Responsablll’gg 5
civile professionnelle. T

Capacité : 4 grimpeurs a la foi§ soit 60 personnes “a, .
’heure. Accueil de 400 enfants et adultes par jour en &)
moyenne, en 7 heures d’ouverture. s,

~Le fonctionnement de l’activité est géré par 3 encadrants“d'-
Tous compétents en escalade, ils équipent les. personnesd un
harnais, donnent les consignes de- sécurité et fixent le
mousqueton a verrouillage automatique de la corde u |
d’assurage. 3

1La tour permet de grimper a 8 meétres de
ha.utetir‘ elle culmine a 11 meétres avec la
£ b,anmere.,_ :

Chaque grimpeur - est securlse par la sangle du
Trublue«'systeme de rappel automathue qui prend
en charge le grimpeur a la montée et a la descente,
garantlssant~100 % de sécurité. |

On se sent a la fois libre de ses mouvements et
\ complétement en sécurité. Avant de grimper au
sommet, les animateurs apprennent le rappel a
chacun en sautant de 2 métres, pour se sentir en
“%ﬂﬁance. Aprés un moment aux créneaux, les
' veaux chevaliers peuvent descendre en rappel de
-metres,_de haut ! Puis on remonte une 2¢™ fois.

Bardage de la tour en
meéleze des Alpes

Assurage @
automatique o
des grimpeurs. ,ur:f;

Trublue. Les,ﬁ'y-
-appareils sont \jfﬂ‘
mis dans des
sacs en toile,
pour  se falre

: dlscrets...




Préparation ~de I’Accrotour au sol
installation du toit, avant de lever grace

Evénementiel historique

Accessible aux enfants a partir de 5 ans et aux
adultes, 4 personnes a la fois

Fétes médiévales, camps vikings,

Fétes multi époques, fétes fluviales,
Manifestations en plein air ou en‘intérieur

L'animation est la plupart du temps gratuite pour le
public, prise en charge par l'organisateur de la
manifestation ou inscrite dans un événement global= :
Depuis 7 ans, :
spécialistes de I’animation d’escalade historique..

- Grimper un mur vertigineux, résister aux
défenseurs : le public retrouve les gestes des
chevaliers et des hommes d’armes qui faisaient -

“#=le siege d’une place forte !

- Une fois enhaut du mur, le final c’est debout

‘aux créneaux et on sonne une clarine

" L’espace au pied de la tour est délimité par les

©  palissades de ‘barbacane, pour que les

animateurs gérent aisément la sécurité des
grlmpeurs en action, ainsi:-que celle des enfants
qu1 atfendent leur tour.

4‘_, -
'

Serv1cé complet

comprenant tour de grimpe, harnais enfants et adultes,
installation, décoration, animation et transport.

Tgﬂfs ‘et devis sur demande. i
F|;,§1s de transport 1.00 €TTC/km, plus péages éventuels. - S

Pour gérer l’importante fréquentation, équiper les grimpeurs d’ un harnals et assurer la sécurité 3 encadra ts S
nécessaires (2 personnes au pied de la tour et une en haut) pour une durée de 7 heures d’ouverture
Oh 13h et 14h - 18h ; éventuellement horaires a prec15er) :
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pez Aci:es remorque (posmon route) : L. 9 m x . 2.40 m x ht 2.00 m - poids total 2 tonnes - T
mgortant merci de bien étudier |’acces de cette remorque de grandes dimensions a votre site. Verlﬁer o
’itinéraire, la largeur des rues, ’amplitude des virages et les obstacles éventuels (angles, poteaux; réverber

‘etc.). Le positionnement final peut se terminer en manoeuvrant a la main.

"

“Dimensions du sife'd’fnstallation : 12 m x 2.30 m, plus 4 m de dégagement devant la tour, soit au total 40 m2
Tirant d’air de 9 m (toit de la tour) ou 11 m (avec la banniére) ’
- Structure autoportante : aucun trou ou ancrage dans le sol _

Site d'installation plat et horizontal, avec une pente maximum de 2 % : esplanade, lices, pelouse, place,
Temps total d’installation : 3 heures pour positionnement et mdntage, et 2 heures au démontage

Aucun branchement électrique n’est né"c‘:he,ssai_re (autonomie totale) '

[ o

Une référence : la réplique de la tour de
siége du chateau de Tiffauges en Vendee.
A part les tours, différentes machines de
siége étaient utilisées pour tenter de
s’emparer des chateaux-forts : balistes,
catapultes, trébuchets, béliers, ...
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