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.

Beat-the-Box

Escape Game Challenge

5.-7. Klasse

Programmbeschreibung

Eine geheimnisvolle Schatztruhe ist aufgetaucht -
doch wie lasst sie sich 6ffnen? Rohe Kraft hilft nicht.

Gefragt sind Kopfchen, Teamgeist und Kreativitat.

Rund um das Haus Lutzenberg warten spannende
Ratsel und kooperative Aufgaben, die nur
gemeinsam gelost werden kdnnen. Die

KLASSENFAHRT FUR 3 TAGE Schiler*innen setzen ihre individuellen Starken ein,

. kommunizieren miteinander und treffen
2 UBERNACHTUNGEN ] ] ]
1 RelhEhatsdinm mar f Entscheidungen im Team - begleitet von

Schiler®innen, im Einzelzimmer  orlebnispadagogisch ausgebildeten Trainer*innen,
fur Lehrkrafte o _ o
die flir einen sicheren Rahmen und motivierenden

Alle Zimmer sind mit Dusche
und WC ausgestattet, inklusive
Bettwasche und Handtlicher

Programmablauf sorgen.

Die Challenge verbindet Spannung mit wertvollen
VOLLPENSION Lernerfahrungen: Teamgeist und Gemeinschaft
werden erlebbar und der Spalt kommt dabei nicht

EINTAGIGES PROGRAMM zu kurz.

von 9 - 16 Uhr ap

Das Programm wird von unserem
dVENTEeRRa

Reisen & Lernen

& ow

X L. . . Kooperationspartner Aventerra e.V. durchgefiihrt:
Der Reisepreis gilt ab einer KlassengrofRe von

mindestens 20 Schiler*innen. Inklusive zwei
Freiplatze fir Lehrkrafte. . . . .
reiplatze Tr benriratte Reisepreis pro Schiiler*in: 173€




