
Beat-the-Box 

2 ÜBERNACHTUNGEN
Im  M e h rb e ttz im mer  f ü r
S c h ü le r* i n n e n,  im  E i nz e l z i m m er
f ü r  L e h rk räf te

A l le  Z im me r s in d  mit  D u s ch e
u nd  W C  a u sge s ta tt e t ,  in klu s iv e
B e ttw äsc he  u n d  Ha n dt ü c h e r

VOLLPENSION

EINTÄGIGES PROGRAMM
vo n  9  -  16  U h r

Programmbeschreibung

Eine geheimnisvolle Schatztruhe ist aufgetaucht -
doch wie lässt sie sich öffnen? Rohe Kraft hilft nicht.
Gefragt sind Köpfchen, Teamgeist und Kreativität.

Rund um das Haus Lutzenberg warten spannende
Rätsel und kooperative Aufgaben, die nur
gemeinsam gelöst werden können. Die
Schüler*innen setzen ihre individuellen Stärken ein,
kommunizieren miteinander und treffen
Entscheidungen im Team – begleitet von
erlebnispädagogisch ausgebildeten Trainer*innen,
die für einen sicheren Rahmen und motivierenden
Programmablauf sorgen.

Die Challenge verbindet Spannung mit wertvollen
Lernerfahrungen: Teamgeist und Gemeinschaft
werden erlebbar und der Spaß kommt dabei nicht
zu kurz.

Reisepreis pro Schüler*in: 173€

Erlebnisklassenfahrt 2026

Das Programm wird von unserem

Kooperationspartner Aventerra e.V. durchgeführt: 

Escape Game Challenge

5. - 7. Klasse

KLASSENFAHRT FÜR 3 TAGE

Der Reisepreis gilt ab einer Klassengröße von
mindestens 20 Schüler*innen. Inklusive zwei
Freiplätze für Lehrkräfte.


