*Breytingar eru litadar gular

Yfirlit yfir breytingar a reglugerdum FEIF 2026

Almennar reglur um keppni

A7.3.2 Keppnisréttur
Hreinraektadir islenskir hestar, fimm vetra og eldri eru l6glegir i keppni. Sonnunar er krafist i formi
upprunavottords eda samsvarandi vottords fra viokomandi landi. Hestar verda ad vera ormerktir til ad
haegt sé ad audkenna pa.

A8.1 Hnakkar
[ grundvallaratriSum eru allir hnakkar og hnakkdynur sem henta islenska hestinum leyfdar.
Vidurkenndur Gtbunadur felur einnig i sér gjord, ist6d, hliféardynu, hnakkklaedi/hnakkdynu, forgjord,
reifa, istadsupphengjur og 6l & hnakknefi. Hnakkurinn skal vera stadsettur pannig ad meirihluti gjardar
hvili & bringubeininu. Hnakkurinn skal stadsettur pannig 4 standandi hesti ad hann hvorki sitji a herdum
hestsins né ad pungi hans hvili & spjaldhryggsvaedi hestsins. Sé hnakkur rangt stadsettur staésetturof

aftarlega-ma-gefaadvérun,-eg kann parid ad hljéta vidurlog samkveemt videigandi keppnisreglum.

A8.2 Mél og beislabtinadur
Kedja og/eda nefdl reidmuls ma ekki vera of pétt hert. Reidmillskal-hertur Allar gerdir reidmula skulu
stilltir pannig ad bil milli nefélar og midju neflinu hestsins sé a.m.k. 1,5 cm sé-retadurnasamullog1
em-sé-notadurenskurreidmul-{eda-samsettirmulary: Mala skal hversu pétt reidmull er hertur med

par til gerdu maelitaeki (e. Noseband Taper Gauge), sem skal audveldlega komast & milli reidmuls og
neflinu hestsins. Komi i lj6s ad kedja og/eda reidmull sé of pétt hertur, ma veita vidvoérun og
keppnisparid kann ad hljéta vidurlég samkvaemt videigandi keppnisreglum.

A8.3.2.3 Adrar tegundir af skeifum (adrar en skeifur ar jarni)
Adrar tegundir af varanlegum skeifum eru leyfdar an fyllingar svo lengi sem paer eru ekki pyngri en
venjulegar skeifur dr jarni af sému staerd. Ef skeifan er limd vid héfinn parf 6nnur samskonar skeifa ad
vera til taks til skodunar vid bunadarskodun.

Adrar tegundir af varanlegum skeifum skulu notadar eins og paer eru framleiddar an breytinga.

Adrar tegundir af varanlegum skeifum skulu hlita sému reglum hvad vardar 6gun og stadsetningu a
hofi
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Reglur um ipréttakeppni

i1.6-Vidurlog Ogild syning

Syning er 6gild pegar tveir eda fleiri ddmarar syna gratt spjald. Ogild syning leidir til ad keppniparid
er deemt ur leik (sja reglugerd um urskurdarnefndir, spjaldareglur og agavidurlog gr. 4.5).
Pegar syning er deemd 6gild hefur pad paer afleidingar sem lyst er i naestu koflum.

{1.6.2-Beemt-arteik Ogilding syningar og feer einkunn gefin ad hluta

Ad syning keppnispars sé deemd ogild parsé daemtdrleik og par fai einkunn ad hluta hefur eftirfarandi
merkingu:

e [ forkeppni, ad parid sé deemt ur leik og fai ekki einkunn;

e [ urslitum, ad parid sé deemt Ur leik en haldi peim einkunnum sem pad fékk i forkeppni. Hestur
tekur seeti i Urslitum samkvaemt peim einkunnum sem hann hefur hlotid fram ad pvi;

o [ skeidgreinum, ad parid sé deemt Ur leik i vidskomandi spretti, en haldi einkunnum/tima sem
pad fékk i fyrri sprettum og ma taka patt i seinni sprettum.

Rar Syning keppnispars skal deemd 6gild skal-deemt-trleik-egfeer og einkunn gefin ad hluta ef:

o Knapi fellur af baki eda fer af baki an leyfis, fra pvi hann kemur inn a hringvéllinn par til keppni
er lokig;

e Hesturinn fer Ut af vellinum eftir ad vera kominn inn 4 vollinn, adur en keppni er lokid. Helstur
telst hafa farid ut af vellinum, pegar allir fjérir faetur eru farnir ut af vellinum. Démurum er
heimilt ad taka akvordun um ad deema knapa ekki ur leik, ef augljést pykir ad utanadkomandi
truflun hafi valdid pvi ad hesturinn fér Ut af brautinni;

e Eftir ad keppandi hefur verid kalladur upp og hefur hafid adreid ad rasmarki 8 skeiébraut er
honum 6heimilt ad taka baug eda snua vig;

e Hesturinn er greinilega bedinn um ad bakka nema pad sé hluti af keppni;®.

e Hestinum er ridid i hring i forkeppni eda urslitum an pess ad pulur hafi gefid um pad fyrirmaeli,
eda eftir ad pulur hefur gefur fyrirmaeli um ad hzetta ad rida i hring;

e Hestur synir alvarlega kergju eda alvarleg truflun verdur a sambandi manns og hests med peim
afleidingum ad knapinn missir stjorn

" bessi regla 4 vid eftir ad komid er inna véllinn og vid lok keppni — Sja einnig reglu i2.3. — Framvinda keppnisgreinar.
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Ny grein (1.7 Vidurldg vegna bunadarskodunar
Keppnispari, hesti/knapa, er vikid ur keppni og hlytur ekki einkunn ef

o Ekki er haegt ad skoda hest sem valinn hefur verid af yfirdomara til binadarskodunar, pratt fyrir
ad gefinn hafi verid heefilegur timi til ad réa hann nidur;

e Partelst hafa brotid reglur um virka blaedingu eda bunad (um vidurlég vardandi jarningar, sja reglu
11.6.3) & pvi timamarki pegar pad er valid til bunadarskodunar.

Syning skal deemd égild ef knapi maetir ekki i bunadarskodun, allur drangur 8 métinu égildur og
knapanum gert ad skila verélaunum sem pegar hafa verid veitt.

Brot & reglum um leyfdan bunad (sja A8) i keppni, leidir til dgildingar syningar. Onnur agavidurleg
geta att vio skv. kafla A8.

{1.8 Afskrad ur keppni
Gengid skal ut frd pvi ad knapi og hestur séu heilbrigdir og tilbdnir til patttéku i forkeppni og
skeidgreinum, nema annad sé tilkynnt sérstaklega, ad minnsta kosti einni klukkustund adur en keppni
hefst i vibkomandi grein. Eftir pau timamork er einungis unnt ad draga sig til baka ur keppni liggi fyrir
stadfesting 4 pvi ad hesturinn (skodadur af dyraleekni @ keppnisstad) eda knapinn (samkveemt
leeknisvottordi) teljist ekki haefur til keppni, eda slikt er akvardad af yfirdémara. Ad 68rum kosti er
knapi deemdur ur leik og allur arangur hans & métinu strikast Ut. Um afskraningar milli spretta i

skeidkeppni sja [3.6.1.3. Eftitkynnterof seintad-hestursé dreginntrkepprimillisprettaiskeidkeppni;
S o e d ‘e leik Lbeirrid 1
[...]

A métum par sem ekki keppa lid er gengid ut fra pvi ad knapi og hestur séu heilbrigdir og tilbunir til
patttoku i drslitum nema annad sé tilkynnt sérstaklega, ad minnsta kosti einni tveimur kist. 46ur en
fyrstu urslit i vibkomandi grein hefjast.

Ef keppnispar er skradd i forkeppni sem eru a dagskra moétsins eftir ad fyrstu drslit annarar greinar sem
hann tok patt i, fara fram, og knapinn er adeins med einn hest i peim drslitum, er honum heimilt ad
draga sig ur peim Urslitum, innan 30 mindtna eftir ad sidasta forkeppni sem parid er skrad i, lykur.

Eftir pau timamork er einungis unnt ad draga sig til baka ur drslitum liggi fyrir stadfesting 8 pvi ad
hesturinn (skodadur af dyralaekni &8 keppnisstad) eda knapinn (samkveemt laeknisvottordi) teljist ekki
hafur til keppni, eda pessar sérstoku adstaedur hafi skapast sem ad ofan eru nefndar, en pa
undanpagu getur einungis yfirdémari gefid. A3 68rum kosti er knapi deemdur ar leik og allur arangur
hans @ métinu strikast at. Ddminn skal birta hja FEIF og knapinn faer skrdd 2 raud spjold (sja Reglugerd
um Urskurdarnefndir, spjaldareglur og vidurldg gr. 4.5).
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Ef hestur af einhverjum asteedum meetir ekki i Urslit eda er deemdur dr leik kemur naesti hestur, sem
vill piggja seetid, ur forkeppni inn { stad hans i samraemi vid grein 12.5.

Hafi knapi komid fleiri en einum hesti i annad hvort A, B eda C urslit, skal hann, a.m.k. eirni tveimur
klukkustundum adur en vidkomandi Urslit hefjast, akveda & hvada/hvorum hesti/num hann hefur
keppni i viGkomandi drslitum. Annar/adrir hestar knapans radast i seetar6dun i samraemi vid forkeppni
og lenda i sifasta/u saeti/um i vidkomandi uUrslitum. Laus saeti i peim Urslitum ma fylla med naestu
keppendum i samraemi vid reglu [2.5.

i2.3.1 Forkeppni par sem einn keppandi er & vellinum

e Hesti skal ridid inn & hringvollinn og stystu leid 4 adra hvora skammbhlid vallarins. Hesturinn
ma ekki fara yfir skammbhlid 4n pess ad hefja keppni. Ymsa mismunandi méguleika vardandi
innkomu og byrjun keppni, eftir pvi hvort ridid er inn & skammhlid eda a langhlid ma sja a
teikningu i 17.5.

e Innkoma & hringvollinn og skiptingar & milli déomsatrida hafa ahrif @ mat démara a
reidfaerni/samband.

e Knapinn skal heilsa domurum med pvi ad kinka kolli og gefur med pvi til kynna ad hann hafi
hafid keppni.

e Gangskiptingar skulu fara fram a midri skammhlid. Undantekning er gerd med skeid sem
einungis skal syna a langhlidum.

e Til ad fa einkunn fyrir gangtegund skal hidn synd vegalegnd sem jafngildir einni langhlid. Fet
skal syna vegalengd sem jafngildir halfri langhlid.

e Eftir ad hafa lokid sidasta syningaratridi verdur knapi ad hafa haegt 4 hesti sinum nidur a fet
fyrir midja naestu langhlid.

e  Farid af hringvelli it um hlid. Knapa er heimilt ad rida hesti sinum i hring par sem farid er ut af
hringvellinum eftir ad hann hefur lokid keppni i vidkomandi keppnisgrein.

[ 2.6 Hestar jafnir eftir Grslit

Séu tveir eda fleiri hestar jafnir i efsta saeti eftir vidkomandi urslit (A-, B-, eda C-urslit) skulu démarar
syna rodun byggda a einkunnum sem peir gafu adur. Einungis ma syna fyrsta sztid einu sinni.

i3.2 Démarar

Hlaupagaeslumenn mega sitja i domsaetum i skeidgreinum (nema i P2) par sem hlutverkid er
takmarkad vid ad lyfta floggum sem gefa til kynna hvort hesturinn sé a skeidi eda ekki.

Hlaupagaeslumenn skulu hljéta naudsynlega pjalfun sem sampykkt er af LH.
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3.5 Met
Til ad fa4 mettima sampykktan af FEIF og LH parf ad uppfylla eftirfarandi skilyrdi:
e Vollurinn parf ad uppfylla 6ll skilyrdi sem nefnd eru i Iogum og reglum FEIF og LH.
e Nota skal rasbdsa i P1 og P3.
e Myndbandsupptaka skal syna fram & rétta virkni rasbdsa.
e Timi skal maeldur med rafreenum timatokubuinadi.
e [ P1ogP3 skal timataka hefjast pegar dyr ad framan byrja ad opnast.

e [ P1 og P3 skal vera myndatdkubunadur i endamarki tengdur vid timatdkubinad sem getur
greint milli knapa.

e Vindurihlaupaatt, vid brautina ma ekki fara yfir 5,4 metra & sekindu & medan a hlaupi stendur
og skal maeldur med vidurkenndum vindmeeli sem stadsettur er innan 5 metra vid hlid brautar,
naleegt midju timatokusvaedis, u.p.b. 1,5m. frd jorou sem-uppipttirreglurSport-nefndarFEHF
{FEIF-Sport Committee)

e Knapinn verdur ad hafa farid ad 6llum kappreidareglum.
e Kappreidarnar parf ad framkvaema i einu og 6llu eftir reglum FEIF og LH um kappreidar.

{3.6.1.6 Raesing med rasbasum eda sjalfvirki reesingarvél

begar rasbasar eda sjalfvirk raesingarvél er notud fa knapar 2 1 minutu til ad koma hestum sinum inn {
rasbasana. Innan 30 sekundna eftir ad sidasti hestur er kominn inn i sinn rasbas skal raesa. Hafi knapa
ekki tekist petta innan pessara timamarka er hann deemdur Ur vidkomandi umferd.

i3.6.1.7 og i3.6.3.2 Démarar
A WorldRanking métum skulu vera ad lagmarki 5 ddmarar. Nota md hlaupageeslumenn i adrar
stodur. Hlaupagestiumenn-skulu-hlidta-naudsynlega bidfun-sem-samby eraf L
[...]
begar rasbasar eru notadir parf einn démara eda hlaupagaeslumann sem leidbeinir um framkvaemd
raesingar fyrir aftan raslinu. Domarar eda hlaupagaeslumenn hafa litud flogg i sama lit og knapar. Sé
hestur deemdur uppi af skeidinu er synt flagg i videigandi lit, sé hlaupid deemt gilt er hvitt flagg synt.
Einnig skal heimilt ad démarar og hlaupagaeslumenn hafi raud og green hvit flogg. Samkvaemt
fyrirmaelum pular skulu démarar sem eru stadsettir 50 m til 250 m fra raslinu syna greent hvitt flagg,
og gefa pannig til kynna ad hesturinn hafi verid a skeidi 4 peirra hluta. Démarar syna rautt flagg ef
hestur var ekki 4 skeidi @ peirra hluta. Eitt rautt flagg pydir ad viokomandi hlaup er dgilt.

i3.6.2.3 Démarar

Démarar syna green hvit flogg ef hestur var a skeidi a peirra hluta. Démarar syna rautt flagg ef hestur
var ekki & skeidi & peirra hluta. Eitt rautt flagg pydir ad viokomandi hlaup er dgilt.

{3.6.4.4 Raesing
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A milli 25 m skiptilinu og 50 m raslinu (byrjun timatokukafla) skal tekid nidur & skeid. Pegar farid er yfir
50 m raslinuna hefst timataka vid synilegt merki. A milli 150 m skiptilinu (endir timatdkukafla) og 200
m marklinu p.e. a nidurhaegingarkafla skal hesturinn haegdur nidur a tolt, brokk eda fet. Til ad fa haar
einkunnir verdur hesturinn ad vera kominn nidur a fet fyrir 200 m marklinu.

(7.7 Stundvisi

[ hringvallargreindum og fimikeppni, skal knapi vera kominn inn { upphitunarhring minnst 3 minGtum
adur en azetlad er ad knapi hefji keppni. | skeidgreinum skulu allir videigandi knapar vera komnir med
hesta sina i upphitunarhring minnst premur mindtum a6ur en datlad er ad vidkomandi keppnisgrein
hefjist. Annars er keppnispar deemt Ur leik i vidkomandi grein (sja Reglugerd um Urskurdarnefndir,

spjaldareglur og vidurlog gr. 4.5).gidartgiandireglur FEH{e—FEIF- Generaland-SpertRules}

i8 WorldRanking
7. Tilnefna parf yfirdémara a hverju moéti. Yfirddmari verdur ad vera med alpjodleg domararéttindi
FEIF.
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1  Reglugerd um Urskurdarnefndir og démstol iSi

4.1 Yfirdomnefnd

A 8llum métum starfar yfirddmnefnd, sem hlutast til um ad mét fari eftir I6gum og reglum LH og ISI.
Han veitir aminningar, synir ménnum gul eda raud spjold, eftir atvikum og visar ménnum ur keppni,
sé pess porf. Yfirddomnefnd skal deema keppendur i keppnisbann vegna brota & reglu 1.7 (Dregid til
baka ur keppni).

Yfirddmnefnd skal innan sélarhrings frd métslokum, senda Urskurdar- aganefnd LH métsskyrslu, einnig
skal htin samhlida skilum & métsskyrslu til Urskurdar- og aganefndar senda sérhverjum peim sem getid
er i moétsskyrslu vegna brota a 16gum og reglum LH, afrit skyrslunnar.

Yfirddmnefnd skal heimilt ad senda inn kaeru til Urskurdar- og aganefndar, telji hin pess porf.

Akvardanir Yfirdémnefndar um vidurlég vegna brota 4 reglum sem falla undir 1id 4.2.4 (Daemt r leik
og agavidurloég) eru endanlegar og verda ekki keerdar til Urskurdar- og aganefndar. Heimilt skal pé ad
kaera til Urskurdar- og aganefndar dkvérdun yfirdémnefndar um ad deema keppanda i keppnisbann.

Um heimild til ad leggja fram kaeru, vidurlég sem heimilt er ad beita keppendur og rétt peirra til ad
afryja dkvordunum démara og/eda annarra starfsmanna mots til Yfirddmnefndar gilda akvaedi reglna
4.1.2,4.2.3 og 4.2.4 hér ad nedan.

4.1.1 Yfirddmnefnd skal skipud eftirtéldum adilum:
a. Modtsstjora eda fulltrda hans, adur tilnefndur af honum

b. Medlimi framkvaeemdanefndar
c. Yfirdébmara eda medlimi démarastarfslids, adur tilnefndur af honum
d. Formanni keppnisnefndar LH eda fulltrda hans, adur tilnefndur af honum.

e. Talsmanni knapa, kosinn fyrir upphaf keppni af virkum keppendum. Ef finna parf stadgengil
knapa tekur knapinn med naestflest atkvaedi r kosningunni hans saeti. A sérstokum barna-og
unglingamétum skal pad vera aeskulydsfulltrdi LH (formadur aeskulydsnefndar) eda annar
fulltrdi tilnefndur af métshaldara.

A métum sem eru ekki World Ranking mét, er heimilt ad yfirddmnefnd sé adeins skipud premur
adilum, Yfirdémara, maétsstjéra og fulltrda knapa og skal yfirdomari vera formadur hennar.

4.1.2 Heimild til ad leggja fram kaeru a yfirstandandi moéti.

Hver sa sem telur sig érétti beittan, birt dagskra sé oréttlat eda brjéti a rétti keppenda (conditions of
the schedule), eda vegna brota 4 l6gum og reglum LH hefur rétt til ad leggja inn keeru til
yfirddmnefndar. Hid sama gildir um alla démara, skipuleggjanda eda motsstjora.

Kaerur vegna dkvardana domara geta einungis verid byggdar a pvi ad 16g og reglur LH hafi verid brotnar
eda reglur um Shlutdraegni.

Keeru parf ad leggja fram skriflega til moétsstjéra i sidasta lagi halftima eftir lok hlutadeigandi
keppnisgreinar, dsamt greidslu tryggingar til métshaldara, ad upphaed kr. 28.000 eda jafnvirdii erlendri
mynt, par af skulu 7.000 kr. avallt vera éendurkraefar. Kaeru vegna timatoflu eda framkvaemd
keppnisgreinar parf ad leggja fram fyrir upphaf mdéts eda videigandi greinar. Endurkraefur hluti
tryggingar skal endurgreiddur ef fallist er & ad fullgildar dstaedur séu fyrir keerunni.

4.2 keppandi-deemdurtrleik-og Agavidurlog
4.2.1 Gildissvid
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Reglur vardandi pad ad menn séu deemdir Ur leik og agavidurlog eru gildar @ 6llum motum allt fra pvi
ad knapi og/eda hestur hans kemur inn & moétssvaedid i fyrsta skipti pangad til knapi og/eda
hestur(hestar) hans fara af métssvaedinu i sidasta sinn.

Knapi telst vera abyrgur fyrir hesti (hestum) sem hann tekur patt i keppni med a einhvern hatt.
4.2.2 Brot & reglum

Knapar og pjalfarar/fjolskyldumedlimir/vinir/einstaklingar sem peim tengjast skulu avallt syna hattvisi
og hlita kurteisisvenjum. Brot & keppnisreglum, sidareglum og/eda dsanngjérn hegdun geetu fallid
undir agavidurlog.

Hver sa er sekur um brot a reglum sem:
e Vanvirdir nafn sérsambands og eda islenska hestsins (hestaiproétta)
e Medhondlar hest @ 6sanngjarnan hatt, gerir of miklar krofur til hans eda beitir hest ofbeldi
e Brytur vidurkenndar meginreglur um dyravernd
e Keppir a hesti sem er greinilega veikur eda smitadur af sjukdémi
e Notar dleyfileg frammistodubaetandi efni sem gaetu haft dhrif & drangur hests eda knapa
e Hlitir ekki agareglum
e Beitir rangindum vid skraningu eda patttoku 8 métum
e Brytur sidareglur
e Brytur iprottareglur FEIF/LH eda almennar reglur FEIF/LH um keppni i tengslum vid métahald

4.2.3 Skra yfir agaviourlég
FEIF heldur skrd yfir allar skyrslur um vidvaranir og keppnisbdnn sem tilkynntar eru til FEIF, vegna brota
a agareglum sem lyst er i pessari grein.

Vidvaranir og keppnisbonn skulu birt a vefsidu LH og tilkynnt af LH til FEIF pegar akvordun liggur fyrir.
Tilkynning skal send FEIF med dbyrgdarbréfi fyrir lok ofangreinds frests eda tolvupdsti. Ef tilkynning
er send med tolvupodsti, verdur FEIF ad stadfesta mottoku. Afrit tilkynningar skal einnig sent
vidkomandi adila/adilum. FEIF tekur enga efnislega afstodu til malsins ad 68ru leyti en pvi ad ganga ur
skugga um ad dkvordun stafi fra drskurdarnefnd i adildarrikinu, sem er til pess baer ad taka vidkomandi
akvordun.

Reglur um opinbera vidvaranir skulu einungis eiga vid um knapa sem ordnir eru 18 ara (midad vid
almanaksar) eda eldri 4 fyrsta degi mots.

4.2.4 Agavidurlog

Eftirtalin vidurldg ma nota ein og sér eda saman vegra-brota—a-tégum-ogreghim-LH: vegna brota 3
reglum skv. upptalningu i gr. 4.2.2

¢ Aminning (knapi)
o Alltaf tilkynnt af pul
o Geeti verid skrad hja LH
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o Geeti verid gert opinbert hja FEIF
e Utilokun fra keppnisgrein eda hluta keppnisgreinar (keppnispar)
VIS i 5 oninl
VIS 5 i
e Brottrekstur af maéti (knapi)
e Keppnisbann (knapi)

Aminning geeti leitt til pess ad knapi verdi sviptur titli i vidkomandi keppnisgrein, eftir akvérdun
yfirdémara.

Brottrekstur af moti hefur i for med sér ad drangur knapans purrkast Ut og knapi er sviptur verdlaunum
og titlum sem hann hefur pegar hlotid & métinu (ef vid &), og gildingu meta (sja i3.5). Petta 4 einnig
vid um brot sem leida til keppnisbanns medan & maéti stendur.

Brottrekstri af méti og keppnisbanni skal dvallt beita dsamt opinberri widvérar dminningu sem FEIF
birtir. Agavidurlogum er lyst nanar i gr. 4.5 Spjaldareglur og agavidurlog.

[islensk sérregla] Ekki skal deema keppendur yngri en 18 dra (midad vid almanaksar) i keppnisbann.
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4.2.5 Framkvaemd agavidurlaga

Démurum & métum, p.m.t. yfirdémara, Urskurdar- og aganefnd LH og métsstjéra er heimilt ad beita
agavidurlogum. Vallarstjora er einnig heimilt ad beita agavidurlégum med sampykki yfirdomara.

Naudsynlegt er ad fa nidurstédu dyraleeknisskodunar d6ur en agavidurlogum er beitt vegna
smitsjukdéma eda notkun a dleyfilegum efnum sem geeti haft dhrif 4 frammistodu hestsins.

Ef einstaklingur saettir sig ekki vid pau vidurlog sem hann er beittur getur vidkomandi afryjad
nidurstodunni sbr. kafla um almennar reglur um keppni, gr. A10.1 til A10.5.

Démarar @ métum, par med talinn yfirddmari, geta gefid spjold sem gefa til kynna vidvaranir eda
vidurlog (sja gr. 4.5 Spjaldareglur og agavidurlog). peim er einnig heimilt ad beita vidurlogum utan
keppni, par sem spjaldanotkun er ekki naudsynleg. Hver sa sem verdur vitni ad mogulegu broti a
reglum skal upplysa démara um slikt, svo haegt sé ad gripa til videigandi radstafana.

Pegar spjoldum/vidurlogum er beitt vegna brota a reglum, getur yfirdomari akvedid ad lata pul
tilkynna pad opinberlega. Gul og raud spjold skulu alltaf tilkynnt af pul. pulur tilkynnir astaedu
spjalda/vidurlaga adeins med leyfi yfirdémara.

Pegar knapar undir 18 ara aldri sem hljéta spjold/vidurlog, skal yfirdémari avallt kalla til
forradamann/forradamenn og Utskyra fyrir peim astaedu pess ad spjold/vidurlog eru gefin, alvarleika
brotsins og afleidingar pess.

Yfirdomari getur ekki breytt dkvordun annarra démara vardandi spjaldanotkun.
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4.3 Urskurdar- og aganefnd

Urskurdar- og aganefnd Urskurdar um brot & 16gum pessum, reglugerdum og reglum LH og akvardar
vidurloég, i samraemi vid reglur Urskurdar- og aganefndar. Einnig er heimilt ad keera til Urskurdar- og
aganefndar dakvardanir yfirddmnefndar, ad pvi marki sem paer eru ekki hadar endanlegu
akvordunarvaldi Yfirddmnefndar. ba getur Urskurdar- og aganefnd veitt keppendum og starfsménnum
méta dminningar og deemt keppendur i keppnisbann, i samraemi vid reglur um Urskurdar- og aganefnd
sem stjorn LH setur.

Urskurdir nefndarinnar skulu vera skriflegir og skulu kvednir innan [14] virkra daga eftir ad 61l gégn og
upplysingar liggja fyrir. Akvérdun eda urskurdir um keppnisbann skal p6 kveda upp innan [5] daga fra
métslokum. Urskurdar- og aganefnd LH skal skipud premur adalménnum og tveimur til vara.
Formadur skal vera l6gleerdur. Nefndarmenn skulu skipadir af stjérn LH, ad loknu landspingi, til tveggja
araisenn.

Nefndin starfar samkvaemt Urskurdar- og agareglum LH og skulu a. m. k. prir nefndarmenn taka patt i
akvordun nefndarinnar og skal a. m. k. einn peirra vera formadur eda varaformadur.

Um haefi peirra sem skipa Urskurdar- og aganefnd skal farid eftir haefisreglum stjérnsyslulaga. beir sem
skipadir eru i Urskurdar- og aganefnd skulu ekki eiga seeti i stjorn LH. Sé nefndarmadur i Urskurdar- og
aganefnd jafnframt stjéornarmadur i adildarfélagi LH skal hann vikja saeti vid medferd mals sem snertir
félagsmann pess félags.

Verkefni Urskurdar- og aganefndar:

a. Urskurdar- og aganefnd Urskurdar um brot & 16gum og reglum LH & grundvelli métsskyrsina
fra Yfirddmnefnd og dkvardar vidurlog i samraemi vid reglur Urskurdar- og aganefndar og 16g
og reglur LH.

b. Heimilt er ad kaera til Urskurdar- og aganefndar akvardanir Yfirddmnefndar um dminningar og
keppnisbann.

Keera til Urskurdar og aganefndar skal vera skrifleg. Frestur til ad leggja fram kaeru skal vera 48 klst. fra
motslokum ef kaera vardar akvordun Yfirddmnefndar.

[ 3rum tilvikum ber ad senda kaeru til Urskurdar- og aganefndar innan 48 klst fra pvi ad keeranda vard
lj6st eda hefdi matt vera ljést um pau atvik sem hann telur ad brotié hafi a réttindum sinum eda
hagsmunum samkvaemt l6gum og reglum LH.

[ peim tilvikum pegar Urskurdar- og aganefnd akvardar vidurldg vegna atvika sem getid er um {
métsskyrslu (og keeranleg eru til Urskurdar- og aganefndar) og ekki hafa 4dur verid tekin til dkvordunar
Yfirdémnefndar, skal Urskurdar- og aganefnd gefa adila 48 kist. frest til ad senda inn skrifleg métmeeli
eda athugasemdir um pad/pau atvik sem getid er um i métsskyrslu, 46ur en akvérdun er tekin.

Stjérn LH er heimilt ad skjota til Urskurdar- aganefndar 6llum malum sem vardar brot & l6gum og
reglum LH i samraemi vi6 akvaedi greinar 1.6.1 i [6gum LH.

Um malsmedferd fyrir Urskurdar- og aganefnd visast til regina um Urskurdar- og aganefnd.
Akvardanir Urskurdar- og aganefndar eru kaeranlegar til Démstdls iSi.

Stjérn LH er heimilt ad setja nanari reglur um Urskurdar og aganefnd LH, par sem ndnar er kvedid &
um verkefni og starf nefndarinnar.
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4.4 Démstolar iSi

Démstélar Sl hafa fullnadarldgsdgu i malefnum sem upp kunna ad koma innan LH. Démstdlarnir starfa
skv. 16gum um démstdla [prétta- og Olympiusambands islands.

4.5 Spjaldareglur og agavidurlog [nyr kafli i heild]

Eftirfarandi  toflur og skyringar eru formlega vidurkennd agavidurlég til notkunar 3a
hestaiproéttavidburdum FEIF og segja til um hvernig skuli tilkynna agavidurlog og hvada ahrif pau skulu
hafa a einkunnir/tima i syningum.

i18.1 Tegundir spjalda

e  Gult spjald; aminning

e Rautt spjald; alvarleg aminning

e  Blatt spjald; heilbrigdisspjald

e  Gratt spjald; d6gild syning

e Hvitt spjald; bodad til ddmarafundar

Ddémarar gefa spjold i keppni.
Afleidingar af blau spjaldi: pegar keppni/syningu

e 1 blatt spjald gefid; hestur parf ad fara i dyralaeknaskodun pegar keppni/syningu lykur
e 2 eda fleiri bla spjold gefin; haetta skal keppni/syningu pegar i stad

Afleidingar af grau spjaldi:
o 2 edafleiri grd spjold gefin; syning er deemd dgild
Afleidingar af hvitu spjaldi:

e Yfirdomari dkvedur afleidingar af hvitu spjaldi med tilliti til edli og alvarleika atviks sem leidir
til notkunar spjaldsins

Afleidingar af gulu og raudu spjaldi:

e Eins og lyst er i eftirfarandi koflum.
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(18.2 Agavidurlog

1. hluti: Gul spjold

rl

Fjoldi spjalda i | Skyring Agavidurlég / Disciplinary measure
syningu ¥ R i i
Ogild syning / Elimination Damt ur leik / | Keppnisbann
Disqualificatio | / Supsension
n
Syning Keppni | Keppnis | A vidkomandi | A naestu
s-grein | -grein moti métum
véllur) | braut)
Eitt  gult | Nei Nei Nei Nei Nei
spjald
(gult)
>=2  gul, | Nei Nei Nei Nei Nei
gefin af (almennt)
o5a fleiri? >= 2(Ja (i skeid-
démurum | greinum 4n
einkunna)
3x2gulalla Ja Ja Ja Ja
sama (Lengd
edafleirix3 | 2imanaksd keppnisbanns

akvedin af LH)

1) Forkeppni, urslit og sprettur i skeidi eda skeidkappreidum telst til syningar
2) A einnig vid ef eitt af spjoldunum er rautt spjald
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2. hluti: Raud spjold

Fjoldi spjalda i | Skyring Agavidurlég / Disciplinary measure
syningu ! . ) -
Ogild syning / Elimination Daemt ur leik / | Keppnisbann
Disqualificatio | / Supsension
n
Syning Keppni | Keppnis | A vidkomandi | A naestu
s-grein | -grein moti métum
véllur) | braut)
Q Eitt rautt | Nei Nei Nei Nei
) .
| spjald
(rautt)
Q >=2 raud, | Ja J4 Ja Heimilt Heimilt
L'f Lf gefin af (Lengd
>= 2 keppnisbann
démurum s dkvedin af
LH)
Q Q 2x2rauda | Ja I I Ja Ja
L'f \_f sama (Lengd
eda fleiri x 2 ?Ir.nanaks- keppnisbann
arl s akvedin af

LH)

1) Forkeppni, Urslit og sprettur i skeidi eda skeidkappreidum telst til syningar
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(18.3 Ahrif spjalda & einkunnir og tima

1. hluti: Gul spjold

4
¢

Fjoldi spjalda i | Skyring Ahrif 4 einkunnir (atridi) eda tima
syningu Y
Forkeppni Urslit | Skeid- Skeidkappreidar
kappreid | (timi)
ar
(einkunn)
Eitt gult | <=4.5 ° +0,5s
spjald (gult) (150m eda
styttra)

e +1,255(250m)

>=2 gult, Enginn timi
gefin af
eda fleiri? >= 2
démurum
1) Forkeppni, urslit og sprettur i skeidi eda skeidkappreidum telst til syningar

2) A einnig vid ef eitt af spjoldunum er rautt spjald

2. hluti: Raud spjold

Fjoldi spjalda i | Skyring Ahrif & einkunnir (atridi) eda tima
syningu !
Forkeppni Urslit | Skeid- Skeidkappreid
kappreida | ar (timi)
r
(einkunn)
Q Eitt rautt | O 0 0 Enginn timi ef
{ spjald (rautt) gefid a
[} .
raslinu/enda-
marki eda
timatokukafla
{;} >=2 raud, 0 0 0 Enginn timi
L": L': gefin af
>= 2
démurum

Forkeppni, urslit og sprettur i skeidi eda skeidkappreidum telst til syningar
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[18.4 Tilkynningar /skraningar a spjoldum

1. hluti: Gul spjold

Fjoldi spjalda i | Skyring Tilkynnt af pul | Skrad (hja LH) | Tilkynnt
syningu ! opinberlega
(FEIF)
% Eitt gult spjald (gult) | Ja Nei Nei

>=2 gul, Ja Heimilt
gefin af

eda fleiri? >= 2 démurum
3 x 2 gul @ sama | Ja Ja Ja
almanaksari

eda fleirix 3

1) Forkeppni, urslit og sprettur i skeidi eda skeidkappreidum telst til syningar
2) A einnig vid ef eitt af spjoldunum er rautt spjald

2. hluti: Raud spjold

Fjoldi spjalda i | Skyring Tilkynnt af pul | Skrad (hja LH) | Tilkynnt
syningu ! opinberlega
(FEIF)
Eitt rautt spjald | Ja Nei Ja
{ (rautt)
>=2 raud, Ja
( ( gefin af
eda fleiri >= 2 démurum
2x 2 raud a sama | Ja Ja Ja
{ { almanaks-ari
eda fleiri x 2

1) Forkeppni, urslit og sprettur i skeidi eda skeidkappreidum telst til syningar




