= &

FEIF INTERNATIONAL FEDERATION OF ICELANDIC HORSE ASSOCIATIONS

Leidari fyrir domara i
hestaiprottum
Utgafa: 2025



Leidari fyrir ddmara i hestaiprottum 2025

Haegt er ad saekja leidarann til nidurhals & heimasidu FEIF(www.feif.org). Heimilt er ad
prenta hann ut til eigin nota. Vinsamlegast hafi® samband vid FEIF vegna py&inga & énnur
tungumal. Komi fram misraemi a milli enskrar utgafu og pydingar a 66ru mali skal stydjast vid
ensku utgafuna.

Utgafa: 2025

Copyright © 2025 FEIF

Oll réttindi askilin. Utgéfu bessa ma ekki afrita med neinum haetti, stafreent, & prenti, med
ljésritun, med hljédritun eda a annan mata an leyfis rétthafa.



Leidari fyrir ddmara i hestaiprottum 2025

Efnisyfiriit

o 0 T153 Y 4 SO PRR 1
FORMALI ......oouee ettt ettt e et et ae e e e et etese s e e et et essenesetesesneneeetesenneseeetesnenanneesens 2
HEBGE TOLT <.ttt ettt et et e et e s et e s e e et eae et eae et ese et ese s eseas et ese et ese s etensstennenenens 3
GIEItE TOLT ..ottt ettt ettt e ettt e et eae e et e e et eae et eseesete s eteseetessesese s etenssteseesesenanes 4
TOLT — MEB NIAGAMUN........ceovieeieee ettt ettt et et e st e e e aese et ese et ese e etesseseseesesenetennne 5
TOLT — haegt ad milliferd €da frjals Nradi............cccoveeeveueeeeeeeeeeeeeeee e 6
TOLT — haegt ad milliferd an taumsambaNGS.............cc.ccoveueeeieeeeeeeeeeee et 7
e PRSPPI 8
BROKK — hgegt @0 MIllIfErd ........coouiiieeiee et e e 9
STOKK — haegt @0 MIllIEr® ...........coovieeeeeeeieieeeeeeeee ettt ee et e et ae e ae e seneas 10
SKEID — MFNGVOIIUT ...ttt et e e e ettt e e e anba e e e e e rnbe e e e e annnneeeans 11
SKEID — MFNGVOIIUT ...ttt et e e e ettt e e e anba e e e e e rnbe e e e e annnneeeans 12
SKEID — hrinGVOIIUI F3 ...ttt e et e e e et e e s e nae e e e e annbeeeeans 13
GZEDINGASKEID PP — Kafli 1.ttt e e 14
GZEDINGASKEID PP — Kafli 2/3 ... .ottt 15
G/EDINGASKEID PP — Kafli 4.t 16
Aseta 0g SHOMUN FST/FS2.. ... ee e en e en e aean e, 17
UHFEBrSIA | FSB/TRAICR ...ttt ee et en et an st ea e en e aeanan e e, 18
FIORGANGUR V4 ...t ee et en et en et an s et aennen e e aeanan e e 19
Fradrattur gangsKiptiNga ... ...ooooiiiii e 20
Askilin vegalengd €88 tiMi ..............c.cioeeeeeeeceeee e ee et n e en e aen e, 20
FIGUIES TSt F G ettt ettt e e et e e e e e e e e e e bt e e e e enbe e e e e annneeas 21
FIGUIES TESE FG2 ...ttt ettt e et e e e et e e e e e e bt e e e e enbe e e e e annneeas 22
FIGUIES TSt F G ...ttt et ekttt e e et e e e e a et e e e e bt e e e e e nbe e e e e annneeas 23
Skodun & JArningu 0g ULDUNAGI .........eeiiiiiiiie et e e e e e anee e 24
Skodun & munni 0g heilbrigBiSPaattir............ooeiiiiiii e 26
ONNUE NAGNYE AEFIGH ...ttt ettt ae et e et e e teseeeete s eae s eseseeeeseeeeseneas 27
D= 11 - T SRR PTPRR 28
Hvernig 1€Si0 €r @ KVAra@nD ............uiiiiiiiiiiie et e e e e e e e 30

& 1



Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

FORMALI
Grundvallarvidmio

Samspil knapa og hests skal vera grundvallarvidmid i ddmum. Knapinn a ad fara med hestinn af
naergeetni, sanngirni og virdingu; vera sannur leidtogi hans fremur en drottnari. Hann verdur avallt
ad lata velferd hestsins sitja i fyrirrimi, standa vérd um 6ryggi hans og heilbrigdi. Hesturinn & ad geta
sinnt verkefni sinu af gledi; vera mjukur og slakur - en jafnframt éruggur, ahugasamur og vakandi.

Meginregla
Meginregla vid démstorf er su skylda domara ad leggja ovilhallt, jafnveegt og sanngjarnt mat sem
gerir heildarsyningunni géé skil.

Tilgangur
Leidarinn er hjalpargagn sem gerir démurum kleift ad deema i anda pess grundvallarvidmids og
beirrar meginreglu sem getid er ad framan.

Lykilatridi
Leidarinn byggir a einstaka véldum lykilatridum sem hafa verdur i huga pegar lagt er jafnvaegt mat a
frammistodu i hestaiprottum. bessi lykilatridi eru:

* Reiéfeerni og samband
* Taktur og jafnveegi

» Mykt og slokun

* Form og hreyfingar

« Utfeersla

Eldveggir

Taka verdur oll lykilatridin med i matid og skal meginreglan vera su ad geedi eins atridis geta ekki
vegid upp alvarlega galla @ 66rum atridum. Til pess ad hindra ad svo gerist eru eldveggir a milli hinna
ymsu akvaeda sem sett hafa verid fyrir hvert lykilatridi. Eldveggirnir leidbeina domaranum um pau
einkunnamdrk sem standa til boda og pvi er ekki haegt ad snidganga pa.

Almenn leidségn

Grundvallarvidmidid, eins og pad er tilgreint hér ad ofan, er einnig almenn leidségn um mat & gaeedum
reidmennsku. Til vidbotar skal reidfeerni einnig akvardast af taekni knapans, jafnvaegi og
timasetningu. Reidmennskan skal einkennast af léttleika og naemni en ekki af kréftum og éhoflegri
pressu. Oll syningin skal endurspegla faglega pjalfun knapa og hests sem og

gaumgaefilegan og sanngjarnan undirbuning.

Abyrgd démara

Leidarinn getur ekki gefid nakveem svor vid 6llum peim spurningum sem upp kunna ad koma i
domstorfum. Slikt rit veeri nanast dvinnandi. Pad er pvi skylda hvers domara ad vidhalda og beeta
pekkingu sina & peim greinum hestafraedanna sem leidarinn byggir 4. Med pvi méti setti ddmurum
ad vera mogulegt ad deema i anda leidarans i flestum tilfellum.
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Haegt TOLT

Almennt: Hesturinn gengur i hreinum fjértakti sem flaedir i gegnum likamann i j6fnum hrynjanda.
Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og bakid virkt. Afturhluti er vel virkur og hreyfingar framhluta léttar
og fridlsar. Hesturinn hvilir lengur i skrefi a afturfétum en framfétum. Hesturinn & ad hreyfa sig i
jafnvaegi, med sterkt og virkt bak, mjukur og flaedandi i hreyfingum.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 T 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
agallar i
o Greinileg mistok i reidmennsku i
Grof reidmennska reidmennsku. Vandamal | - einhver Roomennska | Frabeert samspil
. . (g_glt SPJa'd)’ mjog vardandi samband. Ti®é § vandamal yfirleitt 996. knapa og hests
Reidfzerni / slék reidfeerni, merki um 6baegindi vardandi Hestur sattur og Mjég gott samband
Samband alvarleg tengdum reidmennsku band svarar Frab io K
Gsamvinnubydni g samband og abendingum rabzer reidmennska
’ einstaka o
mjog sleemt samband Sbzegindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku
Vidundandi
Taktur / Majlﬁg tzlair:;rn:ilr(ti?rﬁgarrn'é Takt- og taktur, stoku | Gédur taktur, jafnvaegi og hrynjandi,
Jafnveegi g. 6fg slgr of 9 » Miog jafnvaegisvandamal | jafnveegis- jofn skref, 6ruggur og jafn a gangi
) vandamal
Mykt / e Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud Mjukur, fjadrandi
Slékun Mijog mikill stirleiki eda spenna Heftar hreyfingar mjukur / slakur og Oheftur
Form an teljandi agalla, ramar
Tid skref, og haar hreyfingar, kraftur,
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ﬂféi;ingar Stoku formgallar, Z%"Jﬁkg??;frt:rﬁ?ﬁar |mt;a6k| °9
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, greinilegir, hreyfingar og rymi i greinilegum stoéutima
Form / mjog litil virkni i afturhluta formgallar, medallagi afturfota, hestur gengur vel
Hreyfingar skortir kraft upp i herdar, léttur frials ad
framan, sjalfberandi
Miki® fas
Mjoég hratt
Utfersla Gangtegund ekki synd nema Of hratt Tilskilinn hradi
helming &skilinnar vegalengdar
eda tima

Onnur tilmaeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.

Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku a einhverri gangtegund / kafla ma lasekka adaleinkunn um 0,5 til 2.

Ef knapi feer gult spjald, skal pulur tilkynna pad og astaedu pess, sem yfirdomari kemur med utskyringar a.

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & réngum stad (of snemma eda of seint)

— sja skyringarmynd & bls. 20.

Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.

Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega abdtavant, skal

einungis draga af fyrir gangskipti a rongum stad.

e Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar gangtegund i drslitum
ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.

e [ keppnisgreinum par sem bedid er um haegt télt skal mida vid ad hesturinn eigi audvelt med ad télta & 10 metra hring &

hradanum sem rii& er. | keppnisgreinum par sem bedid er um haegan / rélegan / jafnan hrada ma ferdin vera 6rlitid meiri

en i peim greinum par sem bedid er um haegt tolt.
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Greitt TOLT

Almennt: Hesturinn gengur i hreinum fjértakti sem flaedir i gegnum likamann i j6fnum hrynjanda.
Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og bakid virkt. A greidu tolti & hesturinn ad lengja skrefin. Hann
teygir halsinn lengra fram og kverkin verdur opnari en & haegu télti en hesturinn heldur samt sem
adur formi. Hesturinn & ad hreyfa sig i jafnveegi, med sterkt og virkt bak, mjukur og fleedandi i

hreyfingum.
Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
agallar i
L Greinileg mistok i reidmennsku | Re; K
Grolf rel.érlrgjenng_l_(a reidmennsku. Vandamal | - einhver ﬂe;llc;irﬂenénas @ | Frabeert samspil
Reidfzerni / (?Pkt Spéaf ) mjog vardandi samband. Tid J vandamal L t g'tt- knapa og hests
Samband SIO Tel em, merki um opaegindi varéandi estursatiurog | misg gott samband
amban alvarieg s tengdum reidmennsku | samband og | SV@rar Frabeer reidmennska
o;gmvmnupyém, einstaka abendingum
mjog sleemt samband Gbaagindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku
Mida s| taktur. t Vidundandi
Taktur / 10g sleemur taxiur, tapar Takt- og taktur, stoku | Gédur taktur, jafnvaegi og hrynjandi,
. gangtegund margsinnis, mjog . . A . N o .
Jafnvaegi jafnvaegisvandamal | jafnveegis- jofn skref, 6ruggur og jafn a gangi
0jofn skref .
vandamal
Mykt / G Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud | Mjukur, fiadrandi
Slékun Mijog mikill stirleiki eda spenna Heftar hreyfingar mjukur / slakur og Oheftur
Tid skref, Form an teljandi agalla, ramar
. flatar i og haar hreyfingar, 16ng skref,
Mjog alvgrleglr forrr?g.allar, mjog hreyfingar, Stokg formgalla’r, - Kraftur, g68 spyrna og
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, inilegi hreyfingar og rymi i fleedi. ad b ;
mjog litil virkni i afturhluta greinilegir medallagi gegnumflasdi, godur burdur i
Form/ formgallar, baki og géd virkni i afturhluta,
Hreyfingar skortir kraft sjalfberandi
Miki® fas
Mjég heegt
Utfeersla Gangtegund ekki synd nema Of haegt Tilskilinn hrai

helming &skilinnar vegalengdar
eda tima

Onnur tilmaeli:

seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.
Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku a einhverri gangtegund / kafla ma lasekka adaleinkunn um 0,5 til 2.

Ef knapi feer gult spjald, skal pulur tilkynna pad og astaedu pess, sem yfirdomari kemur med utskyringar a.

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & réngum stad (of snemma eda of

Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.

e  Ef gangskipting er a rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega abotavant, skal
einungis draga af fyrir gangskipti a rongum stad.
e Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.
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TOLT —med hradamun

Almennt: Sja kafla um heegt t6lt og greitt tolt.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
e agallar i Reidmennska
G“’l{ re'@?;e“”?.‘?a Greinileg mistok i reiomennsku [l yfirleitt g6o.
(EI;Pk Spéaf ) mjog reidmennsku. Vandamal || - einhver Hestur sattur || Frabaert samspil
Reidfaerni / :ISarEI emi, vardandi samband. Tid z:r”g:nrg?' og knapa og hests
Samband ()samvi%nupyéni merki um 6paegindi samband og ] Svarar Mjég gott samband
midg slamt ’ tengdum reidmennsku einstaka abendingum Frabzer reidmennska
samband opeaegindi knapa 6llu
tengd jafna
reidmennsku
Vidundandi . . .
Taktur / Mjog slasmur ta"t“f’ t"’?par Takt- og taktur, stoku Goéyr ta!( t.L.].r’ Jafnvaeg_l °g
. gangtegund margsinnis, mjog . . . . hrynjandi, j6fn skref, 6ruggur og
Jafnvaegi jafnvaegisvandamal J jafnvaegis- . . :
06jofn skref . jafn & gangi
vandamal
. o Hestur yfirleitt . ) .
“S"I’.’.kk” Mjsg mikill stirdleiki eda spenna ﬁt';?'e':j' ei.a spenna nokkud mjakur / ('\)"J“gﬁer’ﬂgféra”d'
okun eftar hreyfingar slakur g
Form an teljandi 4galla,
rdmar og haar hreyfingar,
Tid skref, kraftur, spyrna og gegnum-
Mjog alvarlegir formgallar, mjo flatar Stoku formgallar, flzedi, g6Bur burdur i baki
jog alvarieg 19 - Mjog hreyfingar, ' gatar, 0g god aukning a
F / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, A hreyfingar og rymi i
o midg litl virkni { afturhluta greinilegir medallagi skreflengd pegar etlast er
Hreyfingar 199 formgallar, 9 til, g6d virkni i afturhluta,
skortir kraft hestur gengur vel upp i
herdar, 1éttur ad framan,
sjalfberandi
I Miki® fas
Of litill hradamunur
Mjog.atakamlklar hraGa- Hradabreytingar skortir mykt [l Mjukar hradabreytingar
breytingar Hradabreytingar ekki a Hradabreytingar a réttum stddum
¢ Gangtegund ekki synd nema . ying - -
Utfaersla NS réttum stad Greinileg aukning skreflengdar
helming &ksilinnar vegalengdar
eda tima
Ahersla skal 16gd & getu hestsins til a8 breyta hrada med lengingu og styttingu skrefa. Hradabreytingar skulu
vera mjukar og hradamunur fullngegjandi. Draga skal nidur einkunn fyrir grofar ykjur.

Onnur tilmaeli:

e Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid eda ef engar hradabreytingar eru

syndar.

Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku a einhverri gangtegund / kafla ma lsekka adaleinkunn um 0,5 til 2.
Ef knapi feer gult spjald, skal pulur tilkynna pad og astaedu pess, sem yfirdomari kemur med utskyringar a.
Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & réngum stad (of snemma eda of

seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
e  Ef gangskipting er a rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega abotavant, skal

einungis draga af fyrir gangskipti a rongum stad.

e Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.

haegt
nidur

haegt
tolt

jafn
hradi

hradi
aukinn

hagt
tolt

A

D
Kf Fyrirmyndaratfaersla \\



Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

TOLT — haegt ad milliferd eda frjals hradi

Almennt: Hesturinn gengur i hreinum fjortakti sem flaedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda. A
haegu tolti er yfirlinan hvelfd og spennulaus og bakid virkt. Afturhluti er vel virkur og hreyfingar
framhluta léttar og frjalsar. A greidu tlti & hesturinn ad lengja skrefin. Hann teygir halsinn lengra
fram og kverkin verdur opnari en a haegu tolti en hesturinn heldur samt sem adur formi. Hesturinn a
ad hreyfa sig i jafnvaegi, med sterkt og virkt bak, mjukur og flaedandi i hreyfingum.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
agallar i
L Greinileg mistok i reidmennsku i
Grolf re@flgenn%'fa reidmennsku. Vandamal | - einhver iﬁzzmenéns “@ | Frabeent samspil
Reidfzerni / (?Pkt Spéaf ) mjog vardandi samband. Ti® § vandamal L t g'tt- knapa og hests
Samband :Sar:zl e, merki um 6peegindi vardandi estursatiurog | visg gott samband
amban . 9 tengdum reidmennsku | samband og | SYarar Frabeer reiémennska
o;gmvmnupyém, einstaka abendingum
mjog sleemt samband Gbaagindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku
Mjog sleemur taktur, tapar Vidundandi
Taktur / 199 - tapar Takt- og taktur, stoku | Gédur taktur, jafnvaegi og hrynjandi,
. gangtegund margsinnis, mjég . . A . . e .
Jafnvaegi jafnveegisvandamal | jafnvaegis- jofn skref, druggur og jafn & gangi
6jofn skref vandamal
Mykt / e Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud Mjukur, fjadrandi
Slékun Mijog mikill stirleiki eda spenna Heftar hreyfingar mjukur / slakur og Oheftur
Ti0 skref, Form an teljandi agalla, ramar
. flatar i . )
Mjog alvarlegir formgallar, mjog hrevfi Stoku formgallar, og haar hreyfingar, kraftur,
. e . reyfingar, ' I .
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, T2 hreyfingar og rymi i spyrna og gegnumfleedi,
- greinilegir . X 7 . .
mjog litil virkni i afturhluta medallagi godur burdur i baki og god
Form/ formgallar, AR s .
! > virkni i afturhluta, sjalfberandi
Hreyfingar skortir kraft
Miki® fas
] Gangtegund ekki synd nema
Utfaersla helming &skilinnar vegalengdar Tilskilinn hradi
eda tima

Onnur tilmaeli:

seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.
Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku a einhverri gangtegund / kafla ma lasekka adaleinkunn um 0,5 til 2.

Ef knapi feer gult spjald, skal pulur tilkynna pad og astaedu pess, sem yfirdomari kemur med utskyringar a.

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & réngum stad (of snemma eda of

Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.

e Ef gangskipting er a rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega abotavant, skal
einungis draga af fyrir gangskipti a rongum stad.
e Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.
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TOLT — haegt ad milliferd an taumsambands

Almennt: Sja kafla um télt — haegt ad milliferd. bPegar ridid er a slokum taum ma hals hestsins vera
lengri en pegar ridid er med virku taumsambandi, svo fremi ad hesturinn haldi jafnvaegi, s€ med
sterkt og virkt bak, virkan afturhluta, sé mjukur og fjadrandi i hreyfingum.

Slok Syning i taepu Syning i rimu God Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0O 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 @ 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
L . e ~agallar i Reidmennska
Grof reidmennska Greinileg mistok reiomennsku- f e e
(qult spjald), mjog reidmennsku. Vandamal einhver L t 9 'tt- Frabeert samspil knapa
Reidfzerni / slok reidfzerni, vardandi samband. Tid vandamal Oes ur sattur og hests
Samband alvarleg merki um 6paegindi varéandi 9 Mjog gott samband.
amban 6samvinnupydni, tengdum reidmennsku samband og s'\t/)ara(;. Frabeer reidmennska
mjog sleemt einstaka abendingum
samband 6paegindi knapa ollu
tengd jafna
reidmennsku
Vidundandi . . .
Taktur / Mjog sleemur taktur, tapar Takt- og taktur, stoku Soéyr tg.k tur, jafnvasgi og
Jafnvaegi gg_ngtegund margsinnis, mjog jafnveegisvandamal j jafnveegis- rynjana,
06jofn skref vandamal jofn skref, 6ruggur og jafn a gangi
. o Hestur yfirleitt - ) .
Mykt / Miég mikill stirdleiki eda spenna ] Stroleiki eda spenna nokkud mijakur / Mjdkur, fjadrandi
Slokun Heftar hreyfingar slakur og Oheftur
Tid skref, Form an teljandi 4galla,
Mjog alvarlegir formgallar, mjog flatar. Stoku formgallar, rumar og haar hreyfingar,
. I . [ hreyfingar, ' A kraftur, spyrna og
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, T2 hreyfingar og rymi i S
PR greinilegir . gegnumflaedi, godur burdur
Form/ mjog litil virkni i afturhluta f medallagi : . A
Hreyfingar ormgallar, i baki og gogwrknl i
skortir kraft afturhluta, sjalfberandi
I Miki® fas
Tidar leidréttingar Tilskilinn hradi Enaar
Gangtegund ekki synd nema Leidrettingar annad slagid Taumar hanga lausir i Ieiégréttingar
helming &skilinnar vegalengdar lykkjum Réttur hradi
Utfeersla eda tima a slokum taum. Faar leidréttingar
Taumnum skal haldid i annari hendi sem sést greinilega og er ekki haldid framar en ad midjum makka. Ekki
skal vera virkt samband i gegnum tauminn vid munn hestsins eda kinn. Lita skal a pisk sem beinist fram ad
hofdi hestsins sem leidréttingu. Pad sama a vid um ef knapi gripur i fax hestsins.

Onnur tilmaeli:

sem nemur fullri langhlid eda ef badar hendur eru & taumum allan timann.

seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

einungis draga af fyrir gangskipti a8 rongum stad.

Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku a einhverri gangtegund / kafla ma lasekka adaleinkunn um 0,5 til 2.
Ef knapi feer gult spjald, skal pulur tilkynna pad og astaedu pess, sem yfirdomari kemur med utskyringar a.
Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & réngum stad (of snemma eda of

Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega abdtavant, skal

Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar gangtegund i

urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid, ef taumar hanga lausir skemur en



Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

FET

Almennt: Hesturinn gengur i jéfnum fjortakti, tekur I16ng skref, er mjukur og réskur i spori. Hals
hestsins & ad vera langur og hvelfdur, yfirlinan slék og hann gengur afram mjukur & milli abendinga
i ramum skrefum. Bakid er fjadrandi og hreyfingin gengur i gegnum bol hestsins.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 26 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
agallar i
L Greinileg mistok i reidmennsku | Rei K
Gro|I re|§r|r(1jenn§!§a reidmennsku. Vandamal | - einhver ﬁe;llc;irﬂenénas ? | Frabaert samspil
Reidfaerni / (?Pk Spéaf ) mjog vardandi samband. Ti®é § vandamal L ¢ g'tt- knapa og hests
Samband :Sar:zl e, merki um 6peegindi vardandi estursatiurog | visg gott samband
amban - 9 s tengdum reidmennsku | samband og | SV@rar Frabeer reidmennska
o;gmvmnupyém, einstaka abendingum
mjog sleemt samband Gbaagindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku
Mida s| taktur. t Vidundandi
Taktur / 10g sleemur taxiur, tapar Takt- og taktur, stoku | Gédur taktur, jafnvaegi og hrynjandi,
. gangtegund margsinnis, mjég . . A . . e .
Jafnvaegi jafnveegisvandamal | jafnveegis- jofn skref, éruggur og jafn & gangi
06jofn skref )
vandamal
. o Hestur yfirleitt nokkud . ) .
I\Snl).’.kkt/ Mjog mikill stirdleiki eda spenna ﬁtlrf?lel:jl ef:c.a spenna mjukur / slakur, gengur (I\)/IJu(!)(rLlJer,ﬂE?érandl
okun eftar hreyfingar vel | gegnum sig g
Tio skref Form an teljandi agalla, ramar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog S Stoku formgallar, og langar hreyfingar, g6d
. e .| greinilegir ' B X
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, formaallar hreyfingar og rymi i spyrna og gegnumfleedi,
mjog litil virkni i afturhluta 9 : medallagi godar hreyfingar, kraftur, og
Form/ skortir kraft x e
. go0 virkni i afturhluta.
Hreyfingar
Miki® fas
Flytir sér mikid
Utfarsla Gangtegund ekki synd nema Hvilir greinilega i spori

helming &skilinnar vegalengdar

eda tima

Jafn hradi

Onnur tilmaeli:

seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn fetar skemur i einni lotu en sem nemur halfri langhlié.
Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku a einhverri gangtegund / kafla ma lasekka adaleinkunn um 0,5 til 2.

Ef knapi feer gult spjald, skal pulur tilkynna pad og astaedu pess, sem yfirddmari kemur med utskyringar a.

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & réngum stad (of snemma eda of

Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.

e  Ef gangskipting er a rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega abotavant, skal
einungis draga af fyrir gangskipti a rongum stad.
e Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.



Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

BROKK - haegt ad milliferod

Almennt: Hesturinn gengur i hreinum skastaedum tvitakti med greinilegu svifi. Hals hestsins skal
vera hvelfdur, yfirlinan sldk og skal hesturinn ganga mjukur a milli abendinga med rumum skrefum.
Bakid er fijadrandi og hreyfingin gengur i gegnum bol hestsins.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
agallar i
L Greinileg mistok i reidmennsku | Rei K
Gro|I re|§r|r(1jenn§!§a reidmennsku. Vandamal | - einhver ﬁe;llc;irﬂenénas ? | Frabaert samspil
Reidfzerni / (?Pk Spéaf ) mjog vardandi samband. Ti®é § vandamal L ¢ 9 'tt- knapa og hests
Samband :Sar:zl e, merki um 6peegindi vardandi estursatiurog | visg gott samband
amban - 9 s tengdum reidmennsku | samband og | SV@rar Frabeer reidmennska
o;gmvmnupyém, einstaka abendingum
mjog sleemt samband Gbaagindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku
Mjoég sleemur taktur, tapar Vidundandi Godur taktur, jafnveegi og hrynjandi
Taktur / anateaund mar si,nnis mié Takt- og jafnvaegis- | taktur, stoku 5t skref ’tt it 6 af B
Jafnveaegi gangteg 9 » Miog vandamal, litid svif | jafnveegis- Jotn skret, gott svil, oruggur og jain a
06jofn skref . gangi
vandamal
Mykt / e Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud Mjukur, fjadrandi
Slékun Mijog mikill stirleiki eda spenna Heftar hreyfingar mjukur / slakur og Oheftur
TI0 skref, Form an teljandi agalla, ramar
. flatar . . .
Mjog alvarlegir formgallar, mjog hreyfingar Stoku formgallar, og haar hreyfingar, kraftur,
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, ylingar, hreyfingar og rymi i go0 spyrna og gegnufleedi,
PR greinilegir . - ; . .
mjog litil virkni i afturhluta medallagi godur burdur i baki og god
Form/ formgallar, AR
. " virkni i afturhluta.
Hreyfingar skortir kraft
Miki® fas
] Gangtegund ekki synd nema
Utfaersla helming &skilinnar vegalengdar Tilskilinn hradi

eda tima

Onnur tilmaeli:

seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

einungis draga af fyrir gangskipti a rongum stad.
e Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn brokkar skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhli®.
Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku a einhverri gangtegund / kafla ma lasekka adaleinkunn um 0,5 til 2.

Ef knapi feer gult spjald, skal pulur tilkynna pad og asteedu pess, sem yfirdomari kemur med utskyringar a.

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & réngum stad (of snemma eda of

Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega abdtavant, skal



Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

STOKK — haegt ad miilliferd

Almennt: Hesturinn skal ganga i j6fnum pritakti med greinilequ svifi. Hals hestsins skal vera
hvelfdur, yfirlinan hvelfd og sl6k og afturpartur virkur (kreppt lend og pyngd hvilir & afturfétum i lengri
tima). Hreyfingar framhluta skulu vera léttar og frjalsar.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 T 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
agallar i
L Greinileg mistok i reidmennsku | Rei K
Gro|I rel.érlr(;enng_lfa reidmennsku. Vandamal § - einhver ﬂe;llc;irﬂenénas a Frabaert samspil
Reidfaerni / (?Pk Spéaf ) mjog vardandi samband. Ti®é § vandamal L ¢ g'tt- knapa og hests
Samband :Sar:zl e, merki um 6peegindi vardandi estursatiurog | visg gott samband
amban - 9 s tengdum reidmennsku | samband og | SV@rar Frabeer reidmennska
o;gmvmnupyém, einstaka abendingum
mjog sleemt samband Gbaagindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku
Mjoég sleemur taktur, tapar Vidundandi Godur taktur, jafnveegi og hrynjandi
Taktur / anateaund mar si,nnis mié Takt- og jafnvaegis- | taktur, stoku 5t skref ’tt it 6 af B
Jafnveaegi gangieg 9 » Miog vandamal, litid svif | jafnveegis- Jotn skret, gott svil, oruggur og jain a
06jofn skref . gangi
vandamal
Mykt / G Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud | Mjukur, fiadrandi
Slékun Mijog mikill stirleiki eda spenna Heftar hreyfingar mjukur / slakur og Oheftur
Tid skref, Form an teljandi agalla, ramar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog flatar. Stoku formgallar, o9 haar hreyfingar, kraftur, .

. I .| hreyfingar, ' P go0 spyrna og gegnumflaedi,
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, inileqi hreyfingar og rymi i “3ur burdur i baki %
mjdg litil virkni i afturhluta greiniegir medallagi goour burour | baki og go

Form/ formgallar, virkni i afturhluta, lyftir sér
Hreyfingar skortir kraft mjog vel upp ad framan
Miki® fas
Mjoég hratt
Utfeersla Gangtegund ekki synd nema Tilskilinn hrai
helming &skilinnar vegalengdar
eda tima

Onnur tilmaeli:

e Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn stekkur a réttu stokki skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid (ekkert stokk,
ytra stokk, kyrstokk), kappreida hradi eda stjérnlaus roka.
Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku a einhverri gangtegund / kafla ma lsekka adaleinkunn um 0,5 til 2.
Ef knapi feer gult spjald, skal pulur tilkynna pad og astaedu pess, sem yfirdomari kemur med utskyringar a.
Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & réngum stad (of snemma eda of
seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.
Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega abdtavant, skal
einungis draga af fyrir gangskipti a rongum stad.
e Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

SKEID — hringvollur

Almennt: Hesturinn skal ganga i kraftmiklum hlidsteedum tvitakti med greinilegu svifi a miklum
hrada. Hesturinn a ad lyfta bakinu og teygja héfud og hals fram. | sviffasa skeidsins teygjast
hlidstaedir fram- og afturfeetur langt fram og hlidsteedir feetur gagnstaedrar hlidar teygjast langt aftur.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
agallar i
L Greinileg mistok i reidmennsku | Rei K
Gro|I re|§r|r(1jenn§!§a reidmennsku. Vandamal | - einhver ﬁe,;llc;irﬂenén; ? | Frabaert samspil
Reidfzerni / (EI;Pk Spéaf ) mjog vardandi samband. Ti®é § vandamal L ¢ g'tt- knapa og hests
Samband :Ear:zl e, merki um 6peegindi vardandi estursatiurog | visg gott samband
amban - 9 s tengdum reidmennsku | samband og | SV@rar Frabeer reidmennska
o;gmvmnupyém, einstaka abendingum
mjog sleemt samband Gbaagindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku
. . Vidundandi
Taktur / Mjog steemur taktur, tapar | Takt- og jafnvaegis- taktur, stéku | Godur taktur, jafnveegi og hrynjandi,
Jaf . gangtegund margsinnis, mjog vandamal, (afnVaEgis- 6 skref. qott svif
ainveegl 06jofn skref sjaanlegt svif Jvandargél Join skret, gott svi
Mykt / e Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud Mjukur, fjadrandi
Slékun Mijog mikill stirleiki eda spenna Heftar hreyfingar mjukur / slakur og Oheftur
;Il';?asrkref, Form an teljandi agalla, ramar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ' Stoku formgallar, og haar hreyfingar, kraftur,

. I .| hreyfingar, ' A y .
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, reinileir hreyfingar og rymi i go0 spyrna og gegnumflaedi,
mjog litil virkni i afturhluta 9 9 medallagi godur burdur i baki og god

Form/ formgallar, AR
. " virkni i afturhluta.
Hreyfingar skortir kraft
Miki® fas
Utfzersla Mjég heegt Mjukar gangskiptingar & réttum stodum

Mikill hradi

Onnur tilmaeli:

e  Sja skyringarmynd a naestu sidu
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

SKEID — hringvollur

Domurinn skal byggjast & heildarsvip syningarinnar (fra pvi sett er upp a stokk i byrjun par til haegt er
nidur i lokin) par sem beaedi geedi gangtegundar og taeknileg utfeersla er hofd til hlidsjénar.

Til pess ad hljota einkunn fyrir skeid verdur hesturinn ad vera lagdur a skeid
fyrir byrjun langhlidar og halda gangtegundinni til loka langhlidar. Par sem
adsteedur til nidurtdku eru erfidar, vellir prongir, krappar beygjur eda
hlidarhalli er & langhlidum, eru démurum radlagt ad feera nidurtokulinuna
adeins lengra inn a langhlidina en venjulega.

Ef pad tekur hest 2-3 hestlengdir ad na greinilegu svifi & skeidi eftir ad
komid er inn a langhlid skal pad teljast heill sprettur en hafa ahrif a einkunn.
Hid sama & vid ef svifid verdur ogreinilegt & 2-3 hestlengdum i
nidurhaegingu i lok langhlidar.

Athugio:
betta a ekki vid ef hestur er lagdur a skeid eda hann stekkur upp af skeidi
a pessum 2-3 hestlengdar kafla.

|

-

Heill sprettur \

|

Sampykkt sem heill sprettur en
hefur ahrif & einkunn

Gangskipting: lagt & skeid

a skeid fyrir midju skammhlidar, verdur ad draga fra. Sama a
vid ef ad hesturinn fer af stokki & tolt og sidan a skeid.

Fradrattur: 2.0 -

Naleegt beygjunni a kaflanum sem er a mili midju | Hesturinn & ekki ad leggjast a skeid fyrr en hann getur farid beint
skammhlidar og upphafs langhlidar skal hesturinn lagdur | inn & langhlidina (graena sveedid). bessi stadur getur verid
atakalaust en af orku af stokki a fljugandi skeio. breytilegur eftir I16gun vallar. Kappreida skeid skal aldrei ridid i
Gaedi gangskiptingarinnar skulu vega pungt i heildarmatinu. | gegnum beygju. Of snemm nidurtaka skal hafa ahrif & einkunn,
fradrattur fra 0,5 — 1,5 er mogulegur.

Ef ad hesturinn er ekki lagdur a skeid af stokki eda er lagdur | (Mynd synir daemi pegar ridid er & vinstri hénd)

[

Gangskipting: nidurhaeging

Fradrattur: 1.0 - 2.0 -

Fer eftir pvi hve alvarlegt atvikid er.

7
N

AJ skeidinu loknu skal hesturinn haegdur nidur med pvi ad | Fradrattur vegna kyrstokks eftir skeid fer eftir adsteedum. begar
rida honum pradlega inn i beygjuna. hestur fer a kyrstokk, eftir ad honum hefur verid ridid glannalega
Gaedi gangskiptingarinnar skulu vega pungt i heildarmatinu. | a miklum hrada of langt inn i beygjuna, skal notast vid hamarks
fradratt. Slik reidmennska er likleg til ad valda averkum og a ad
Fari hesturinn & kyrstokk eftir skeidid verdur ad draga fra. refsa fyrir pad med afgerandi heetti.

(Mynd synir deemi pegar ridid er a haegri hond)

Hvernig finna skal ut lokaeinkunn fyrir skeid:

Hver sprettur er deemdur fyrir sig og @ endanum skal lokaeinkunn stydjast vié medaltal tveggja bestu spretta. begar prir
sprettir eru ridnir, telur lakasti spretturinn aldrei med nema ad gult spjald hafi verid gefid fyrir grofa reidmennsku i peim spretti.
Draga skal fra 1 (hver truflun) ef ad flaedid verdur fyrir verulega mikilli truflun i gangskiptingu @ midju annarrar hvorrar

skammhlidar i skeidsyningu.

Gult spjald:

Sé gult spjald gefid vegna grofrar reidmennsku fyrir einhvern sprettanna ma lokaeinkunn fyrir -
skeid ekki vera heerri en 2.0. Einnig er mogulegt ad laekka adaleinkunn um 0.5 til 2. Ef knapi feer gult
spjald, skal pulur tilkynna pad og astaedu pess, sem yfirdomari kemur med utskyringar a.
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

SKEID — hringvollur F3

Slok Syning i Syning i rimu Goo Frabeer
syning teepu medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95

10

Fyrir mat a reiéfaerni/sambandi, takti/jafnvaegi, mykt/slokun og formi/hreyfingum: sja skeidleidara a bls. 11. Fyrir mat &
nidurheegingu: sja skeidleidara bls. 12.

Mjég heegt o . .
ke Mjukar gangskiptingar &
Utfersla Hestur tapar skeidi fyrir lok réttum stodum
langhlidar God ferd
Minna en %z half langhli® synd

Onnur tilmaeli:
e Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn skeidar skemur i einni lotu en helming tilskilinnar vegalengdar

Domurinn skal byggjast & heildarsvip syningarinnar (allt fra byrjun pegar sett er upp a stokk og pangad til ad heegt er
nidur i lokin) par sem baedi gaedi skeidsins og taeknileg utfaersla eru hofd til hlidsljonar.

| Tilskilin vegalengd 4 skeidi |

Til pess ad hljéta fulla einkunn fyrir skeid skal hesturinn lagdur &
nidurtdkukaflanum og skeida langlidina a enda.

(Mynd synir deemi pegar ridid er a vinstri hdnd)

Syna parf ad minnsta kosti 2 langhli® a skeidi til ad hljéta einkunn
(0-3)

Gangskipting: lagt & skeid

| pessari grein er nidurtdkukaflinn framlengdur 8 metra | Hesturinn & ekki ad leggjast & skeid fyrr en hann getur farié beint
inn & langhlid. Merkja skal nidurtékulinu med greini- | inn & langhlidina (greena svaedid). Pessi stadur getur verid
legum haetti. A nidurtkukaflanum skal hesturinn | breytilegur eftir Idgun vallar. Kappreida skeid skal aldrei ridid i
lagdur atakalaust en af orku af stokki a fljugandi skeid. | gegnum beygju. Of snemm nidurtaka skal hafa ahrif & einkunn,
Gaedi gangskiptingarinnar skulu vega pungt i heildar- | fradrattur fra 0,5 — 1,5 er mogulegur.

matinu. (Mynd synir deemi pegar ridid er a vinstri hdnd)

Ef ad hesturinn er ekki lagdur & skeid af stokki eda er |
lagéur & skeid fyrir midju skammhlidar, verdur ad
draga fra. Sama a vid ef ad hesturinn fer af stokki a
tolt og sidan a skeid.

Fradrattur: 2.0 -

Hvernig finna skal ut lokaeinkunn fyrir skeid:

Hver sprettur er deemdur fyrir sig og @ endanum skal lokaeinkunn byggd & besta skeidsprettinum. stydjast vid Each attempt
will be marked individually and at the end the final mark for pace will be based on the best attempt. Sé gult spjald gefid
vegna grofrar reidmennsku fyrir einhvern sprettanna ma lokaeinkunn fyrir skeid ekki vera haerri en 2.0. Einnig er mogulegt
ad leekka adaleinkunn um 0.5 til 2. Ef knapi feer gult spjald, skal pulur tilkynna pad og asteedu pess, sem yfirdémari kemur
med utskyringar a.
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

G/EDINGASKEID PP1 — Kafli 1

Almennt: Um leid og rasflaggi er lyft skal hestinum ridid a a sloku feti, tolti eda brokki inn i
trektarkaflann (0-25 m). Snemma i trektinni skal skipta hestinum a kraftmiki® en spennulaust stokk
og lata hann stékkva inn i nidurtdkukaflann (25-50 m). bar skal knapi leggja hestinn af stokki a
skeid med mjukum og skyrum abendingum an pess ad haegja ferd. begar hesturinn kemur inn i
timatokukaflann skal hann vera & hreinu og godu skeidi. Knapi skal syna araedid og kraftmiki®
skeid par sem samspil knapa og hest er haft i fyrirrimi. Auk geeda og hrada skeidsins, eru
reidfeerni og nakvaemni syningarinnar einnig deemd.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
) . o agallar i Reidmennska
Grof reidmennska Greinileg mistok i reidmennsku- firleitt 63
ult spjald), mjo reidmennsku. Vandamal einhver y g’ ’ Frabaert samspil
(gult spjald), mjog Hestur satt
Reidfzerni / slok reidfzerni, vardandi samband. Tid vandamal Oes ur sattur knapa og hests
Samband alvarleg merki um 6paegindi varéandi 9 Mjog gott samband
amban 6samvinnupydni, tengdum reidmennsku samband og s'\t/)ara(;. Frabeer reidmennska
mjog sleemt einstaka abendingum
samband 6paegindi knapa ollu
tengd jafna
reidmennsku
. . Vidundandi Godur taktur. iaf .
Taktur / Mjoég sleemur taktur, ta}par Takt- og jafnveegis- taktur. stoku Odur taktur, jafnveegi og
Jaf . gangtegund margsinnis, mjog vandamal, 'afnva,e i hrynjandi,
ainveegl 06jofn skref sjaanlegt svif Jv an dargél jofn skref, gott svif
. o Hestur yfirleitt - ) .
Mykt / Mg mikill stirdleiki eda spenna [| Stroieiki e6a spenna nokkud mjtikur / Mjukur, fjadrandi
Slokun Heftar hreyfingar slakur og Oheftur
Tid skref, Form an teljandi 4galla,
. flatar i rdmar og haar hreyfingar,
Mjog alvgrleglr forrr?g.allar, mjog hreyfingar, Stokg formgalla’r, - kraftur, go6 spyrna og
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, A hreyfingar og rymi i Y
Form / mjog litil virkni i afturhluta greinilegir 1 o sallagi gegnumflasdi, goour
Hreyfingar 109 formgallar, 9 burdur i baki og g6 virkni
skortir kraft i afturhluta.
I Miki® fas
Nidurtaka & skeid inni i trektinni
Gangskipting yfir a stokk a . C e -
réngum stad Gangskiptingar Midlungs ferd & ggg Li;%g;:ﬁfi(r: 0g skeidi
Utfeersla bad vantar mykt i taka of langan tima | stokki og skeidi Mitk i t'g
gangskiptinguna Tidar leidréttingar Ju ar'gang.s {p .|ngar
Mjog heegt stokk eda skeid Mjog faar leidréttingar
Minna en 2-3 skref & stokki

Onnur tilmaeli:

e Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er ekki a skeidi & 50 metra linu, ef ekki er skipt af stokki yfir a skeid eftir 0 metra linu eda
ef lagt er af kyrstokki a skeid i gegnum vixl.
e  Hestur telst vera kominn inn i nyjan kafla pegar fyrsti hluti hestsins rifur merkilinu milli kaflanna.

S\
()
) m 25 m SO 150 m 200 m
- —
~
Trekt 15
- — - - - - - - -
-~ ~
1
|
Stokkskipting Nidurtaka
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

G/EDINGASKEID PP1 - Kafli 2/3

Almennt: Pegar hesturinn kemur inn i timatdkukaflann skal hann vera a hreinu og gédu skeiéi. Knapi
skal syna araedid og kraftmikid skeid par sem samspil knapa og hest er haft i fyrirrimi. Auk geeda
og hrada skeidsins, skal reidfeerni og nakvaemni syningarinnar vega pungt i matinu

einnig deemd.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
- o agallar i Reidmennska
Grof reidmennska Greinileg mistok i reiémennsku- {6 1citt 066
(gult spjald), mjog reid®mennsku. Vandamal einhver L g’ ’ Frabeert samspil
Reidfarni | slok reidfzerni, vardandi samband. Tid vandamal estur sattur knapa og hests
Samband alvarleg merki um 6paegindi varéandi 9 Mjog gott samband
amban 6samvinnupydni, tengdum reidmennsku samband og s'\t/)ara(;. Frabeer reidmennska
mjog sleemt einstaka abendingum
samband 6paegindi knapa ollu
tengd jafna
reidmennsku
. . Vidundandi . . .
Taktur / Mjoég sleemur taktur, tapar Takt- og jafnveegis- taktur. stoku Godur taktur, jafnveegi og
Jafnvaeai gangtegund margsinnis, mjog vandamal, 'afnva,e is- hrynjandi,
9 0j6fn skref sjaanlegt svif JV an darg al jofn skref, gott svif
. o Hestur yfirleitt . ) .
Mykt / Mibg mikill stirdleiki eda spenna ] Suroeiki e0a spenna nokkud mijakur / Mjdkur, fjadrandi
Slokun Heftar hreyfingar slakur og 6heftur
Tid skref, Form an teljandi 4galla,
. flatar . rdmar og haar hreyfingar,
Mjog alvgrleglr forrr?g.allar, mjog hreyfingar, Stokg formgalla’r, B kraftur, g68 spyrna og
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, A hreyfingar og rymi i Y
Form / mjég litil virkni  afturhluta greinilegir {0 sallagi gegnumileedi, goour
Hreyfingar 109 formgallar, 9 burdur i baki og g6 virkni
skortir kraft i afturhluta.
I Mikid fas
Utfeersla Haegt Godur hradi

Onnur tilmaeli:

e Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er a8 mjog haegu skeidi, ekki a skeidi @ 50 metra linu (upphaf timatoku) og/eda stekkur upp
einhvers stadar a kaflanum sem deemdur er.
e  Hestur telst vera kominn inn i nyjan kafla pegar fyrsti hluti hestsins rifur merkilinu milli kaflanna.

\ O
Om 25m S50m 150 m 200 m
‘\\ om—

~.
Trekt _ | _ |
2 |
-~

. . e

—_——
Timataka / Sprettur
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

G/EDINGASKEID PP1 - Kafli 4

Almennt: Rida skal hestinum a kraftmiklu skeidi inn i nidurhaegingarkaflann. bar skal knapinn heegja
ferdina mjuklega og atakalaust. Til ad hljota heestu einkunn parf hesturinn ad vera kominn a fet fyrir
lok nidurheegingarkaflans. | pessu syningaratridi skal knapinn syna ad hann hafi fullkomna stjérn &

hestinum.
Slok Syning i Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 @ 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
- o agallar i Reidmennska
Grof reidmennska Greinileg mistok reiomennsku- f e e
(qult spjald), mjog reidmennsku. Vandamal einhver L t 9 'tt- Frabeert samspil
Reidfzerni / slok reidfzerni, vardandi samband. Tid vandamal Oes ur sattur knapa og hests
Samband alvarleg merki um 6paegindi varéandi 9 Mjog gott samband
amban 6samvinnupydni, tengdum reidmennsku samband og s'\t/)ara(;. Frabeer reidmennska
mjog sleemt einstaka abendingum
samband 6paegindi knapa ollu
tengd jafna
reidmennsku
. . Vidundandi Godur taktur. iaf .
Taktur / Mjoég sleemur taktur, ta}par Takt- og jafnveegis- taktur. stoku oour taktur, jainveegi og
Jaf . gangtegund margsinnis, mjog vandamal, 'afnva,e is- hrynjandi,
ainveegl 06jofn skref sjaanlegt svif ) 9t jofn skref, gott svif
vandamal ] 9
. o Hestur yfirleitt - ) .
Mykt / Mjég mikill stirleiki eda spenna ] Stroleiki eda spenna nokkud mijakur / Mjdkur, fjadrandi
Slokun Heftar hreyfingar slakur og Oheftur
Tid skref, Form an teljandi 4galla,
. flatar i rdmar og haar hreyfingar,
Mjog alvgrleglr forrr?g.allar, mjog hreyfingar, Stokg formgalla’r, - kraftur, go6 spyrna og
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, reinileqir hreyfingar og rymi i eanumfleedi. a68ur
Hrevfi mijog litil virkni i afturhluta g 9 medallagi gegnumitaeol, goour
reyfingar formgallar, burdur i baki og g6 virkni
skortir kraft i afturhluta.
I Miki® fas
Komid inn i
nidurhaegingarkaflann &
Komi® mjog haegt inn i godri ferd
nidurhaegingkafla X . , Skyr nidurhaeging,
Utfeersla Mjog litil nidurhaeging Kfmé? |r€15n fnidurhzegingarkafla a medal mjuk og atakalaus.
Vantar mykt i gangskiptinguna skeloter
Nidurhaeging hastarleg Eyrir 8 eda heerra:
A fet 4dur en 200 metra
lina er rofin.

Other remarks:

e Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er ekki & skeidi & 150 metra linu, ef hestur stekkur upp i nidurhaegingarkaflanum edéa
haegir ekkert nidur.
e Hestur telst vera kominn inn i nyjan kafla pegar fyrsti hluti hestsins rifur merkilinu milli kaflanna.

Om 25m 5S0m 150 m 200 m
<~ ‘ J—
\\

Trekt

- - - - - - —_— -
-1
o

\ /

Nidurhaqging a

fat
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

Aseta og stjomun FS1/FS2

Geedi gengtegunda skipta ekki mali vid dém a asetu og stjornun.

Slok Syning i Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Almennt Minnihattar
e - o ~agallar i Reidmennska
Grof reidmennska Greinileg mistok i reidmennsku- 0ot 060
(gult spjald), mjég reidmennsku. Vandamal einhver y g’ ) Frabeert samspil
slok reidfzerni, vardandi samband. Tid vandamal Hestur sattur knapa og hests
alvarleg merki um 6paegindi vardandi o9 Mjég gott samband
6samvinnupydni, tengdum reidmennsku samband og [ Svarar Frabeer reidmennska
mjog sleemt einstaka abendlrjgum
samband 6paegindi knapa ollu
tengd jafna
reidmennsku
Sértaek demi Oipréttamannsleg Knapi hefur grundvallaratridi asetu og Jofn og géd Gleesileg,
hegdun eda ekki vid stjérnunar & valdi sinu, gangskiptingar syning ut i fyrirhafnarlaus og rétt
haefi hestamanns, oftast mjukar, knapinn hefur fullnaegjandi gegn, aseta, snyrtilegar (litt

aseta a moti ahrif (reidfeerni samt 6fagud), einstaka nakveemar aberandi) abendingar,

hreyfingum hestsins gangtegundir og hlutar syningar eru rétt abendingar, gleesileg heildarmynd.
(jafnveegisvanda- syndar eda framkvaemdir. Rétt vidunandi

mal), grofar asaettanleg syning med einstaka meiri aseta.

onakveemar hattar galla, vidvarandi dsetugallar sem

abendingar, hafa p6 ekki of truflandi ahrif a

alvarlegir heildarmynd.
asetugallar
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

Utfeersla i FS3/TR1/CR1

Almennt: Hestur skal vera ahugasamur og njéta samvinnunar i dllum pattum syningarinnar. Aseta
skal vera i samraemi vid paer krofur sem videigandi keppnisgrein gerir (prautareid/vidavangshlaup).

Slok
syning

0 05 1 15 2

Syning i
medallagi
25 3 35 4 45 5

Syning i ramu
medallagi
55 6 65 7 75

Géd
syning

Frabeaer
Syning
8 85 9 95 10

Verkefni leyst ad
hluta eda med
alvarlegum agollum
Grof reidmennska

Verkefni leyst en med
greinilegum agollum, gallar i
asettu, stjornun eda

Reidmennska og
medhdndlun hests
yfirleitt g6d

Reidmennska og
medhoéndlun hests

Almenn (qult spjald), mjog . Hestur sattur og hlydir A
Utfaersla slok reidfaerni, medhondlun hests abendingum knapa 6llu mjog goo
e’nlvarle.g x Alvarleiki agalla skal koma fram Jafna Gallalaus utfaersla
6samvinnupydni, i sinkunn
mjog slaemt Verkefni leyst i fyrstu
samband tilraun.
Sértaek demi Hestur stekkur af Hestur stekkur af vegasalti an Skynsdm notkun Algerlega

vegasalti 4éur en
komid er ad midju
pess (eda stendur
adeins skamma
stund a hlera
hestakerru) eda
stigur adeins med
framfétum ofan i
vatn pegar aetlast er
til ad hann fari allur
uti.

Onnur tilmaeli:

pbess ad klara verkefni®,
vandamal vid hringteymingu,
ohlydni hests, klaufaskapur i
medhondlun

abendinga, erfidum
hesti ridid & skynsaman
mata

Gott samraemi i heild

fyrirhafnarlaust, litt
merkjanlegar
abendingar, allt virdist
edlilegt og sjalfkrafa

e Gefa skal 0 i einkunn sé verkefni ekki leyst eda verkefni kemur ekki heim og saman vid pa verkefnalysingu sem

keppandi hefur skilad inn.
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

FJORGANGUR V4

Almennt: Ekki skal eingdngu lita til gaeeda gangtegunda pegar einkunn er akvedin, einnig er unnt
ad fa géda einkunn (yfir 7) po fétaburdur sé einungis i godu medallagi svo fremi ad akvaedum

leidarans sé fylgt.

Slok Syning i Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning Syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Grélf rei.érlr(;enng.lfa Alverleair 4aallar 4 Reidmennska Gleesileg og

(EI;Pkt SPJ;: ) mjog reiémegnsk% Greinileg mistok i yfirleitt géo fyrirhafnarlaus
Reidfaerni/ SIO Te' eml, Greinileq vandamal reidmennsku Hestur sattur og reidmennska,
Samband alvarieg x 9 Vandamal vardandi J hlydir snyrtilegar (litt

6samvinnupydni, vardandi samband . . . .

e . samband abendingum aberandi)

mjog sleemt Mjog ovirkur knapi K Sl iaf sbendi

samband napa 6llu jafna abendingar.
Ga0i Alvarleg takt- og Minnihattar takt- og Vldupandl takthr . .

. . . . . : hreyfingar og rymi i Godur taktur
gangtegundar | jafnvaegisvandamal jafnvaegisvandamal :

medallagi
Onnur tilmaeli:
e Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn synir gangtegund skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid
e  Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku i einhverju domsatridi ma lsekka adaleinkunn um 0,5 til 2
Slok Syning i Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning Syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Gapgsklptlngar Gangskiptingar mjog [l Einstaka agallar a Aéelns m|nn|’- Allar
greinilega rangar. . ! L hattar gallar a _
L . seinar eda erfidar, gangskiptingum, - gangskiptingar
Gangskiptingar | Grof reidmennska ol . S gangskiptingum,
. alvarleg mistok i einstaka mistok i . gallalausar, mjog
(qult spjald), mjog . . reidmennska X .
L . reidmennsku reidmennsku . g0 reidmennska
slok reidfeerni almennt god
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Leidari fyrir ddmara i hestaiprottum 2025

Fradrattur gangskiptinga

Skiptingar gangtegunda/keppnisatrida skulu eiga sér stad a midju skammbhlidar eda ad tiimaelum
pular. Draga skal fra einkunn ef skiptingin er of sein eda of fljot. Fradratturinn fer eftir pvi hversu
onakvaem gangskiptingin var. betta er synt a skyringarmyndinni hér ad nedan. Daemi: Ef
gangskipting atti sér ekki stad fyrr en a naestu langhlid (appelsinugula sveedid) skal draga -2 fra
einkunn. | arslitum og i greinum par sem fleiri eru inni & velli i einu skal midad vié jafngildi peirrar
vegalengdar sem synd er a myndinni pegar fradrattur er akvedinn. Daemi: Ef pad tekur jafngildi
lengdar a beygju og heillri langhlid (gula og appelsinugula sveedid samanlagt) skal draga -3 af

einkunn. @
(3 = 2

Of seint \\ " .

.

Of snemma /

Ef gangskipting a sér ekki stad fyrr en eftir midju & neestu skammhlié er gangtegundin
ekki synd nema helming askilinnar vegalengdar. Einkunn getur pvi ekki oréié haerri en
3.0 samanber akvaedi leidarans vardandi urfaerslu.

i lzegri flokkum (eins og V3, V5, V6 og F3) er knépum heimilt ad rida ad naestu beygju til pess ad
skipta upp a stokk. Ekki skal draga fra vegna of seinnar gangskiptingar fyrr en su beygja er ad
baki.

Askilin vegalengd eda timi

Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradraetti ekki verid heerri en 6.5.
Ef hestur tapar gangtegund i urslitum getur einkunn ad loknum fradraetti ekki verid haerri en 7.5.

Ef hestur tapar gangtegund langa skal nota jafngildi peirra vegalengda sem syndar eru a
skyringamyndinni hér ad ofan til pess ad akveda hversu mikill fradratturinn skuli vera.

Ef hestur tapar gangtegund lengur en halfan hring pa hefur gangtegund ekki verid synd nema
helming askilinnar vegalengdar (einkunn ad hamarki 3.0). Einkunn skal taka mié af gaedum
gangtegundarinnar a peim kafla sem nadist ad syna. Daemi: Ef gaedi gangtegundar pann kafla sem
nadist ad syna er 5.0 skal einkunn vera 1.5)

Gefa skal 0 i einkunn ef hestur synir gangtegund skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid
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Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

Figures Test FG1

Almennt: brep 1 — Akvaedi sem uppfylla ber: Samband, taktur og mykt/pjalni. Hesturinn skal vera
a hreinum takt, vera mjukur/pjall og hlyda abendingum knapa. Knapi skal vera i gédu sambandi vid
hestinn og hafa géda asetu.

Gollud syning Medalsyning G649 syning
o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Gro|I rel.érlrgjenng.lfa Ag?”af" Minnihattar mistok i reidmennsku
Reidfarni | (s?(;]k :eri)Jéafae?“h:nJog ii'r‘?r']sku Minnihattar vandamal vardandi Reidmennska yfirleitt g6d
Samband alvarlegmésa;nvinnu- vandaml _ samband Hestur sattur og hlyoir
bydni, miég slaemt vardandi Alvarleiki agalla skal koma fram i abendingum knapa 6llu jafna
samband. samband einkunn
Taktur / Takt- og Jafnvaeglsyan'dam'a}_l, tapar Vidunandi taktur, stoku ; . .
. gangtegund margsinnis, mjog . . . Godur taktur, gott jafnvaegi
Jafnveegi 6jsfn skref jafnveegisvandamal
Mykt / Hestur yfirleitt nokkud
SI)i,ikun Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud mjukur / slakur mjukur/slakur, 6heftar
hreyfingar
. o Greinilegir Stoku fo’rmggllar, . Form an teljandi agalla, hestur
Form/ Mjog alvarlegir formgallar, mikid hestur rétt stilltur & er as . -
Hreyfingar kraftleysi formgallar, baug og yfirleitt beinn rétt stilltur & baug og yfirleitt
skortir kraft A . beinn a beinum linum
a beinum linum
Utfeersla Mjog 6jafn hradi Ojafn hradi stéku sinnum Jafn hradi

Onnur tilmaeli:

« /Efinguna ma rida hvort sem er a tolti eda brokki.

* Pegar ridin er rong leid eda rangt mynstur skal draga -2 fra.
« Til pess ad hljéta medaleinkunn upp & 8 eda heerra verda hestur og knapi ad uppfylla 6ll akvaedi sem krafist er.

Element 1

Element 2

Element 3
A

Transition to >
/ walk at A K
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Figures Test FG2

Almennt: brep 2 — Akvaedi sem uppfylla ber: Samband, taktur, mykt/pjalni, spyrna og samsporun.
Hesturinn skal vera a hreinum takt, vera mjukur/pjall, med gott jafnveegi og hlyda abendingum knapa.
Hesturinn skal vera jafn upp a badar hendur og a ad geta gengid beinn a beinum linum. Knapi skal
vera i gédu sambandi vid hestinn og hafa géda asetu.

Goéllud syning Medalsyning Go60 syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Grof reidmennska Agallar &

(gult spjald), mjog reidmenn
Reidfarni | slok reidfzerni, sku, Reidmennska yfirleitt g6d, hestur Gott samspil knapa og hests,
Samband alvarleg vandama J sattur og hlydir abendingum knapa J mjog gott samband, urvals

6samvinnupydni, I Ollu jafna reidfeerni

mjég sleemt vardandi

samband. samband
Taktur / ;al:[; og r:aizvier?fr\:;r;d:ir:s:é Godur taktur, stoku Godur taktur, gott jafnvaegi, j6fn
Jafnvaegi bar gangteg 9 ’ jafnvaegisvandamal skreflengd

mjog 06jofn skref.
Mykt / o __ . Hestur yfirleitt nokkud
Siskun Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokku® mjukur/slakur mijtkur/slakur, heftar hreyfingar

e . Stoku formgallar, hestur rétt stilltur & Form a'n teIJ’anc’jl agalla, kraftur,
Form/ Greinilegir formgallar, skortir baud og Virleitt beinn & beinum hestur jafn & badar hendur og
Hreyfingar kraft, litil virkni i afturhluta Iinurs‘;n 9y alveg beinn & beinum linum,
p6 nokkur spyrna

Utfzersla Mjog 6jafn hradi, engin hrédun Ojafn hradi stéku sinnum, ekki mikil [§ Jafn hradi, g6d hrédun par sem

par sem um er bedid

hrédun par sem um er bedid

um er bedid

Onnur tilmaeli:

* Afinguna skal rida a tolti.
* Pegar ridin er rong leid eda rangt mynstur skal draga -2 fra.
« Til pess ad hljéta medaleinkunn upp & 8 eda heerra verda hestur og knapi ad uppfylla 6ll akvaedi sem krafist er.

Element 1
A

-n

P ,2\

-

Element 2
A

S Ne,
( [@10m) \
\ \
N ;
/

Element 3

22



Leidari fyrir démara i hestaiprottum 2025

Figures Test FG3

Almennt: brep 3 — Akvaedi sem uppfylla ber: Samband, taktur, mykt/pjalni, spyrna, samsporun og
sOfnun. Hesturinn skal vera a hreinum takt, vera mjukur/pjall, med gott jafnveegi og ganga i s6fnun
par sem um er bedid. Hesturinn skal hlyda abendingum knapa, vera jafn upp a badar hendur og a
ad geta gengid beinn & beinum linum. Knapi skal vera i gédu sambandi vid hestinn og hafa goda

asetu.
Gollud syning Medalsyning G649 syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Agallar &
(gult spjald), mjog reidmenn Rei ka virleitt a6
tt hest .

Reiofmi/ | SOk reidfern sku, st og hyir dbondingum | G2t samepi knapa og hests
Samband alvarleg vandama 9 Iz/napa 9 mjog gott samband, urvals

6samvinnupydni, I A reidfeerni

. Ollu jafna

mjog sleemt vardandi

samband. samband
Taktur / Takt-og Jafnvaeglsvandam a'l, Godur taktur, stoku Godur taktur, gott jafnvaegi, j6fn

. tapar gangtegund margsinnis, . ! X

Jafnvaegi jafnveegisvandamal skreflengd

mjog 06jofn skref.
Mykt / oy Hestur yfirleitt nokkud Hestur yfirleitt nokkud
Slokun Stirdleiki eda spenna mjukur/slakur mjukur/slakur, éheftar hreyfingar

Stoku formgallar, hestur rétt stilltur | Form an teljandi agalla, kraftur,
Form/ Greinilegir formgallar, skortir a hestur jafn & badar hendur og
Hreyfingar kraft, litil virkni i afturhluta baug og yfirleitt beinn & beinum alveg beinn a beinum linum,
linum p6 nokkur spyrna
N . I Ojafn hradi stéku sinnum, ekki L

Utfzersla Mjog 6jafn hradi, engin hrédun mikil Jafn hradi, g6d hrédun par sem

par sem um er bedid

hrédun par sem um er bedid um er begio

Onnur tilmaeli:

* Afinguna skal rida a tolti.
* Pegar ridin er rong leid eda rangt mynstur skal draga -2 fra.
« Til pess ad hljéta medaleinkunn upp & 8 eda heerra verda hestur og knapi ad uppfylla 6ll akvaedi sem krafist er.
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Skodun a jamingu og utbunadi

Skodun a mélum og beislisbunadi

Mél og beisli parf ad skoda til ad ganga ur skugga um ad pau séu i samraemi vid reglur og ad mélin
passi vel upp i munn hestsins. Sama & vid um stadsetningu og stifleika kedjunnar & stangamélum.
Mél ma taka ut ar munni hestsins til frekari skodunar ef porf er a.

Hvernig maela a skeifur
Skeifur skulu maeldar med skidmali. Maela skal breidd skeifna allan hringinn. bPykkt skeifna er meeld
med sama haetti.

Hvernig vikta a hliféarbunad
Fyrst skal nullstilla vog og hun kvordué med samanburdarlédum. Démurum er heimilt ad hrista laus
Ohreinindi af hlifum adur en peer eru viktadar.

Hvernig lengd héfsins er mzeld

Lengd hofs er akvedin med pvi ad meela hofinn ad framan, eftir
midjum hof, fra nedstu hudrénd héfhvarfs og nidur & j6rd (ad skeifu).
Helst eetti ad nota til pessa kvardad meelitaeki.

RETT TALINA BROTIN FRAM BROTIN AFTUR

Talina og héflengd

Halli hofs & ad vera i réttri linu vid kjukulid og lengd hans skal vera edlileg. Sé démari 6sattur vid
lengd héfs eda halla talinu getur hann visad hesti fra keppni.

Ef hestur missir skeifu i keppni

Ef hestur missir skeifu eda ef jarning laskast i keppni skal knapi haetta syningu. Ef einn af
domurum sem er ad daema er viss um ad hestur hafi misst undan sér og knapi heldur afram ad
rida, skal sa domari avallt stédva syninguna.

o Ef petta gerist i forkeppni pa er knapinn daemdur ur leik fyrir viSkomandi syningu og engar
einkunnir eru gefnar.

e Ef petta gerist i urslitum eda i skeidgreinum heldur keppandi 6llum einkunnum og/eda
timum sem hann hefur hlotid adur en skeifa fér undan sem og einkunnum ur forkeppni eda
fyrri umferdum. i drslitum hlytur knapi O i einkunn fyrir pau atridi sem eftir eru en er ekki
daemdur ur leik.

o Efiljos kemur vid fétaskodun ad hestur hefur tapad skeifu skal hann deemdur ar leik i forkeppni
en i urslitum hlytur hann O fyrir sidasta atri®io.
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Stadsetning hnakks

i meginatridum er leyfilegt ad nota hverskyns hnakka eda hnakkdynur sem henta islenska hestinum.
Leyfilegur er einnig bunadur eins og undirdynur, forgjardir, reidar og adrar 6lar sem stydja vid hnakkinn.
Hnakkurinn & ad vera pannig stadsettur ad meiri hluti gjaréarinnar sitji @ bringubeininu. Hnakkurinn
aetti hvorki ad sitja a herdarbl6dum hestins né setja punga & mjoéhrygg hans. Ef hnakkurinn situr of
aftarlega a hestinum er haegt ad gefa knapa vidvorun eda deema hann ur leik, allt eftir stadsetningu
hnakksins.

Herding reiomtuls

Reidmull skal ekki vera of hertur.

i utbunadarskodun skal maela hversu hertur hann er med sérstakri maelistiku sem verdur ad passa
audveldlega a milli mulsins og nefs hestsins (midlina nefs). Fyrir nasamula eda ,lever mula skal
halda ad minnsta kosti 1,5 cm bili & milli muls og nefs og ad minnsta kosti 1 cm bili fyrir enska mula
eda samsetta mula.

Meelistika
fyrir reidmula

Samsettur reidmull — ad minnsta kosti 1.0cm

Enskur mull eda anatomiskur mull — ad minnsta
kosti 1.0cm

Nasamull eda pyskur reidmull
— ad minnsta kosti 1.5cm

Tamningabeisli (Micklem
. bridle reidmull) &
Lever reidmull einnig ad
minnsta kosti 1.5cm
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Skodun a munni og heilbrigdispaettir
Heilbrigdi hestsins

A alpjédlegum métum skal skipa moétsdyralaekni. A 68rum métum skal dyraleeknir vera til taks. Ef
domarar a velli eru i vafa um heilbrigdi hests skulu peir halda démstérfum afram en 6ska eftir
dyralaeknisskodun. Petta skulu peir einnig gera ef hesturinn héstar eda virdist veikburda. Beri
hesturinn einhver merki veikinda eda meidsla skal biéja dyralaekni métsins ad skera ur um hvort
hesturinn sé heefur til ad halda keppni afram.

Hvernig skodun @ munni skal hattad

Setjid a ykkur nyja skodunarhanska. Athugid hve spenntur reidmullinn er. Bigjid knapa um ad setja
stallmul & hestinn. Set;jid ykkur i samband vid hestinn. Skodid fyrst hvort bl6d eda seerindi er tengjast
beislisbunadi séu sjaanleg i kringum munn hans ad utanverdu. Standid helst fyrir framan hestinn.
Byrjid med varfaernislegri preifingu & munnvikum hestsins; pumalfingur ad innanverdu og visifingur
ad utan. Med pessu finnid pid hvort hesturinn sé vidkveemur fyrir preifingunni. Vegna preifingarinnar
opna flestir hestar munninn, ef pid stigid til hlidar getid pid audveldlega skodad munninn ad
innanverdu beint & moti ykkur. Nu getid pidé skodad munnslimhudina a maéti, innanverd munnvik a
mati, tungu og gém en einnig tannlausa bilid & peirri hlid sem pid standid. Gerid pad sama fra hinni
hlid hestsins. Ef pid sjaid munnvikin ekki ndgu vel getid pid flett peim upp a rénguna. Ef pid sjaidé mar
eda bodlgu a tannlausa bilinu skulid pid preifa varlega a pvi til ad athuga hvort pad sé vidkveemt.
Hjalpi hesturinn ekki til vid ad opna munninn geeti verid rad ad gripa um tunguna og draga hana ut.
Skrifid nidur pad sem pid sjaid. bakkid knapanum fyrir hjalpina. Gleymid ekki ad tilgangur
skodunarinnar er ad standa vord um heilbrigdi hestsins. Geetid pess ad koma fram af varfeerni. Verid
skilvirk — pad angrar baedi hest og knapa ef skodun tekur of langan tima.

Utfaersla a reglu um bladandi sar (A1.3.2 g-lidur)

A1.3.2 Klar i keppni (e.fitness to compete G1.3.2. g)

g) Blaeding

Velferd hestsins skal avallt vera i fyrirrami i 6llum keppnum. Um leid og démara grunar ad pad sé
virk bleeding ur hrossi (e: active bleeding) @ medan & keppni stendur skal démari 6ska eftir skodun
a hrossinu. Standist hross ekki skodun, skal pari® hljéta vidurlég samkvaemt videigandi
keppnisreglum.

Ef vafi leikur & um hvort sar sé ennpa blaedandi er meelt med efirfarandi verklagi:
* Hreinsid sarid varlega med hvitri grisju

* Hendid grisjunni

* Snertid sarid varlega med nyrri grisju

« Ef grisjan er blodlitud bleedir hestinum ennpa

Ef til kemur skal knapi avallt njéta vafans
Skylda er ad nota par til gerd eydublod (e. Vet form) vid skraningu. Ef hestur stenst ekki skodum

samkvaemt pvi er notast vid agareglur i kynbota og iprottakeppnisreglum.
(https://www.feif.org/sport-dept/documents/)
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Onnur hagnyt atrii

Hvernig maela skal velli ]
Visad er i reglur um iprottakeppni (117 Vidauki 10 — Teikningar) fyrir ndkvaeemar meelingar a
mismunandi vollum.

Skeidvollur

Nota skal hentugt malband til pess ad maela lengd skeidbrautar. Meela aetti ad minnst kosti tvisvar
og gera pad i vidurvist métshaldara. Leiki vafi a um halla skeidbrautar skal fela landmaelingamanni
ad meela brautina. Métshaldari parf ad sja til pess ad landmaelingamadur sé til taks ef porf krefur.
Petta er mikilvaegt eigi ad vera haegt ad stadfesta met sem hugsanlega verda sett & métinu. Reglur
um halla skeidvallar eru til pess ad tryggja ad brautinni halli ekki of mikid nidur a vid. Réttur halli er
forsenda pess ad haegt verdi ad stadfesta met sem sett er & vidkomandi braut. Eigi FEIF ad geta
stadfest met verdur ad nota rafreena timatdku, rasbasar skulu notadir i 150 m. og 250 m. skeidi,
myndavél parf ad vera a marklinu og meaela parf vindhrada. Til pess ad 6ska eftir stadfestingu mets
skal nota tilheyrandi eydublad og skal pad fyllt it og undirritad af tilgreindum starfsménnum motsins.
Yfirdomari parf ad sampykkja rasbasa, séu peir notadir. Pegar rasbasar eru notadir er lengd
skeidvallar meeld fra imyndadri linu & milli hjara & hurdum inni i basunum.

Raslina
Geeta skal pess ad vid raslinu sé eins litill havadi og unnt er. Knapar og adstodarmenn verda ad tala
lagum romi og reesir skal sinna hlutverki sinu eins hljodlega og mogulegt er.

Adrir vellir

Meelt er med pvi ad fimivollur sé meeldur. Hafa skal i huga ad baedi 20 x 40 m og 20 x 60 m eru
leyfilegir Skodun a hringvelli er adallega gerd me? tilliti til 6ryggis. Sérstaklega skal hugad ad yfirbordi
vallarins og pess geett ad par séu hvorki holur né stérir steinar.

Timavarsla .
Visad er til reglna i iprottakeppni (13.3 — Timavarsla)

Stadsetning domara inn a hringvelli

Markmidid er ad stadsetja vel 5 démara pannig ad peir geti med gdédu méti metid hrada og geedi
gangtegundanna. Til pess ad tryggja petta verdur ad sja peim fyrir snuningsstélum. Mikilveegt er ad
hver domari fai ritara sér til adstodar, sérstaklega par sem fleiri en einn hestur eru a vellinum i einu.
Ritarar skulu vera vid haefi hvers démara (geti t.d. talad vid domara a erlendu mali ef med parf og
geti ritad nidur athugasemdir). Domara skal aldrei setja nidur i hornunum eda of nalaegt braut. begar
daemt er utan vallar er mikilveegt ad domarar séu stadsettir heefilega langt fra braut. Ef moégulegt er
skal stadsetja démara pannig ad peir séu litillega haerra en vollurinn og ekki of nalaegt beygjum.

Merkingar a langhlidoum i fimmgangi

Par sem adstaedur likt og prongir vellir, skarpar beygjur eda hallandi langhlidar gera nidurtoku a
skeid i fimmgangi erfida, er ddmurum radlagt ad setja langhlidarmerkingarnar adeins lengra inn i
langhlidarnar en venjulega. Pad er undir adsteedum a hverjum stad komid ad setja merkingarnar
aftur a upprunalegan stad fyrir adrar greinar.

Tilvisunarefni

Fyrir nanari lysingar & lifaflfreedi og hreyfimynstri, auk listunar & algengum takt géllum er bent a
baeklinginn. ,Gangtegundir islenska hestins — grunnskilgreiningar® sem gefinn var ut af
Landssambandi hestamanna (LH) og FEIF arié 2014.
https://www.feiffengur.com/documents/LH_gangtegundir_2017.pdf
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Deilitafla
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Hvemig lesio er a kvardann

5 5 55 @

S5 5 55 6

Poor Low average High average Good Excellent
performance performance
05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 ¢ 65 7 75 8 85 9 95 10
Riding skills / | Fouan riding (waming Some clear faults in riding, Generally good Harmony
iding skills /| by yeliow card) Problems with the connection riding style Very
Connection Very poor riding skills, Horse generally connection
serious lack of The ing to the Excellent riding
‘cooperation, very poor should influence the mark riding aids
connection
B p Very poor beat, very little Beat or balance Acceptable Good beat, good balance, good
eat / suspension, frequently losing the beat, suspension, even strides
Balance gait, very uneven strides. visible < in keeping the gait
balance
problems
guplapler)ess; Very much stiffness or tension Stiftness or tension Predominantly / Very supple, elastic
elaxation C in supple Good rhythm
Unconstrained
o “~ 7 Very poor outline, very short steps, Short or flat Some faults in outline, il Outline without considerable
utline / very littie energy, litle engagement  Jl movements, clear average movements [ faults, roomy and long strides,
Movements faults in outline, lack and roominess, good movements, energetic,
of energy good impulsion, good back
bearing, good engagement
I Much expression
Exe: Cu'ion ﬁ)mﬂiey::m the required distance or Required tempo
High average m Good
performance m performance

65m7 75 8
n

o
in riding, Gen T ly good
;onnection ridi le

Hors& generally
? shortcoming subnfitting to the
the mark ridingeaids

o
b=} Acceptable Good beat, goc

beat, suspension, ev
Ision occasional Consistency in
balance
problems
||
m
i}
¥ Good

High average
performance

65 7

W performance
b |

75 8
i)

Akvedio fyrsta eldvegg sem
rekist er &, pad er naesta
pykka lina til heegri a
kréfu/homlu kassanum
sem pu hefur valid.

Dragi® imyndada linu bent upp
af eldveggnum og latié hana
skera einkunnaskalann. | pessu
tilviki sker linan skalann & milli
6,5 09 7,0.

Adeins einkunnir vinstra megin
vid linuna koma til greina, i
pessu tilviki er haesta
mogulega einkunn 6.5.
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