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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

i1 Reglur um ipréttakeppni

Reglur pessa kafla eiga vié um ipréttakeppni og byggja 4 logum og reglum FEIF um alpjédlega og innlenda ipréttakeppni
a islenska hestinum. Einnig gilda um keppni reglur um heilbrigdisskodanir (e. Vetenary Rules) og sidareglur Fédération
Equestre Internationale (FEI).

Reglur bessar (Reglur um ipréttakeppni (i) gilda um alla keppni i hestaipréttum sem fer fram samkvamt reglum og
reglugerdum LH, af pvi marki sem ekki er kvedid & um sérreglur i peim reglum sem gilda um viskomandi keppnisgrein.
Reglur pessar eru pyding & keppnisreglum FEIF, komi upp dgreiningur vié talkun 4 reglunum gildir enski frumtextinn.

i1.1 Auglysingar og skraningar
Métshaldari semur og birtir dagskra og skraningaform fyrir lid, hesta og knapa méts. Par koma skyrt fram 6ll gjold sem
greida parf sem og upplysingar um hvada reglur gilda um métid.

11.2 Domarar

Allar FEIF greinar skulu vera deemdar af ad minnsta kosti premur vidurkenndum démurum. A WorldRanking métum
skulu vera fimm ddmarar i hringvallargreinum. Par af skulu 8 WorldRanking métum vera a.m.k. prir alpjédlegir domarar
og par af a.m.k einn med fasta busetu erlendis. Med pvi er einnig maelt & ollum 68rum métum.

A 6llum métum skal tilnefna yfirdémara. Hlutverk hans er:
» Ad draga ut pa, par sem kanna & jarningar, botnanotkun eda taka lyfjaprof, par sem farié er fram a pess konar prof.
e Ad gaeta hagsmuna démara & métinu
e Ad leida domarafund fyrir og eftir mot
e Ad hafa umsjon med fotaskodun og eftirliti med reiétygjum
e Ad semja og skila skriflegri skyrslu um métié.

Yfirdomari skal fylgjast med domstorfum. Gaeti itrekadra fravika er yfirdomara skylt ad fara fram & skyringar fra
vidkomandi démara/démurum. i lok hvers dags skal haldinn fundur démara par sem farid er yfir keppni og déma hvers
dags. Fari6 skal yfir arslit hverrar greinar og séu fravik einstakra démara mikil frd endanlegum urslitum, skal hann
skyra sitt mal. Telji yfirddmari skyringar éfullnagjandi sem og i gréfum tilvikum er honum heimilt ad vikja domara fra
storfum og kalla til varadémara.

1.3  Rasrod
R4asrod er dregin Ut. Hestar skradir eftir ad rasrod hefur verié akvedin, purfa ad hefja keppni & undan Gtdreginni rasrod.
Skylt er ad halda rasrodinni, allar breytingar, jafnvel med sampykki allra hlutadeigandi, eru bannadar.

i1.4  Upphitunarhestur
Upphitunarhestur skal syna fyrir démara 15 minatum fyrir upphaf keppnisgreinar. Démarar skulu reeda syningu hans i
peim tilgangi ad tryggja samraemi i einkunnagjof.

1.5 Samanlagdar greinar
Vid utreikning & samanléogum stigum skal mida vid einkunnir i forkeppni.

i1.5.1 Fjérgangur
Samanlagour fjérgangssigurvegari er parid sem feer hasta samanlagda einkunn Ur tveimur keppnisgreinum. Einungis
ein grein telur ar hvorum flokki.

Flokkur I: Tolt T eda
Tolt T2
Flokkur II: Fjorgangur Al

[islensk sérregla] eda:

Flokkur I: Tolt T3 eda
Tolt T4
Flokkur II: Fjorgangur V2




REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

i1.5.2 Fimmgangur
Samanlagdur fimmgangssigurvegari er parid sem feer haesta samanlagda einkunn Ur premur keppnisgreinum. Einungis
ein grein telur ur hverjum flokki.

Flokkur I: Tolt T1 eda

Tolt T2
Flokkur II: Fimmgangur F1
Flokkur Ill: 250 m skeid P1 eda
Gadingaskeid PP1 eda
Flugskeid P2

Fari 150 m skeid (P3) fram og sé pad loglega auglyst ma nota pad i stad P1.
[islensk sérregla] eda:

Flokkur I: Tolt T3 eda

Tolt T4
Flokkur II: Fimmgangur F2
Flokkur IlI: 250 m skeid P1 eda
Gadingaskeid PP1 eda
Flugskeid P2

Fari 150 m skeid (P3) fram og sé pad loglega auglyst ma nota pad i stad P1.

i1.5.3 Hestar jafnir ad stigum
Ef fleiri en einn hestur eru jafnir ad stigum i fyrsta seeti, skal beita eftirfarandi radstofunum par til sigurvegari er fundinn:

e Nr.1 Skoda skal naesta aukastaf
e Nr.2 Athuga hvor hefur harri einkunn { V1/V2 eda F1/F2 (eftir pbvi sem vié & um viékomandi par hverju sinni)
e Nr.3 Endurreikna stigin i V1/V2 og F1/F2 meé pvi aé nota medaltal einkunna allra 5 démara (pannig aé

heesta og legsta einkunn reiknist med til stiga) og leggja pann utreikning til grundvallar pegar
sigurvegari er fundinn.

e Nr4 Ef framangreint sker ekki ur um sigurvegara, skal sigurvegari fundinn med pvi ad varpa hlutkesti
Ef hestar eru med s6mu einkunn i 6nnur szti en fyrsta seeti, skulu peir deila sati.

[islensk sérregla] Greinar par sem einn knapi er inn & i einu hafa meira vaegi en greinar par sem 2 eda fleiri eruinn & i
einu.

i1.5.4 Samanlagdar greinar i yngri flokkum [islensk sérregla]
i barnaflokki skulu reiknus til samanlagdra stiga eftirtaldar greinar: tolt, fjérgangur og gadingalist. Knapi parf ekki ad
vera & sama hesti i 6llum greinum.

i unglingaflokki skulu reiknud til samanlagdra stiga eftirtaldar greinar: T1/T3, T2/T4,V1/V2, F1/F2, gaedingaskeid PP1,
100 m skeid P2 og gaedingalist. Knapi parf ekki ad vera & sama hesti i 6llum greinum. Einungis fjérar bestu greinar
keppanda telja til samanlagdra stiga.

i ungmennaflokki eru notadar sému reglur og i fullordinsflokki.
Ef hestar eru jafnir ad stigum skal beita sému reglu og fram kemur i i1.5.3.
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i1.6

i1.6.1

Vidurlog

Damt ur leik an pess ad einkunn sé gefin

Ad par sé deemt Ur leik an pess ad einkunn sé gefin hefur eftirfarandi merkingu:

[ forkeppni, aé parié sé demt dr leik og fai ekki einkunn;

[ drslitun, aé parié sé daemt ur leik en haldi peim einkunnum sem paéd fékk i forkeppni;

[ skeidgreinum, ad parid sé deemt dr leik i viskomandi spretti, en haldi einkunnum/tima sem pad fékk i fyrri
sprettum og ma taka patt i sidari sprettum.

Par skal deemt ur leik &an pess ad einkunn sé gefin ef:

Knapi brytur reglur um hvernig rida skuli inn 8 keppnisvéllinn, kvedju eda hvernig farid skuli at af keppnisvellinum.
betta 4 einungis vié pegar keppni fer fram a hringvelli bar sem einn knapi er inn a vellinum i einu;

Knapi fer ekki eftir reglum vidkomandi keppnisgreinar;

2 raud spjold eda fleiri eru synd i hringvallarkeppni.

fofangreinum tilvikum, telst knapi deemdur ur leik ef ad a.m.k. tveir démarar deema hann ur leik.

Eda

Ekki er haegt ad skoda hest sem valinn hefur verié af yfirdémara til binadarskodunar, pratt fyrir ad gefinn hafi verié
hfilegur timi til ad réa hann nidur;

Par telst hafa brotié reglur um virka blaedingu eda bunad (um viéurlég vardandi jarningar, sja reglu [1.6.3) & pvi
timamarki pegar pad er valid til bunadarskodunar.

i1.6.2 Daemt ur leik og faer einkunn ad hluta

Ad par sé demt ur leik og fai einkunn aé hluta hefur eftirfarandi merkingu:

[ forkeppni, aé parié sé demt ur leik og fi ekki einkunn;

[ drslitum, ad parid sé deemt dr leik en haldi peim einkunnum sem pad fékk i forkeppni. Hestur tekur saeti i trslitum
samkvaemt peim einkunnum sem hann hefur hlotié fram aé pvi;

I'skeiagreinum, ad parid sé daemt ur leik i vibkomandi spretti, en haldi einkunnum/tima sem paé fékk i fyrri
sprettum og ma taka patt i seinni sprettum.

Par skal deemt ur leik og feer einkunn ad hluta:

Knapi fellur af baki eda fer af baki an leyfis, fra pvi hann kemur inn a hringvéllinn par til keppni er lokié;

Hesturinn fer ut af vellinum eftir ad vera kominn inn a véllinn, 4éur en keppni er lokié. Helstur telst hafa farié ut af
vellinum, pegar allir fjorir faetur eru farnir at af vellinum. Domurum er heimilt ad taka dkvoréun um ad deema knapa
ekki dar leik, ef augljost pykir ad utanadkomandi truflun hafi valdié pvi aé hesturinn for ut af brautinni;

Eftir ad keppandi hefur verid kalladur upp og hefur hafié adreié aé rdsmarki a skeidbraut er honum éheimilt ad taka
baug eda snua vid;

Hesturinn er greinilega bedinn um aé bakka nema pad sé hluti af keppni';

Hestinum er ridié i hring i forkeppni eda drslitum an pess ad pulur hafi gefié um pad fyrirmeeli, eda eftir ad pulur
hefur gefur fyrirmaeli um aé haetta aé rida i hring;

Hestur synir alvarlega kergju og/eda 6hlyéni®.

fofangreinum tilvikum, telst knapi deemdur ur leik ef ad a.m.k. tveir démarar deema hann ur leik.

1) Pessi regla a vid eftir ad komid er inna véllinn og vid lok keppni — Sja einnig reglu i2.3. - Framvinda keppnisgreinar.
2) Pbessiregla a vid fra pvi ad hestur hefur innreid & véllinn par til vollurinn hefur verid yfirgefinn.
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i1.6.3 Vidurlog vegna jarninga

i1.6.3.1 Rong jarning

Teljist keppnispar vid banadarskodun hafi brotid reglur um jarningu, skal pad deemt ur leik i vidkomandi grein og allur
arangur a motinu skal felldur nidur. Me6 leyfi yfirdomara er mogulegt ad jarna hestinn upp a nytt og er pa knapanum
heimilt ad taka patt i peim greinum sem eftir eru.

i1.6.3.2 Skeifa fellur undan
Missi hestur skeifu/r eda jarning aflagast skal knapi haetta keppni. Ef démari er viss um ad hestur hafi misst skeifu an
pess ad keppandi haetti keppni, skal hann stodva frekari patttoku keppnisparsins.

Skeidgreinar:

o Ef petta gerist i skeiékeppni faer viskomandi keppnispar ekki einkunn og/eda tima fyrir pann sprett.

e Hestur sem kemur i bunadarskodun an skeifu, skal deemdur dr leik i peim spretti.

Allar aérar keppnisgreinar:

o Ef petta gerist i forkeppni skal keppnisparid daemt dr leik i vibkomandi keppnisgrein og faer ekki einkunn.

e Ef petta gerist i urslitum skulu allar einkunnir sem gefnar hafa verid fyrir pau verkefni sem lokid er ddur en skeifa
fer undan standa. Keppandinn faer 0 fyrir pau verkefni sem eftir eru.

e Hestur sem kemur i bunadarskodun an skeifu, skal daemdur ur leik i forkeppni, en ef um drslit er ad raeda skal hann
fa 0 fyrir sidasta verkefni i vibkomandi keppnisgrein.

i1.6.4 Damt ur leik
e Keppnispar sem fzer tvo raud spjold eda fleiri i spretti i skei6kappreidum eda gadingaskeidi, skal visad ur
keppnisgreininni po svo ad ekki sé buid ad rida alla spretti.
* Knapi sem meaetir ekki i bunadarskodun, skal dtilokadur fra frekari patttoku a viokomandi mati og allur drangur hans
4 motinu skal felldur nidur, auk pess sem hann skal missa rétt til peirra verélauna sem paé hefur fengié.

i1.7  Dregid til baka tr keppni

Gengid skal ut fra pvi ad knapi og hestur séu heilbrigdir og tilbunir til patttoku i forkeppni og skeidgreinum, nema annad
sé tilkynnt sérstaklega, ad minnsta kosti einni klukkustund ddur en keppni hefst i viskomandi grein. Eftir pau timamaork
er einungis unnt ad draga sig til baka ur keppni liggi fyrir stadfesting a pvi ad hesturinn (skodadur af dyralakni 4
keppnisstad) eda knapinn (samkvamt laeknisvottordi) teljist ekki haefur til keppni, eda slikt er akvardad af yfirdémara.
Ad 66rum kosti er knapi deemdur ur leik og allur drangur hans a métinu strikast ut. Ef tilkynnt er of seint ad hestur sé
dreginn ur keppni milli spretta i skeidkeppni, er parid einungis deemt ur leik i peirri keppni.

Heimsmeistaramot: Gengid skal Gt fra pvi ad knapi og hestur séu heilbrigdir og tilbanir til patttoku i forkeppni og
skeidgreinum, nema annad sé tilkynnt sérstaklega, kl. 15.00 daginn aéur en keppni hefst i vidkomandi grein. Eftir

pau timamark er einungis unnt ad draga sig til baka ar keppni liggi fyrir stadfesting & pvi ad hesturinn (skodadur af
yfirdyralaekni & keppnisstad) eda knapinn (samkvamt leeknisvottordi) teljist ekki haefur til keppni, eda slikt er akvardad
af yfirdémara. Ad 66rum kosti er knapi deemdur ur leik og allur drangur hans & métinu strikast ut.

A métum par sem lid keppa skulu lidsstjérar tilkynna hvort knapar og hestar séu heilbrigdir og tilbanir til patttoku i
urslitum, ad minnsta kosti einni klukkustund adur en fyrstu urslit i viskomandi grein hefjast.

A métum par sem ekki keppa lid er gengid Gt fra pvi ad knapi og hestur séu heilbrigdir og tilbdnir til patttoku i arslitum
nema annad sé tilkynnt sérstaklega, ad minnsta kosti einni klukkustund &8ur en fyrstu drslit i viskomandi grein hefjast.
Ef keppnispar er skrad i forkeppni sem eru & dagskra métsins eftir ad fyrstu drslit annarar greinar sem hann tdok patt i,
fara fram, og knapinn er adeins med einn hest i peim drslitum, er honum heimilt ad draga sig ur peim urslitum, innan 30
minutna eftir ad sidasta forkeppni sem parid er skrad i, lykur.

Eftir pau timamork er einungis unnt ad draga sig til baka ur urslitum liggi fyrir stadfesting a pvi ad hesturinn (skodadur
af dyralaekni & keppnisstad) eda knapinn (samkvaemt laeknisvottordi) teljist ekki haefur til keppni, eda pessar sérstoku
adstaedur hafi skapast sem ad ofan eru nefndar, en pa undanpagu getur einungis yfirdémari gefié. A8 66rum kosti

er knapi deemdur Ur leik og allur drangur hans & métinu strikast Gt. Yfirddmari skal tafarlaust senda tilkynningu til
skraningar keppnisbanna og advarana hja FEIF (e. FEIF Registrar of Bans and Warnings) og deema knapa i tveggja vikna
keppnisbann er hefst 8 manudegi eftir ad moti lykur.

Ef hestur af einhverjum dstaadum mazetir ekki i Urslit eda er deemdur Ur leik kemur naesti hestur, sem vill piggja seetid, ur
forkeppni inn i stad hans i samraemi vid grein 2.5.

Hafi knapi komid fleiri en einum hesti i annad hvort A, B eda C Urslit, skal hann, a.m.k. einni klukkustund déur en
viokomandi urslit hefjast, akveda & hvada/hvorum hesti/num hann hefur keppni i viskomandi drslitum. Annar/adrir
hestar knapans radast i seetar6dun i samraemi vid forkeppni og lenda i sidasta/u sati/um i viskomandi urslitum. Laus
saeti i peim drslitum ma fylla med naestu keppendum i samrami vid reglu i2.5.
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12 Hringvallargreinar

i2.1  Démarar
5 eda 3 domarar deema hver fyrir sig. Ddmarar syna einkunnir.

i2.2  Einkunnir

i2.2.1 Forkeppni

Démararnir nota einkunnastiga i hverri grein sem nzer fra 0 til 10 ad badum tolum medtoldum. Einkunnir eru gefnar

i heilum og halfum télum. Lokaeinkunn démara er rinnud af med einum aukastaf. | greinum par sem einungis tvo

atridi eru deemd (t.d. T5,T6,T7,T8) er leyfilegt ad baeta vid eda draga 0,1 af lokaeinkunn. A8 auki er démurum heimilt ad
draga allt ad 2,0 af lokaeinkunn fyrir sleema reidmennsku og/eda gréfar bendingar. Sé pad gert skal démari syna gult
spjald med einkunn. Einungis lokaeinkunnin er synd. Sé pad taeknilega mogulegt ma syna sundurlidadar einkunnir ar
forkeppni. Pegar 5 démarar deema er haesta og laegsta einkunn strikud at. Adaleinkunn er reiknud ut af stjérnstod og er
medaltal priggja einkunna, med tveimur aukastofum. Runnad er af samkvaemt almennum staerdéfraedireglum.

i2.2.2  Urslit

Démararnir nota einkunnastiga i hverri grein sem nzer fra 0 til 10 ad badum tolum medtoldum. Einkunnir eru gefnar

i heilum og halfum télum. Démarar syna einkunnir sinar eftir hvert atridi. Pegar 5 démarar deema er haesta og legsta
einkunn strikud at. Einkunn fyrir hvert atridi er reiknad Ut af stjérnstod og er medaltal priggja einkunna. Adaleinkunn,
reiknud Gt af stjornstod er medaltal af einkunnum fyrir hvert atridi (dn aukastafa) margfaldad med veaegi atridis, rinnad
med tveimur aukastofum i lokaeinkunn. Runnad er af samkvaemt almennum staerdfraedireglum.

i2.3 Framvinda keppnisgreinar

i2.3.1 Forkeppni par sem einn keppandi er a vellinum

e Hesti skal ridié inn a hringvéllinn og stystu leid & adra hvora skammbhlié vallarins. Hesturinn ma ekki fara yfir
skammhlid &n pess ad hefja keppni. Ymsa mismunandi méguleika vardandi innkomu og byrjun keppni, eftir pvi hvort
ridid er inn & skammbhlid eda & langhlid mé sjé & teikningu i [17.5.

e Knapinn skal heilsa démurum med pvi ad kinka kolli og gefur med pvi til kynna ad hann hafi hafié keppni.

e Gangskiptingar skulu fara fram 4 midri skammhlid. Undantekning er geré med skeié sem einungis skal syna a
langhliéum.

 Til ad fa einkunn fyrir gangtegund skal hin synd vegalegnd sem jafngildir einni langhlié. Fet skal syna vegalengd
sem jafngildir halfri langhlié.

o Eftir ad hafa lokié sidasta syningaratridi veréur knapi ad hafa hagt a hesti sinum niéur a fet fyrir miéja naestu
langhlio.

e Farié af hringvelli at um hlid. Knapa er heimilt ad riéa hesti sinum i hring par sem farié er ut af hringvellinum eftir
ad hann hefur lokid keppni i viokomandi keppnisgrein.

i2.3.2 Urslit og forkeppni par sem fleiri en einn keppandi er & vellinum i einu
Hestunum skal ridid inn & vollinn samkvamt fyrirmaelum pular og upp & pa hond sem fyrsta syningaratridi skal synt (sja
grein i2.4). Knaparnir dreifa sér jafnt um vollinn. Byrjun og endi syningar er stjérnad af pul.

A medan einkunnir eru syndar og lesnar upp skal einungis rida hestunum & feti. Til ad laga millibil mega knapar snua vid
eftir fyrirmalum pular.

Farid at af hringvelli.

i2.4  Vinstri handar og hagri handar rashépar

i forkeppni pegar fleiri en einn hestur er inn & vellinum mega knapar velja upp & hvora hénd peir hefja keppni. Rashépar
eru Utbdnir med hlidsjén af pvi upp & hvada hond knapar kjésa ad hefja keppni. Hafi knapi ekki tiltekid vid skraningu upp
4 hvada hond hann vilji hefja keppni, skal gengid at fra pvi ad hann vilji hefja keppni upp & vinstri hond. Knapar skulu {
forkeppni hefja keppni upp 4 pa hond sem tilgreind er i raslista.

i Grslitum akvedur meirihluti knapa & hvora hond keppni hefst. Falli atkvaedi jafnt vegur atkvaedi efsta knapa Gr forkeppni
tvofalt. Falli atkvaedi eftir sem adur jafnt, skal varpa hlutkesti um upp a hvora hondina urslit skulu rigin.
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i2.5  Urslit

Efstu fimm keppendur i forkeppni vinna sér saeti i Urslitum sem kollud eru A-urslit.

Sé patttaka naegileg getur métshaldari skipulagt onnur drslit (6.-10. saeti) sem nefnd eru B-arslit. Sigurvegari peirra
vinnur sér rétt til ad taka patt i A-trslitum. Akvedi sigurvegari ad taka ekki patt & A-Grslitum, getur enginn annar komid i
hans stad.

Heimilt er en ekki skylt, ad bjéda upp a C-urslit p.e.a.s. keppni um szeti 11 til 15. Sigurvegari C-urslita vinnur sér rétt til
ad taka patt i B-urslitum. Akvedi sigurvegari ad taka ekki patt & B-Grslitum, getur enginn annar komid i hans stad.

Pegar fleiri en fimm keppendur vinna sér saeti i Urslitum og eru jafnir ad stigum, skal i peim tilvikum pegar fimm
démarar deema, einnig taka tillit til haestu og laegstu einkunna démara vié Utreikning stiga. Medaltal einkunna allra
fimm démara, afrinnad med tveimur aukastofum, reedur hvada keppendur vinna sér saeti i viokomandi urslitum. Naestu
keppendur vinna sér saeti i B-trslitum (begar um A-urslit er ad raeda) eda C-urslitum (pegar um B-urslit er ad raeda) sé
bodid upp & pau. Séu keppendur enn jafnir ad stigum pratt fyrir ad midad sé vié einkunnir allra fimm démara, taka peir
allir saeti i vidkomandi drslitum.

begar ekki er bodid upp 4 B-urslit er skipuleggjendum méta heimilt ad dkveda ad 6 hestar taki patt i A-arslitum.

i2.6  Hestar jafnir eftir arslit
Séu tveir eda fleiri hestar jafnir i efsta saeti eftir viskomandi urslit skulu démarar syna rodun byggda a einkunnum sem
peir gafu adur. Einungis ma syna fyrsta satid einu sinni.

Ef hestar eru jafnir i 66ru saeti en pvi fyrsta, deila peir med sér satinu.
[islensk sérreglal Hlutkesti reedur Gthlutun verdlauna.

[islensk sérreglal Versi knapar jafnir i einhverju 68ru saeti en pvi fyrsta og pad saeti skiptir mali i annarri keppni svo sem

um islandsmeistaratitil eda innanfélagstitil skal nota somu adferd, p.e. ddmarar syni saetarédun byggda a einkunnum
gefnum i drslitum par sem einungis ma nota fyrsta sztid einu sinni.

2.7  Tonlist
Pegar knapi er einn & hringvellinum getur hann farid fram a ad slokkt verdi & ténlist. fgreinum par sem einn knapi er inn
a vellinum i einu, getur knapinn valid ténlistina. Himarks hljédstyrkur ma ekki fara yfir 85dB, maelt 5m fra hatalara.

Yfirdomari akvedur hljédstyrk tonlistar.

12




REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

i2.8 Lysing a keppnisgreinum

i2.8.1 T1-Télt

Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli.

i2.8.1.1 Forkeppni

Einn keppir i einu. Knapi hefur prja hringi til ad syna eftirfarandi gangtegundir i eftirfarandi rog.

Verkefni:
1. Keppni hefst 8 miéri skammhlid, ridinn er einn hringur a haegu télti upp a8 hvora hénd sem er. Haegt nidur a fet a
midri skammhlid og skipt um hond.
2. Ridié er af stad @ midri skammhlid & haegu tolti og ridinn einn hringur meé greinilegum hradabreytingum a
langhlidum.
3. Fra midri skammhlid er riéinn einn hringur a yfirferdartolti.

i2.8.1.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid uppa badar hendur samkvamt fyrirmaelum pular eins og lyst er i grein i2.3.2.

i arslitum T1 skal gefa einnar minGtu hlé pegar skipt er um hénd i hradabreytingum og tveggja minttu hlé pegar skipt er
um hond & yfirferd. bulur skal tilkynna knopum petta og bidja pa ad lata hesta sina feta afslappad pennan tima.
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i2.8.2 T2-Télt

Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli.

i2.8.2.1 Forkeppni

Einn knapi er inni & vellinum i einu. Knapi hefur prja hringi til ad syna eftirfarandi gangtegundir i eftirfarandi rod.

Verkefni:
1. Télt & frjalsri ferd, einn hringur.
2. Heaegt tolt, jafn og rolegur hradi, 1 hringur. Hagt er niéur a fet og skipt um hénd.
3. Haegt télt upp i milliferd, 1 hringur, par sem badir taumar eru teknir i aéra hond og greinilega synt aé taumsamband
vid munn hestsins sé ekki til stadar.

Einungis er heimilt ad syna hvert verkefni einu sinni, i einn hring. Einkunnir fyrir pridja lid verkefnisins eru tvofaldadar.

i2.8.2.2 Urslit
Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hond samkvaemt fyrirmaelum pular:

1. Tolt & frjalsri ferd
Haegt er nidur a fet og skipt um hond.
2. Haegt tolt, jafn og rélegur hradi
3. Haegt tolt upp i milliferd, par sem badir taumar eru teknir i adra hond og greinilega synt ad

taumsamband vid munn hestsins sé ekki til stadar.

Haegt er nidur 4 fet og skipt um hond.

Haldid &fram ad rida fet i tvaeer minatur. 30 sekiindum adur en keppni hefst &8 ny mega knapar byrja
ad undirbua hestana samkvamt fyrirmalum pular.

Haegt tolt upp i milliferd, par sem badir taumar eru teknir i adra hond og greinilega synt ad
taumsamband vid munn hestsins sé ekki til stadar.

Gefin er ein einkunn fyrir tolt med slékum taumi (pridja atridi keppninnar), sem hefur tvofalt vaegi i lokaeinkunn. |
urslitum i T2 pegar tolt med slokum taumi er synt & badar hendur samkvamt fyrirmalum pular, er notast vié somu
timavidmid og i greidu tolti i T1/T3, eftir fjolda keppenda i braut.
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i2.8.3 T3-Tolt

Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli.

i2.8.3.1 Forkeppni
Allt ad prir knapar eru & vellinum i einu i pessari keppnisgrein. Hestarnir syna prju verkefni eftir fyrirmaelum pular i
samraemi vid grein [2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hénd sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:
1. Heegt tolt.
Heaegt niéur a fet og skipt um hénd.
2. Haegt télt, greinilegur hradamunur & langhlidum, haegt tolt 8 skammhlidum.
3. Yfirferdartolt.

i2.8.3.2Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hond samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.4 T&Tolt

bessi keppnisgrein fer fram a hringvelli.

i2.8.4.1Forkeppni

Allt ad prir knapar eru a vellinum i einu i pessari keppnisgrein. Hestarnir syna prju verkefni samkvaemt fyrirmalum
pular i samraemi vid grein i2.3.2. Keppni hefst upp & pa hénd sem tilgreind er i raslista.

Verkefni:
1. Tolt a frjalsri feré.
2. Haegt tolt, jafn og rolegur hradi, haegt er nidur a fet og skipt um hénd.
3. Heegt tolt upp i milliferd, par sem badir taumar eru teknir i adra hénd og greinilega synt ad taumsamband vié munn
hestsins sé ekki til stadar.

Einkunnir fyrir pridja lid verkefnisins eru tvofaldadar.

i2.8.4.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hond samkvaemt fyrirmaelum pular i samramid vid grein i2.3.2.
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i2.8.5 T5-Télt

/A skilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.5.1Forkeppni
i pessari grein, sem aeskilegt er ad fari fram & hringvelli, eru allt ad 5 knapar & vellinum i einu. Atridi eru synd
samkvaemt fyrirmalum pular i samraemi vid grein [2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hénd sem skrad er i raslista.

Verkefni:
1. Heegt tolt, jafn og rélegur hradi — haegt nidur a fet og skipt um héond.
2. Hradabreytingar, aukinn hradi a langhlidum, haegt tolt 8 skammhliéum.
3. Milliferéar- til yfirferdartolt

i2.8.5.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaemda verkefnid og skipta um hond samkvamt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.6 T6-Tolt
/A skilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.6.1 Forkeppni
i pessari grein, sem askilegt er ad fram fari & hringvelli eru allt ad 5 knapar & hringvellinum i einu. Atridi eru synd
samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein [2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hénd sem skrad er i raslista.

Verkefni:
1. Tolt a frjalsri ferd, haegt nidur a fet og skipt um hénd.
2. Tolt, haegt og allt aé milliferé, a langhlidum er taumur tekinn i adra hond og greinilega synt aé taumsamband
vid munn hestsins sé ekki til stadar. Heimilt er aé halda i tauminn med baéum héndum, en taumur parf ad vera
greinilega slakur. Taumsamband er ekki daeemt 8 skammbhlidum.

i2.8.6.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hond samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.7 T7-Télt

/A skilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.7.1 Forkeppni
i pessari grein sem 2skilegt er ad fram fari & hringvelli eru allt ad 5 knapar & hringvellinum i einu. Atridi eru synd
samkvaemt fyrirmalum pular i samraemi vid grein [2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hénd sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:
1. Heegt tolt, jafn og rélegur hradi — haegt nidur a fet og skipt um héond.
2. Frjals ferd a tolti

i2.8.7.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hond samkvamt fyrirmalum pular i samraemi vid grein 2.3.2.
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i2.8.8 T8 -Tolt

/A skilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.8.1 Forkeppni
i pessari grein, sem skilegt er ad fari fram a hringvelli eru allt ad 5 knapar & hringvellinum i einu. Atridi eru synd
samkvaemt fyrirmaelum pular samkvaemt grein 2.3.2. beir hefja keppni upp 4 pa hond sem peir eru skradir i raslista.
Verkefni:

1. Frjals ferd & tolti — hagt nidur & fet og skipt um hénd.

2. Frjals ferd a tolti

i2.8.8.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid og skipta um hond samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.9 V1 -Fjérgangur

Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli.

i2.8.9.1 Forkeppni

Einn keppir i einu. Syna ma greinina upp 4 hvora hond sem er.

Knapar hafa fjora og halfan hring til umrada til ad syna eftirfarandi gangtegundir i peirri r6d sem peir sjalfir kjosa:
1. Heegt tolt

. Haegt- til milliferéarbrokk

. Medalfet

. Haegt til milliferdarstokk

. Yfirferdartolt

a N wN

Einungis ma syna hverja gangtegund einu sinni, fet skal syna halfan hring og adrar gangtegundir heilan hring.

i2.8.9.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2. R68 gangtegunda er
pessi:

. Haegt tolt

. Haegt- til milliferéarbrokk

. Medalfet

. Haegt til milliferdarstokk

. Yfirferdartolt

a N wWwN =
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i2.8.10 V2 - Fjérgangur

Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli.

i2.8.10.1Forkeppni
Allt ad prir knapar eru & hringvellinum i einu. Hestarnir syna fjérar gangtegundir eftir fyrirmalum pular i samraemi vié
grein i2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hond sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:
1. Heegt tolt
2. Haegt- til milliferdarbrokk
3. Medalfet
4. Heegt til milliferéarstokk
5. Yfirferdartolt

i2.8.10.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.11 V3 -Fjérgangur
Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli

i2.8.11.1 Forkeppni
Allt ad fimm knapar eru & hringvellinum i einu. Hestarnir syna fjérar gangtegundir eftir fyrirmalum pular i samraemi vié
grein i2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hond sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:
1. Heegt tolt, jafn og rolegur hradi
2. Heaegt- til milliferdarbrokk
3. Medalfet
4. Heegt til milliferéarstokk
5. Milliferdar- til yfirferdartolt

i2.8.11.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.12 V4 - Fjérgangur
/A skilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.12.1 Forkeppni

ibessari keppnisgrein, sem askilegt er ad fari fram a hringvelli eru allt aé fimm knapar & hringvellinum i einu.
Hestarnir syna fjorar gangtegundir eftir fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hénd
sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:

1. Meadalfet

2. Frjals ferd a tolti

3. Gangskipting fet/tolt og tolt/fet, synt einn i einu samkvamt fyrirmalum pular.
Haegt nidur a fet og skipt um hond.

4. Brokk, haegt til milliferé

5. Stokk, haegt til milliferd. Skipting a stokk og nidurhaegingu af stokki syna knapar einn i einu samkvaemt fyrirmalum
pular.

i2.8.12.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvamt fyrirmaelum pular i samraeni vid grein i2.3.2.

i2.8.12.3 Almennar athugasemdir
Pessi grein er hugsud til ad deema reidstil og dsetu knapa frekar en gangtegundir hestsins. Einnig skiptir mali samband
manns og hests, nakvaemni vid framkvaemd syningar og hlydni hests.

Pad sem 6skad er eftir:
Knapi: God aseta, mjuk og naem taumtok, naestum ésynilegar bendingar. Nakvaem og latlaus framkvaemd &finga,
tillitssemi vid adra keppendur.

Hesturinn skal vera dhugasamur og yfirvegadur 4 ollum gangtegundum. Gédar hreyfingar, hlydinn i 6llum afingum.
Minni hattar taktgallar hafa einungis litithattar ahrif & einkunn svo lengi sem bendingar knapa eru réttar. Haed fétaburdar
hefur ekki ahrif & einkunnagjof.
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i2.8.13 V5 - Fjérgangur

/A skilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.13.1 Forkeppni

I'bessari keppnisgrein, sem aeskilegt er ad fram fari & hringvelli, eru allt ad fimm knapar & hringvellinum i einu. Hestarnir
syna fjérar gangtegundir eftir fyrirmaelum pular i samraemi vid grein [2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hond sem peir eru
skradir i raslista.

Verkefni:
1. Frjals feré a tolti
2. Heegt til milliferdarbrokk
3. Medalfet
4. Heegt til milliferdarstokk

i2.8.13.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.14 V6 - Fjérgangur
/A skilegt er ad pessi keppnisgrein fari fram a hringvelli.

i2.8.14.1 Forkeppni

I'bessari keppnisgrein, sem askilegt er ad fari fram a hringvelli, eru allt aé fimm knapar & hringvellinum i einu. Hestarnir
syna fjérar gangtegundir eftir fyrirmaelum pular i samraemi vid grein [2.3.2. beir hefja keppni upp & pa hond sem peir eru
skradir i raslista.

Verkefni:
1. Frjals feré a tolti
2. Heaegt til milliferdarbrokk
3. Medalfet
4. Heegt til milliferdarstokk. Skipting 4 stokk og nidurhaging syna knapar einn i einu samkvaemt fyrirmaelum pular.

i2.8.14.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.
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i2.8.15 F1-Fimmgangur
Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli sem skal vera ad lagmarki 250m langur.

i2.8.15.1 Forkeppni
Einn keppir i einu. Syna ma greinina upp 4 hvora hond sem er.
Knapinn hefur fjéra og halfan hring til umrada til ad syna eftirfarandi gangtegundir i peirri roé sem peir sjalfir kjosa.

Verkefni:

1. Heegt til milliferdartolt
. Haegt til milliferéarbrokk
. Medalfet
. Haegt til milliferéarstokk
Skeid

aNWwN

Einungis ma syna hverja gangtegund einu sinni, fet skal syna halfan hring og adrar gangtegundir heilan hring.
Skeid skal einungis synt & langhlidum.
Einkunnir fyrir tolt og skeid hafa tvofalt veegi.

i2.8.15.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein 2.3.2.

R66 gangtegunda pessi:

1. Heegt til milliferdartolt
. Haegt til milliferéarbrokk
. Medalfet
. Haegt til milliferéarstokk
Skeid

aNwWN

Syna ma skeid prisvar a langhlid. Meirihluti knapa akvedur med kosningu & hvorri langhlid syna skal skeid. Falli atkvaedi
jafnt vegur atkvaedi efsta knapa ur forkeppni tvofalt. Falli atkvaedi samt sem adur jafnt skal varpa hlutkesti um & hvorri
langhlid syna skuli skeid. Komi skjaldarmerki upp, skal lagt & skeid a peirri langhlid sem yfirdémari valdi 4dur en hann
varpadi hlutkestinu.

Einkunnir fyrir tolt og skeid hafa tvofalt vaegi.
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i2.8.16 F2 - fimmgangur
Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli sem skal vera ad lagmarki 250m langur.

i2.8.16.1 Forkeppni

Allt ad prir knapar eru & hringvellinum i einu. Syndar eru fimm gangtegundir eftir fyrirmaelum pular i samrami vid grein
i2.3.2. Knapar hefja keppni upp & pa hond sem peir eru skradir i raslista.

Verkefni:

1. Heegt til milliferdartolt
. Haegt til milliferéarbrokk
. Medalfet
. Haegt til milliferdarstokk
Skeid

aNwWN

Syna ma skeid prisvar & einni langhlid. Meirihluti knapa velur pa langhlid sem skeid skal synt a. Geti peir ekki komid sér
saman um langhlié dkvedur pulur & hvada langhlid skeidid skuli synt.

Einkunnir fyrir tolt og skeid hafa tvofalt veegi.

i2.8.16.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvaemt fyrirmaelum pular i samraemi vid grein i2.3.2.

Syna ma skeid prisvar & langhlid. Meirihluti knapa akvedur med kosningu a hvorri langhlid syna skal skeid. Falli atkvadi
jafnt vegur atkvaedi efsta knapa ur forkeppni tvofalt. Falli atkveedin samt sem adur jafnt skal varpa hlutkesti um & hvorri
langhlid syna skuli skeid. Komi skjaldarmerki upp, skal lagt a skeid a peirri langhlid sem yfirddmari valdi a46ur en hann
varpadi hlutkestinu. Einkunnir fyrir tolt og skeid hafa tvofalt vaegi.
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i2.8.17 F3 - Fimmgangur
Pessi keppnisgrein fer fram a hringvelli sem skal vera ad lagmarki 250m langur.

i2.8.17.1 Forkeppni
Allt ad prir knapar eru & hringvellinum i einu. Syndar eru fimm gangtegundir eftir fyrirmaelum pular i samrami vid grein
i2.3.2. Knapar hefja keppni upp & pa hond sem peir eru skradir i raslista.
Verkefni:
1. Heegt til milliferdartolt
. Haegt til milliferéarbrokk
. Medalfet
. Heegt til milliferdarstokk
Skeid

aNwWN

Syna ma skeid tvisvar a langhlio. Meirihluti knapa dkvedur med kosningu a hvorri langhlid syna skal skeid. Falli atkvaedi
jafnt akvedur pulur a hvorri langhlid syna skal skeid. Til ad par fai einkunn fyrir skeid skal pad synt a.m.k. halfa langhlié.

Einkunn fyrir skeid hefur tvofalt veegi og deilt skal i lokaeinkunn med 6.

i2.8.17.2 Urslit

Urslitaknapar framkvaema verkefnid samkvamt fyrirmaelum pular i samraemi vié grein i2.3.2.

Syna skal skeid tvisvar & langhlid. Meirihluti knapa dkvedur med kosningu & hvorri langhlid syna skal skeid. Falli atkvaedi
jafnt vegur atkvaedi efsta knapa ur forkeppni tvofalt. Falli atkveedin samt sem adur jafnt skal varpa hlutkesti um & hvorri
langhlid syna skuli skeid. Komi skjaldarmerki upp, skal lagt a skeid a peirri langhlid sem yfirddmari valdi a46ur en hann
varpadi hlutkestinu. Til ad par fai einkunn fyrir skeid skal pad synt a.m.k. halfa langhlid. Einkunn fyrir skeid hefur tvofalt
vaegi og deilt skal i lokaeinkunn med 6.
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I3 Skeidvallargreinar

i3.1  Bunadur
Leyfilegt er ad breyta um reidbunad milli spretta i 6llum skeidvallargreinum. Piskar eru ekki leyfair i P1 (250m. skeid) og
P3 (150m skeid), par med talid i upphitunarhring par sem hann er til stadar, eda innan 8m fjarlagdar fra rasbasum.

13.2 Domarar

Kynbdtadomarar med FEIF réttindi (samkvaemt heimasiéu FEIF) eda gaedingaddmarar (samkvamt heimasidu LH) mega
starfa i hvada stodu sem krafist er domara i skeidgreinum par sem starfsskyldurnar eru takmarkadar vid ad lyfta
floggum til pess ad deema um hvort hestur skeidi edur ei.

i3.3 Timavarsla
Einungis synileg merki en ekki hljodmerki eru gild i timatoku. Notkun rafraennar timatoku er skylda @ WorldRanking
métum og maelt med pvi & 66rum métum.

Bunadur og uppsetning hans skal sampykktur af yfirdomara a hverju maéti. Pegar rdsbasar eru notadir skal timataka
hefjast pegar dyrnar ad framan byrja ad opnast (p.e. sjalfvirkur timatokublnadur skal vera tengdur vid opnunarkerfi
résbdsanna).

Handvirk timavarsla (eins og henni er list hér ad nedan) getur verid framkvaemd til vara vid rafraena timatoku. Ef rafraenn
timatdkubunadur bilar verda moétshaldarar ad notast vid annan binad - handvirkan eda rafraenan. Timar sem hafa
dunnist 4éur en bunadur bilar eru gildir. Aldrei skal heimila knapa ad taka fleiri en einn aukasprett til ad 66last gildan
tima.

Reglur um handvirka timavoérslu

begar timi er ekki maeldur med rafraenni timatdku, skal taka tima a hverjum knapa med premur klukkum. Gildur timi
er medaltal peirra tveggja klukkna sem naest eru hver annarri. Ef sama bil er & milli allra priggja klukknanna er tekid
medaltal peirra allra priggja. Medaltiminn er alltaf gefinn upp med tveimur aukastofum, rinnad af eftir venjulegum
staerdfraedireglum. Hid sama gildir um einkunnir sem gefnar eru at fra timum.

Einn démari & marklinu ber abyrgd & timavordum. Hann ber abyrgé a:
e Ad vinnuadstada timavarda sé vidunandi, an hdvada og utanadkomandi truflunar.
» A4 gefa skyr fyrirmaeli um pad hver eigi ad taka tima 4 hvada hesti.
» Ad leyfa start pegar timaverdir eru tilbunir.

Démarar & marklinu mega ekki vera timaverdir.

Til ad gera tima samanburdarhafa & milli moéta skal baeta 0,40 sekiindum vid handvirkt tekna tima adur en peir eru
gefnir upp og einkunnir reiknadar ut fra peim.

i3.4  Einkunnagjof i kappreidum

i kappreidum par sem eru fleiri en einn sprettur skal gefin einkunn fyrir besta timann. Einkunnirnar byggjast a skrddum
tima hestsins, sem byggjast a videigandi breytingu tima i einkunn, med tveimur aukastofum. Séu timar jafnir er
saetarodun akvordud ut fra 66rum besta tima hestsins og svo koll af kolli. Séu efstu hestar med alla tima jafna skulu peir
hlaupa aukasprett og démarar syna lokarédun.

Fatist hesti a skeidi a skeidkafla fram ad marklinu er pad hlaup 6gilt og telur ekki til einkunnar.

13.5 Met
Til ad f& mettima sampykktan af FEIF og LH parf ad uppfylla eftirfarandi skilyrdi:
e Vollurinn parf aé uppfylla éll skilyréi sem nefnd eru i logum og reglum FEIF og LH.
* Nota skal rasbdsa i P1 og P3.
e Myndbandsupptaka skal syna fram a rétta virkni rdsbdsa.
e Timi skal maldur med rafrenum timatékubunadi.
 [P1 og P3 skal timataka hefjast pegar dyr ad framan byrja ad opnast.
« [P1 og P3 skal vera myndatékubtnadur i endamarki tengdur vié timatékubtnad sem getur greint milli knapa.
e Vindur i hlaupaétt, vié brautina ma ekki fara yfir 5,4 metra a sekindu 4 medan & hlaupi stendur og skal maldur med
vindmeeli sem stadsettur vié hlié brautar, sem uppfyllir reglur Sport-nefndar FEIF (FEIF Sport Committee).
e Knapinn verdur ad hafa farid ad 6llum kappreidareglum.
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i3.6 Lysing a skeidkeppnisgreinum

i3.6.1 P1 - Skeidkappreidar 250 m

Pessi grein fer fram & skeidvelli i tveimur eda fleiri umferdum.

i3.6.1.1 Loglegir hestar (Eligible Horses)
Par sem keppir i pessari keppnisgrein ma ekki keppa i P3 4 sama mati.

i3.6.1.2 Rasbasar
Pegar rdsbasar eru notadir skulu peir uppfylla krofur settar og gefnar at af sportnefnd FEIF. Krofurnar fela i sér
skilgreiningar 4 raslinu og hvernig rafraenn timatokubunadur er tengdur rdsbasum.

i3.6.1.3 Haett vid patttoku i spretti
Vilji knapi haetta vio patttoku i spretti, skal hann tilkynna pad til stjornstodvar innan 10 mindtna eftir ad sidasta riéli fyrri
umferdar likur & viskomandi degi.

Eftir pad er einungis heimilt ad draga hest til baka ur riéli hafi hann eda knapi verid deemdur dhafur til keppni af
dyralaekni eda lekni. A 66rum kosti er parié deemt ar leik i vidkomandi keppnisgrein.

i3.6.1.4 Rasrod

Fyrir fyrstu umferd er dregid i ridla af handahdfi. i llum 68rum umferdum er hestum radad i ridla eftir timum i
sprettunum & undan pannig ad hestar med nalaega tima hlaupa saman. betta pydir ad hestarnir med slokustu timana eru
i fyrsta ridlinum, hestarnir med naestslokustu timana i naesta ridli og svo koll af kolli. Ef ekki er haegt ad hafa alla ridlana
jafnstora eru settir feerri hestar i fyrsta ridilinn, ef naudsyn krefur jafnvel einn. Ef einhverjir hestar eru an tima er peim
radad i ridla af handahofi.

i3.6.1.5 Raesing

Allt a8 fjorir hestar meeta til reesingar. Knapar eru audkenndir med mismunandi litum (blar, gulur og 2 litir til vidbotar ef
porf er &). Hver knapi ma hafa tvo adstodarmenn. Adstodarmenn skulu bera vidurkennda hjalma og engir piskar eru ekki
leyfdir.

Ef agreiningur er um raesingu i fyrstu umferd, skal knapi merkur blau vera & vinstri braut (séé fra raslinu/startbasum
ad enda brautar) og knapi merktur gulu skal vera & haegri braut. bessi regla skal eiga vid i 6llum sidari sprettum pegar
hestar hafa ekki gilda spretti/tima, eda hestar hafa sama tima.

i sidari umferdum (umferdum 2 til 4) skal knapi med besta timann i fyrri umferd akveda adur en knapar dr peim ridli eru
kalladir i startbdsa (eda a raslinu), i hvada startbas (eda hvar af raslinu) hann vill raesast, engar breytingar eru leyféar
eftir ad ridill hefur verid kalladur fram.

Hafi raesing ekki tekist eftir 10 minatur skal hesturinn sem veldur tofinni faera sig nokkur skref til baka. Hafi raesing ekki
tekist 5 mindtum sidar vegna sama hests skal sa hestur atilokadur ur peirri umferd. Adur en hlaup hefst, skal démari
sem ber dbyrgd a timavorslu tilkynna ad braut sé aud og timataka klar. Démari, stadsettur fyrir aftan raslinu, skal gefa
til kynna hvenzer hlaup getur hafist. Vid merki raesis, rida knapar aé 50 metra skiptilinu & gangtegund ad eigin vali.
Padan og til loka hlaups skal hesturinn vera & skeidi. Ymist eru tvaer eda fjorar umferdir samtals en aldrei fleiri en tvaer
umferdir 4 dag.

Vid reesingu skal hafa eins litinn hdvada og mdgulegt. Hestar skulu standa rélegir & raslinu, beinir og visa i att ad
marklinu. Heimilt er ad hestar séu stadsettir med 68rum haetti & raslinu, (t.d. standi pversum) en i peim tilvikum skal
knapi lata adra knapa i sama rashopi vita og raesir heimila slikt. Hafi hestur verid trufladur eda hindradur i reesingu og
geti ekki hafid hlaup af peim astaedum getur raesir leyft honum ad hlaupa einum. Petta telst ekki vera rong raesing. Um
leid og allir hestar standa kyrrir og stefna i att ad marklinu, ma framkvaema raesingu. Raesir skal standa & einhvers konar
upphakkun u.p.b. 3 metra utan vid vollinn og einn til tvo metra framan vié knapana. Hann gefur synilegt merki (helst
tvilitt flagg).

Ekki skal gefa hljéd/radd merki.
byding merkjanna er eftirfarandi:

» Flaggi lyft: Verid viébunir, raesing getur orédié hvenzer sem er.
e Flagg sett nidur: Hefjid keppni.
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i3.6.1.6 Raesing med rasbasum eda sjalfvirki reesingarvél

Pegar rdsbasar eda sjalfvirk raeesingarvél er notud fa knapar 2 minutur til ad koma hestum sinum inn i rdsbasana. Innan
30 sekundna eftir ad sidasti hestur er kominn inn i sinn rasbds skal raesa. Hafi knapa ekki tekist petta innan pessara
timamarka er hann deemdur ar viokomandi umferad.

Résbasarnir skulu vera lokadir ad framan pegar knapar koma hestum sinum inn i rdsbdsana og allir knapar skulu leitast
vid ad koma hestum sinum i rasbasana & nakvaemlega sama tima. Oski knapi eftir undantekningu pannig aé rasbéasarnir
séu opnir ad framan medan hann kemur hesti sinum i rasbds, skal pad heimilad, gegn pvi skilyrdi ad sa knapi sem déskar
eftir pessu skuli vera fyrstur til ad koma hesti sinum inni rdsbas. Hinn knapinn getur kosid ad bida, en skal strax og fyrri
knapinn hefur komid hesti sinum inn i rdsbasana byrja ad koma sinum hesti inn i rasbasinn innan leyfilegra timamarka.

Sama skal eiga vid ef teyma parf hest inn i rasbas. Rdsbasarnir skulu vera lokadir ad framan og aftan fyrir reesingu.

Adstodarmenn verda ad standa med ad minnsta kosti annan fétinn & jordu, an undantekninga og mega ekki pvinga
hestinn inn i rdsbasana. Fari adstodarmenn ekki ad reglum er knapi deemdur ur leik i viskomandi hlaupi. Adstodarmenn
rasbasa sem sja um ad loka og opna rdshasunum mega ekki adstoda vid ad koma hestum inn i rdsbasana, nema til ad
loka huréum rasbdsanna.

Einn aukadémari er stadsettur fyrir aftan raslinu til ad leidbeina og fylgjast med framkvaemd raesingar.
Ekki skal gefa hlj6d/raddmerki.

i3.6.1.7 Démarar

Niu démarar skulu deema pessa keppnisgrein.
A WorldRanking métum skulu vera ad lagmarki 5 démarar. Nota ma hlaupagaeslumenn i adrar stodur.

Hlaupagaeslumenn skulu hljéta naudsynlega pjalfun sem sampykkt er af LH.
e Einn démari stendur & raslinu.
e Annar og priéji démari, eda einn démari og einn hlaupagaeslumadur standa a 50 m skiptilinu, sitt hvoru megin
vallar.
» Fjordi démari eda hlaupagaeslumadur stendur & milli 50 m og 100 m skiptilinu.
e Fimmti démari eda hlaupagaeslumadur stendur 4 milli 100 m og 150 m skiptilinu.
o Sjotti domari eda hlaupagaeslumadur stendur @ milli 150 m og 200 m skiptilinu.
e Sjéundi démarinn eda hlaupagaeslumadur stendur a milli 200 m og 250 m skiptilinu.
e Attundi og niundi démari, eda einn démari og einn hlaupageaeslumadur standa & marklinu, sitt hvoru megin vallar.

Pegar rasbasar eru notadir parf einn démara eda hlaupagaslumann sem leidbeinir um framkvaemd raesingar fyrir aftan
raslinu. Démarar eda hlaupagaeslumenn hafa litud flogg i sama lit og knapar. Sé hestur deemdur uppi af skeidinu er synt
flagg i videigandi lit, sé hlaupid deemt gilt er hvitt flagg synt. Einnig skal heimilt ad démarar og hlaupagaeslumenn hafi
raud og graen flogg. Samkvaemt fyrirmaelum pular skulu démarar sem eru stadsettir 50 m til 250 m fra raslinu syna
graent flagg, og gefa pannig til kynna ad hesturinn hafi verid & skeidi & peirra hluta. Démarar syna rautt flagg ef hestur
var ekki a skeidi & peirra hluta. Eitt rautt flagg pydir ad viokomandi hlaup er dgilt.

i3.6.1.8 Knapar

Unnt parf ad vera ad pekkja knapa audveldlega i sundur.
Virk féthvatning er leyfd i kappreidunum. Allar hvatningar sem truflad geta adra patttakendur i sprettinum eru bannadar.
Trufli knapi annan eda adra knapa i spretti, telst timi hans ekki gildur. Hestar i naesta ridli skulu standa a.m.k. 30 metrum

fyrir aftan marklinu.

Yfirdémari getur leyft hesti sem ordid hefur fyrir truflun ad hlaupa aftur einum, sé farid fram a slikt.
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i3.6.1.9 Rafraen timataka

Geti rafraeni timatokubunadurinn ekki meelt tima & hestinum i 68ru saeti, skal nota nedangreinda toflu til ad reikna tima

byggt & tima hestsins i fyrsta saeti og fjarlaegdar hestsins fra marklinu.

Lokatimi

21.0-22.9
23.0-24.9
25.0-26.9
27.0-28.9
29.0-31.0

0,5m?
0.04
0.05
0.05
0.06
0.05

i3.6.1.10 Einkunnir

Einkunnir fyrir alla tima er reiknadar med eftirfarandi jofnu:

(32,50-1) /1,25

par sem t = timi fljétasta spretts med videigandi morgum aukastéfum
Einkunnir geta ekki ordid haerri en 10,00 eda laegri en 0,00.

Afrunnun einkunna er gerd i samraemi vid paer reglur sem lyst er i grein 12.2.

3) U.m.p. lengd héfuds.

4) U.p.b. lengd hofuds og hals.

5) U.p.b. half hestlengd.

1,0m*
0.08
0.09
0.10
0.1
0.12

1,5m°
0,12
0.14
0,15
0.17
0.18

2,0m
0.16
0.18
0.20
0.22
0.24

2,5m
0.20
0.23
0.25
0.28
0.30

3,0m
0.24
0.27
0.30
0.33
0.36
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i3.6.2 P2 - Skeid: 100 m skeid me? fljoétandi raesingu
Pessi grein fer fram & skeidvelli, par sem er a.m.k. 50 m kafli 46ur en komid er ad 100 m timatokukafla.

i3.6.2.1 Raesing
Einn hestur i einu fer ad rasmarki. Vid merki raesis rida knapar ad byrjun timatokukafla (raslinu) & gangtegund ad eigin
vali. Pegar ridid er yfir raslinu hefst timataka. Padan og til marklinu skal hestur vera a skeidi. Ridnir eru tveir sprettir.

i3.6.2.2 Rasrod

Fyrir fyrstu umferd er rasrod dregin af handahéfi. | annarri umferd er haegt ad notast vid sému rasrod og i fyrsta spretti,
eda akveda rasrod eftir arangri i fyrstu umferd. | sidara tilvikinu skal hesturinn/hestarnir med slakastan tima byrjar
fyrstur/fyrstir. Adur en fyrsta umferd hefst, skal kynna i ralista hvor adferdin, til ad akvarda rasrod i 6drum spretti,
verdur notud.

i3.6.2.3 Démarar
Fjorir domarar skulu deema pessa keppnisgrein.
e Doémari 1 er a raslinu
e Doémari 2 er a milli0 m og 50 m skiptilinu
e Démari 3 er 4 milli 50 m og 100 m skiptilinu
e Démari 4 er 4 marklinu

Démarar syna gran flogg ef hestur var a skeidi 4 peirra hluta. Ddmarar syna rautt flagg ef hestur var ekki a skeidi a
peirra hluta. Eitt rautt flagg pydir adé vidkomandi hlaup er égilt.

i3.6.2.4 Einkunnagjof
Besti timinn gildir til einkunnar. Séu timar jafnir er pad naest besti timi hests sem radar i saeti o.s.frv. Stokkvi hestur upp
af skeidi & milli 50 m skiptilinu og marklinu telur vidkomandi sprettur ekki til einkunnar.

i3.6.2.5 Bunadur

Heimilt er ad nota pisk af loglegri gerd.

i3.6.2.6 Knapar
Sja P1 — 250 m skeidkappreidar.

i3.6.2.7 Einkunnir

Einkunnir fyrir tima er reiknadar med eftirfarandi jéfnu:
(12,00-t) /0,60

Par sem t = timi hradasta spretts med videigandi morgum aukastofum.

Einkunnir geta ekki ordid haerri en 10,00 eda laegri en 0,00.

Afrannun einkunna er framkvaemd eftir peim reglum sem lyst i grein i2.2.
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i3.6.3 P3 - Skeidkappreidar 150 m
Pessi grein er framkvamd & sama hatt og P1 - 250 m skeidkappreidar, ad undanskildu pvi sem fram kemur hér ad
nedan.

i3.6.3.1 Loglegir hestar

Par sem keppir i pessari keppnisgrein ma ekki keppa i P1 4 sama mati.

i3.6.3.2 Démarar

Sjo démarar skulu daema pessa keppnisgrein.
A WorldRanking métum skulu vera ad lagmarki 5 démarar. Nota ma hlaupagaeslumenn i adrar stodur.

Hlaupagaeslumenn skulu hljéta naudsynlega pjalfum sem sampykkt er af LH.
e Einn démari stendur & raslinu.
e Annar og priéji domari, eda einn démari og einn hlaupagaeslumadur standa a 50 m skiptilinu, sitt hvoru megin
vallar.
o Fjordi démari eda hlaupagaeslumadur stendur d milli 50 m og 100 m skiptilinu.
e Fimmti domari eda hlaupagaeslumadur stendur & milli 100 m og 150 m skiptilinu.
e Sjé6tti og sjoundi domari eda einn domari og hlaupagaeslumadur standa @ marklinu, sitt hvoru megin vallar.

Pegar rdsbasar eru notadir parf einn ddmara eda hlaupagaslumann sem leidbeinir um framkvamd raesingar fyrir
aftan raslinu. Ddmarar eda hlaupagaeslumenn hafa litud flogg i sama lit og knapar. Sé hestur deemdur uppi af skeidinu
er synt flagg i sama lit og videigandi knapalit, sé hlaupid deemt gilt er hvitt flagg synt. Einnig skal heimilt ad démarar og
hlaupagaeslumenn hafi raud og graen flogg. Samkvamt fyrirmaelum pular skulu démarar sem eru stadsettir 50 m til 250
m fra raslinu syna graent eda rautt flagg, og gefa pannig til kynna ad hesturinn hafi verid a skeidi & peirra hluta. Démarar
syna rautt flagg ef hestur var ekki 4 skeidi & peirra hluta. Eitt rautt flagg pydir ad viskomandi hlaup er dgilt.

i3.6.3.3 Rafraen timataka
Geti rafraeni timatokubunadurinn ekki maelt tima & hestinum i 66ru saeti, skal nota nedangreinda toflu til ad reikna tima
byggt & tima hestsins i fyrsta sati og fjarlaegdar hestsins fra marklinu.

Lokatimi Time 0.5m¢ 1.0m’ 1.5m? 2.0 2.5m 3.0m
13.5-14.4 0.04 0.08 0.12 0.16 0.20 0.24
145-15.4 0.05 0.09 0.14 0.18 0.23 0.27
15.5-16.4 0.05 0.10 0.15 0.20 0.25 0.30
16.5-17.4 0.06 0.1 0.17 0.22 0.28 0.33
17.5-18.9 0.06 0.12 0.18 0.24 0.30 0.36
19.0-20.9 0.07 0.13 0.20 0.26 0.33 0.39
21.0-23.0 0.07 0.14 0.21 0.28 0.35 0.42

i3.6.3.4 Einkunnir
Einkunnir fyrir tima eru reiknadar med eftirfarandi jofnu:
22,00 -t

par sem t = besti timi med videigandi morgum aukastofum
Einkunnir geta ekki verid haerri en 10,00 eda laegri en 0,00.

Afrannun einkunna er framkvaemd eftir peim reglum sem lyst i grein 2.2.

6) U.p.b. lengd héfuds
7) U.p.b. lengd hofuds og héls
8) U.p.b. half hestlengd
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i3.6.4 PP1 - Gadingaskeid

i3.6.4.1 Loglegir hestar
Par sem keppir i pessari keppnisgrein ma ekki keppa i PP2 eda PP3 4 sama méti.

i3.6.4.2 Vollur
Pessi grein fer fram & velli sem uppfyllir skilyrdi fyrir geedingaskeid. Vinsamlegast skodid teikningu ad keppnisvelli i
i17.8.

i3.6.4.3 Rasrod

Rasrod er dregin af handahdfi fyrir fyrri sprett. Rasrod er su sama i fyrri og seinni spretti.

i3.6.4.4 Raesing

Um Leid og rasflaggi er lyft, skal hestur fara af stad a feti, brokki eda tolti, i gédu jafnvaegi ad trektinni. Hestur telst vera
kominn yfir i nyjan kafla, pegar fremsti partur hestsins fer yfir skiptilinu & milli tveggja kafla. Pegar hesturinn er kominn
inn i trektina, skal hann skipta yfir a stokk af feti, tolti eda brokki. Til ad fa haar einkunnir, skal hesturinn framkvama
verkefnid eins og pvi er lyst ad framan og stokkva & kraftmiklu stokki i gegnum alla 25 m trektina 4dur en hesturinn er
tekinn nidur a skeid.

A milli 25 m skiptilinu og 50 m raslinu (byrjun timatékukafla) skal tekid nidur & skeid. Pegar farid er yfir 50 m
raslinuna hefst timataka vid synilegt merki. A milli 150 m skiptilinu (endir timatékukafla) og 200 m marklinu p.e. &
nidurhaegingarkafla skal hesturinn hagdur nidur a tolt, brokk eda fet. Til ad fa haar einkunnir parf hesturinn ad vera
kominn nidur a fet fyrir 200 m marklinu.

Vié upphaf vallarins (ad 25 metra skiptilinunni) skal vera greinilega afmorkud trekt eins og sja ma a teikningu i grein
i17.8.

Medaltal einkunna tveggja spretta reedur saetarédun. Séu fleiri en einn med jafnar einkunnir rdda einkunnir démara
saetarodun. Ef keppendur eru enn jafnir, vinnur sd sem er med besta timann. Ef keppendur eru enn jafnir eftir pad, raedur
einkunn démara fyrir nidurtoku a skeid. Ef keppendur er enn jafnir eftir pad, vinnur sd sem er med naestbesta timann. Ef
framangreint sker ekki Ur um sigurvegara, skal sigurvegari fundinn meé pvi ad varpa hlutkesti.

i3.6.4.5 Démarar
Sex démarar skulu deema pessa keppnisgrein. Peir deema med opnum spjaldadémum fra 0-10 i heilum og halfum tolum.
e Fyrsti domari deemir stokkskiptingu og niéurtoku d skeid.
e Annar domari demir skeid a milli 50 m og 100 m skiptilinu.
» bridji démari deemir skeid 4 milli 100 m og 150 m skiptilinu.
» Fjordi démari daemir nidurhagingu fra 150 m skiptilinu til enda brautar vié 200 m marklinu. Raesir (sem skal vera
démari) stendur & 50 m skiptilinu og gefur greinilegt merki med flaggi til priggja timavaréa sem eru stadsettir 4 150
m skiptilinu pegar hestur kemur inn a timatékukafla 4 50 m skiptilinu. Raesir gefur einnig til merki med rauéu flaggi
sé hesturinn ekki 4 skeidi 4 50 m skiptilinu.
e A150m skiptilinu er stadsettur einn domari sem gefur merki med raudu flaggi hafi hestur ekki verié a skeidi pegar
hann for yfir 150 m skiptilinuna.

Démarar skulu stadsetja sig pannig ad peir hafi besta mogulega yfirsyn yfir sitt ddmsvadi. Pegar hesturinn hefur
farid i gegnum vidkomandi kafla, syna démarar eitt til fjogur einkunnir sinar. Ef hestur stekkur upp af skeidi &
timatokukaflanum synir viskomandi démari (démarar) rautt flagg og skal pa ekki gefa einkunn fyrir tima.

Haest er haegt ad fa 40 stig fyrir stil og ad hamarki 20 stig fyrir tima i samraemi vid einkunnatdflur. Deilt er i lokasummu
med 6.

i3.6.4.6 Tilkynning einkunna
fgaaéingaskeiéi skal pulur lesa upp einkunnir og tima parsins, i samrami vid rod domara. Lesa skal upp tima parsins
adur en einkunn fyrir nidurhaegingu er lesin upp.

i3.6.4.7 Enginn timi
Ef hestur feer 0 fra 66rum eda pridja démara og/eda rautt flagg fra raesi eda ddmara & marklinu er ekki gefin einkunn
fyrir tima.
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i3.6.4.8 Einkunnatafla
Reikna skal Ut einkunnir fyrir tima i sekindum samkvaemt eftirfarandi toflu.

Sek. Einkunn Sek. Einkunn Sek. Einkunn
<8,0 20,0 9,3 13,5 10,8 6,0
8,1 19,5 9.4 13,0 10,9 5,5
82 19,0 9,5 12,5 11,0 5,0
83 18,5 9,6 12,0 11 4,5
8,4 18,0 9,7 11,5 11,2 4,0
8,5 17,5 9.8 11,0 1,3 3,5
8,6 17,0 9,9 10,5 11,4 3,0
8,7 16,5 10,0 10,0 11,5 2,5
8,8 16,0 10,1 9,5 11,6 2,0
8,9 15,5 10,2 9,0 11,7 15
9.0 15,0 10,3 8,5 11,8 1,0
9.1 14,5 10,4 8,0 11,9 0,5
9.2 14,0 10,5 7,5 12,0 eda haegar 0,0

10,6 7,0

10,7 6,5
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i3.6.5 PP2 - Gadingaskeid

i3.6.5.1 Loglegir hestar
Par sem keppir i pessari keppnisgrein ma ekki keppa i PP1 eda PP3 4 sama méti.

i3.6.5.2 Vollur
Pessi grein fer fram & velli sem uppfyllir skilyrdi fyrir gaedingaskeid. Vinsamlegast skodid teikningu af keppnisvelli i
i17.8.

i3.6.5.3 Rasrod

Fyrir fyrstu umferd er r66 keppenda dregin. Rasrdéd er sidan hin sama i 66rum spretti.

i3.6.5.4 Raesing

Um Leid og rasflaggi er lyft fer hesturinn af stad a feti, brokki eda tolti i gédu jafnvaegi ad trektinni. Hestur telst vera
kominn yfir i nyjan kafla, pegar fremsti partur hestsins fer yfir skiptilinu & milli tveggja kafla. Pegar hesturinn er kominn
inn i trektina, skal hann skipta yfir a stokk af feti, tolti eda brokki. Til ad fa haar einkunnir, skal hesturinn framkvama
verkefnid eins og pvi er lyst ad framan og stokkva & kraftmiklu stokki i gegnum alla 25 m trektina 4dur en hesturinn er
tekinn nidur a skeid.

A milli 25 m skiptilinu og 50 m raslinu (byrjun timatéku) skal tekid nidur & skeid. Pegar farid er yfir 50m raslinuna
hefst timataka vid synilegt merki. A milli 150 m skiptilinu (endir timatokukafla) og fyrir lok 200 m marklinu (p.e. &
nidurhaegingarkafla) skal hesturinn hagdur nidur a tlt, brokk eda fet. Til ad fa haar einkunnir parf hesturinn ad vera
kominn nidur a fet fyrir 200 m marklinu.

Vié upphaf vallarins (ad 25 metra skiptilinunni) skal vera greinilega afmorkud trekt eins og sja ma a teikningu i vidauka.

Heimilt er ad fara tvo spretti (jafnvel pd gefid hafi verié rautt spjald i fyrri spretti). Medaltal einkunna Gr badum sprettum
akvedur urslit. Medaltal einkunna tveggja spretta reedur satarodun. Séu fleiri en einn med jafnar einkunnir i fyrsta saeti
rada einkunnir démara saetarodun.

Ef keppendur eru enn jafnir, vinnur sd sem er med besta timann. Ef keppendur eru enn jafnir eftir pad, reedur einkunn
démara fyrir nidurtoku a skeid. Ef keppendur er enn jafnir eftir pad, vinnur sa sem er med naestbesta timann. Ef
framangreint sker ekki Ur um sigurvegara, skal sigurvegari fundinn meé pvi ad varpa hlutkesti.

i3.6.5.5 Démarar

Sex domarar skulu deema pessa keppnisgrein. Peir deema med opnum spjaldadémum fra 0-10 i heilum og halfum tolum.

e Fyrsti domari gefur einkunn fyrir stékkskiptingu og niéurtéku & skeid

e Annar démar demir skeié 4 milli 50 m og 100 m skiptilinu

e bridji domari deemir skeid 4 milli 100 m og 150 m skiptilinu

e Fjordi domari daeemir niéurhagingu fra 150 m marklinu til enda vallar vié 200 m endalinu

» Raesir (sem skal vera démari) stendur & 50 m skiptilinunni og gefur greinilegt merki meé flaggi til priggja timavarda
sem eru stadsettir 4 150 m skiptilinu pegar hestur kemur inn 3 timatékukafla 4 50 m skiptilinu. Raesir gefur einnig
til merki med raudu flaggi sé hesturinn ekki & skeidi & 50 m skiptilinu

« A 150 m marklinu er stadsettur einn démari sem gefur merki med raudu flaggi hafi hestur ekki verid & skeidi pegar
hann for yfir 150 m marklinuna

Démarar velja stadsetningu sina med tilliti til pess ad hafa sem besta yfirsyn yfir sitt ddmsvaedi. Pegar hestur er kominn
ut af hans svaedi, syna démarar eitt til fjogur einkunnir sinar. Stokkvi hestur upp 4 timatokusvadi synir viskomandi
démari rautt flagg og hestur faer enga einkunn fyrir tima. Haest er haegt ad fa 40 stig fyrir stil og ad hamarki 10 stig fyrir
tima i samraemi vid einkunnatoflur. Deilt er i lokasummu med 5.

i3.6.5.6 Tilkynning einkunna
fgaéingaskeiai skal pulur lesa upp einkunnir og tima parsins i samraemi vid rod domara. Lesa skal upp tima parsis adur
en einkunn fyrir nidurhaegingu er lesin upp.

i3.6.5.7 Einkunnir

Fai hestur 0 fra domara 2 eda 3 og/eda rautt flagg fra reesi eda démara 4 marklinu, faer hann ekki einkunn fyrir tima.
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i3.6.5.8 Einkunnatafla

Reikna skal Ut einkunnir fyrir tima i sekindum samkvaemt eftirfarandi toflu
Sek.

Sek.
9,0 eda hradar
9.1
9.2
9.3
9.4
9.5
9.6
9.7
9.8
9,9
10,0
10,1
10,2
10,3

Einkunn
10,00
9,75
9,50
9,25
9,00
8,75
8,50
8,25
8,00
7,75
7,50
7,25
7,00
6,75

10,4
10,5
10,6
10,7
10,8
10,9
11,0
11,1
11,2
1.3
11,4
11,5
11,6
11,7

Einkunn
6,50
6,25
6,00
5,75
5,50
5,25
5,00
4,75
4,50
4,25
4,00
3,75
3,50
3,25

Sek.
11,8
11,9
12,0
12,1
12,2
12,3
12,4
12,5
12,6
12,7
12,8
12,9
13,0 eda haegar

Einkunn
3,00
2,75
2,50
2,25
2,00
1,75
1,50
1,25
1,00
0,75
0,50
0,25
0,0
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i3.6.6 PP3 - Gadingaskeid

i3.6.6.1 Loglegir hestar
Par sem tekur patt i pessari grein ma ekki taka patt i PP1 eda PP2 4 sama moti.

i3.6.6.2 Veéllur
Pessi grein fer fram & velli sem uppfyllir skilyrdi fyrir gaedingaskeid, en vollur skal vera an trektar. Vinsamlegast skodid
teikningu ad velli fyrir PP1/PP2 i grein (17.8.

i3.6.6.3 Rasrod

Rasrod er dregin af handahdfi fyrir fyrri sprett. Rasrod er su sama i fyrri og seinni spretti.

i3.6.6.4 Raesing

Um Leid og pulur gefur merki, skal hestur fara af stad a feti, brokki eda tolti.

A milli upphafslinu og 50 m skiptilinu skal hestur settur uppa stokk af hvada gangtegund sem er og tekinn & skeid.
A milli 50 m skiptilinu og 100 m skiptilinu skal hestur vera a skeidi.

Eftir 100 m skiptilinu og adur en komid er ad 150 m marklinu skal hestur vera kominn & tolt eda brokk (ekki fet).
Hverjum hesti er heimilt ad fara tvo spretti.

Einkunn besta sprettsins reedur saetarodun.

Séu fleiri en einn med jafnar einkunnir raedur einkunn démara i naestbesta spretti Urslitum. Séu einkunnir fyrir fyrsta
saeti jafnar, raedur einkunn démara fyrir nidurtoku a skeid. Ef framangreint sker ekki Ur um sigurvegara, skal sigurvegari
fundinn med pvi ad varpa hlutkesti.

i3.6.6.5 Démarar

brja démara parf til ad deema PP3. Démarar deema med opnum spjaldadémum fra 0-10 i heilum og halfum tolum.
o Fyrsti démari deemir stokkskiptingu og nidurtoku a skeid.
e Annar démari daemir skeid a milli 50 m og 100 m skiptilinu.
e bridji domari deemir niéurhaegingu fra 100 m linu aé 150 m marklinu i enda brautar.

Démarar skulu stadsetja sig pannig ad peir hafi besta mogulega yfirsyn yfir sitt ddmsvadi. Pegar hesturinn hefur farid
i gegnum vidkomandi kafla, syna démarar einkunnir sinar. Ef hestur stekkur upp af skeidi & sidari kaflanum synir annar
démari rautt flagg og skal pa ekki gefa einkunn. Haest er haegt ad fa 30 stig fyrir gangskiptingu og skeidsnid. Deilt er |
lokasummu med 3.

i3.6.6.6 Tilkynning einkunnar
bulur tilkynnir einkunnir eftir rodun démara.

40




REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

i4 Fimikeppni

i4.1  Fimivéllur

Fimivollur skal vera 20 x 40 m eda 20 x 60 m, og merktur med videigandi merkingum sem syndar eru & teikningu i grein
[17.6]. Sé 20 x 60 m vollur notadur, eru merkin A, F, B, M, C, H, E og K einungis notadir utan a vellinum. Métshaldarar
geta merkt midju vegalengdarinnar & milli F-B, B-M, K-E og E-H med sérstoku merki, til deemis punkti.

i4.2 Démarar
Prir domarar deema, hver fyrir sig

i4.3  Lysing & keppnisgreinum a fimivelli
i4.3.1 FS1 frjals fimikeppni

i4.3.1.1 Krofur

Fjoldi eefinga ad ldgmarki 10, ad hamarki 14.

Verkefnid skal samid af knapa. Skila skal verkefninu & skriflegu formi & videigandi eydublédum fyrir upphaf moétsins til
stjornstodvar motsins.

i4.3.1.2 Lagmarkskrofur
e medalfet
o tolt
e heaegt til milliferdar stokk
e gangskiptingar og hradabreytingar
e skipt um hénd
e sveigjur bending
e stddvun
e kvedja

Mogulegar fingar til vidbdtar lAgmarkskrofum
e brokk
e krossgangur eda snidgangur
e bakkad
e afturfétarsniningur
e stokkskiptingar af feti, brokki eda tolti

Hver fing gildir einungis einu sinni til einkunnar upp & hvora hond. Kvedjan er par undanskilin.

i4.3.1.3 Tonlist

Knapi skal Utvega videigandi tonlist. Blanda af tonlist er einungis leyfileg pegar fulltrai knapa er til stadar til ad leika
ténlistina i réttri rod og notar til pess hljomflutningstaeki pau sem til stadar eru @ métinu og skipuleggjendur moéts hafa
utvegad.

i4.3.1.4 Einkunnagjof
3 démarar deema hver fyrir sig og adskildir.

Einstakar afingar sem og heildarahrif (skipt i: 1. hreinleiki gangtegunda, 2. spyrna, 3. hlydni, 4. dseta og stjornun) eru
daemd & einkunnakvardanum 0,0 til 10,0 (ad badum medtéldum) i heilum og halfum tolum. Pad er ekki gefin sérstok
einkunn fyrir tonlist (en pad er skylt ad vera med tonlist).

Ef knapi feer O fyrir einn eda fleiri einstakan patt verkefnis eru punktar dregnir af heildareinkunn & eftirfarandi hatt:

o fyrsta null 3 stig

» annad ndll 8 stig (samtals: 11)

e pridja nall 17 stig (samtals: 28)

e fjoréa null, demt dr leik
Heildareinkunn samanstendur af summu einkunna fyrir einstakar afingar verkefnisins ad vidbattum fjérum einkunnum
fyrir heildarahrif ad fradregnum fradraetti. | pessa summu er deilt med heildarfjolda sfinga plis fjérir og faest pa
einkunn & bilinu 0,0 til 10,0 (ad badum medtoldum), synt med einum aukastaf.
Séu einkunnir jafnar i fyrsta saeti, skera démarar Gr um lokarodun.
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i4.3.2 FS2 - Ridid a fimivelli

i4.3.2.1 Krofur
Fjoldi eefinga ad ldgmarki 8, hdmarki 12. Lengd afingar um pad bil 5 mindtur.

Knapi skal semja verkefnid sjalfur. Verkefninu (dsamt teikningum) skal skilad skriflega a videigandi eydublodum fyrir
upphaf méts til métsstjérnar. ZAfingar skulu teknar af eftirfarandi lista:

e Stddvun af feti og/eda tolti/brokki

* Ridid af stad 4 feti og/eda tolti/brokki

e Slongulinur, skipt & hringnum af hring a hring, fet, brokk eda tolt

« Atta 4 feti eda brokki/tolti

e Haegra og vinstra stékk allan véllinn eda a8 hringnum

e Framfétarsnidningur

* Krossgangur & feti, hvar sem er

» Gangskiptingar (télt, brokk, télt) hvar sem er & vellinum

Hverja afingu ma einungis syna einu sinni (nema: stokk, haegra og vinstra, krossgangur til haegri og vinstri,
framfétarsnuningur haegri/vinstri)

i4.3.2.2 Tonlist

Knapi skal Utvega videigandi tonlist. Blanda af tonlist er einungis leyfileg pegar fulltrii knapa er til stadar til ad leika
ténlistina i réttri rod og notar til pess hljomflutningstaeki pau sem til stadar eru @ métinu og skipuleggjendur méts hafa
utvegad.

i4.3.2.3 Einkunnagjof

3 démarar dema hver fyrir sig og adskildir.

Einstakar afingar sem og heildarahrif (skipt i: 1. hreinleiki gangtegunda, 2. spyrna, 3. hlydni, 4. dseta og stjornun) eru
deemd & einkunnakvardanum 0,0 til 10,0 (ad badum medtéldum) i heilum og halfum tolum. Pad er ekki gefin sérstok
einkunn fyrir tonlist (en pad er skylt ad vera med tonlist).

Ef knapi feer 0 fyrir einn eda fleiri einstakan patt verkefnis eru punktar dregnir af heildareinkunn a eftirfarandi hatt:
o fyrsta null 3 stig
e annad null 8 stig (samtals: 11)
 pridja nall 17 stig (samtals: 28)
o fjorda null, demt dr leik

Heildareinkunn samanstendur af summu einkunna fyrir einstakar &fingar verkefnisins ad vidbaettum fjérum einkunnum
fyrir heildardhrif ad fradregnum fradraetti. i pessa summu er deilt med heildarfjslda 2finga plus fjorir og faest pa
einkunn & bilinu 0,0 til 10,0 (ad badum medtéldum), synt med einum aukastaf.

Séu einkunnir jafnar i fyrsta seeti, skera domarar Gr um lokarodun.

i4.3.3 FS3 - Syning a fimivelli i hendi
Verkefni er frjalst. Hesturinn er syndur i hendi.

i4.3.3.1 Krofur
Fjoldi eefinga ad ldgmarki 5, ad hamarki 8. Lengd verkefnis um pad bil 5 mindGtur.
Verkefnid skal samid af knapa. Verkefninu (dsamt teikningum) skal skilad skriflega & videigandi eydublodum fyrir upphaf
mots til métsstjornar.
Mogulegar &fingar:

e bjalfun i hendi

e Hringteyming

e Hringteyming med 2 taumum

o Frjalsar fimiaefingar af joréu niéri

e Vinna i hendi

e Langur taumur

 Antaumsambands
Adrar &fingar sem unnt er ad framkvaema an pess ad rida hestinum eru leyfdar.
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i4.3.3.2 Takmork
Pad er leyfilegt ad syna hestinn an nokkurs Gtbuinadar. Kl&ednadur knapa skal vera i samrami vié verkefnid.

i4.3.3.3 Tonlist

Knapi skal Utvega videigandi tonlist & kassettu eda geisladisk. Fleiri en ein kassetta eda fleiri en einn geisladiskur eru
einungis leyfilegir pegar fulltrdi knapa er til stadar til ad leika tonlistina i réttri roé og notar til pess hljdmflutningstaeki
pau sem til stadar eru & métinu og skipuleggjendur moéts hafa utvegad.

i4.3.3.4 Einkunnagjof
3 démarar deema hver fyrir sig og adskildir.

Einstakar afingar sem og

e Umgengni hestins

e Samspil

e Hugmyndaaudgi og utfaersla

» Notkun abendinga
eru deemd & einkunnakvardanum 0,0 til 10,0 (ad badum med&tldum) i heilum og halfum tolum. bad er ekki gefin sérstok
einkunn fyrir tonlist (en pad er skylt ad vera med tonlist).

Ef knapi feer 0 fyrir einn eda fleiri einstakan patt verkefnis eru punktar dregnir af heildareinkunn 4 eftirfarandi hatt:
o fyrsta null 3 stig
e annad null 8 stig (samtals: 11)
e pridja null 17 stig (samtals: 28)
o fjorda null, deemt dr leik

Heildareinkunn samanstendur af summu einkunna fyrir einstakar afingar verkefnisins ad vidbaettum fjérum einkunnum
fyrir heildarahrif ad fradregnum fradraetti. | pessa summu er deilt med heildarfjolda afinga plas fjérir og faest pa
einkunn & bilinu 0,0 til 10,0 (ad badum medtoldum), synt med einum aukastaf.

Séu einkunnir jafnar i fyrsta saeti, skera démarar Gr um lokarédun.

I5 Figure tests
Sja gr. S5 ireglum FEIF

i6 Adrar keppnisgreinar

i6.1  FR1 - Fanakappreidar

i6.1.1  Véllur

Greinin er framkvamd a 200m skeidvelli. Ef porf er & ma einnig nota hringvoll.

Réslina og marklina skulu greinilega afmarkadar. Jofn tala af fotum, fylltum af sandi og standandi & tunnum skulu vera 3
vellinum. Adur en keppni hefst skal vera flagg i annarri hverri fotu (oddatolufotu, 1,3,5 o.s.frv.). bad parf ad vera audvelt
ad taka flaggid ur fotunni og setja aftur i naestu fotu (2,4,6, o.s.frv.)

i6.1.2 Rasrod
Dregid skal um rasrod i fyrsta hlaupi. Rasrdd er hin sama i fyrsta og 66ru hlaupi. Hvert par ma fara tvaer ferdir en
einungis betri ferdin gildir.
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i6.1.3 Raesing

Adeins einn keppandi er rastur i einu. Eftir hljédmerki og synilegt merki sem gefid er af raesi (sem skal vera démari)
fer hestur af stad & gangtegund ad eigin vali. Vid hverja fotu med oddatélu (1,3,5...) tekur knapi flaggié ar fotunni

og setur pad aftur i nastu fotu (2,4,6...). Eftir sidustu fotu fer parid yfir marklinu. Hid synilega merki gefur premur
timatokumaonnum til kynna ad knapi hafi farid yfir marklinu.

i6.1.4 Einkunnagjof
Démari fylgist med hverju pari af fotum. Falli flagg ar fotu & medan a timatoku stendur, eftir ad hafa verid sett i rétta fotu
er 15 refsisekindum baett vid tima i vibkomandi hlaupi.

[islensk sérregla] Hradasta parid (eftir ad refsisekiindum hefur verid baett vid) feer einkunnina 6,0. Naesta par fer 0,2
minna, p.e. 5,8 og svo koll af kolli. Laegsta mdgulega einkunn er pé 0,0. Allar einkunnir eru rinnadar af eftir almennum
reikningsreglum.

i6.1.5 Daemt ur leik
Ef knapi fer i hring eda mistekst ad setja flagg i rétta fotu er pad hlaup deemt 64gilt.

i6.2 TR1 - Prautakeppni

i6.2.1 Véllur
Greinin er framkvaemd & videigandi svaedi. Engin &fing ma skapa haettu fyrir hest eda knapa. Verkefnid skal
samanstand af ad minnsta kosti 5 eefingum.

i6.2.2 Rasing
Einungs einn hestur er rastur i einu. Allt ad prir hestar geta verid i brautinni i einu.

i6.2.3 Einkunnagjof
Démarar nota skala fra 0 til 10 (ad badum medtoldum) i heilum og halfum télum fyrir hverja afingu. Lokaeinkunn er
medaltal allra @finganna. Allar lokaeinkunnir eru rinnadar med einum aukastaf eftir almennum reikningsreglum.

i6.2.4 Krofur
Nota ma eftirfarandi sfingar:
e Opna hlié af hestbaki, fara i gegn og loka
e Stangir eda spirur 3 jérdinni, hesturinn stigi yfir pau
e Vatn -riéié i gegnum
* Bru (minnsta breidd 90cm, lengd 1,50m) riéid yfir
» Hringur dr sagi (ca 5m i bvermal), hesturinn latinn bida inni i hringnum, knapi fer af baki og Gt fyrir hringinn og
labbar i kringum hestinn
» Regnstakkur eda pviumlikt sett a stong, tekinn af, a.m.k. 5 metrar riénir og settur nidur hinu megin
e Tunnur, riéié i sveig & milli peirra a tolti eda brokki
e Hesturinn teymdur
e Farié af og a bak
e Fetvié langan taum, a.m.k. 40m
e Stokk, a.m.k. 100m upp & aéra hondina, engar krappar beygjur
o Hestur settur a kerru, kerran parf ad vera traust og med stomu golfi, p.e. ekki hal. Hesturinn skal leiddur upp &
kerruna, standi par kyrr i a.m.k. 10 sekdndur rélegur og er svo leiddur aftur ut af kerrunni.
» Bogahlid med bordum (breidd 90cm, haed ca 1,90m), riéié i gegnum pad/undir paéd.
e Bakkad ut ur ggngum geréum ur spirum ca 5 metra
» Ridid yfir vegasalt (a.m.k. 90 cm breitt,1,50m 3 lengd)
e Vblundarhus afmarkad af spirum, ridié i gegnum 3 feti
o Eitthvad dregid 4 eftir hestinum, t.d. svartur ruslapoki fylltur med einhverju ekki of pungu
* Ridié i gegnum mjétt gat 4 vegg eda girdingu
* Polo i dakvedna vegalengd, p.e. bolti sleginn med kylfu
e Boltar fluttir akvedna vegalengd
e Svig i kringum 4 spirur, fjarlaegé fra 80cm til Tm/4m
e Svig i kringum tunnur an pess ad snerta taum

Vidbdtaraefingum sem haefa islenskum hestum ma baeta vid.
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i6.3  CR1-Vidavangshlaup

i6.3.1 Rasing
Einungis skal raesa einn hest i einu.

i6.3.2 Einkunnagjof
Démarar nota einkunnaskala & bilinu 0-10, ad badum med&toldum, i heilum og halfum télum.

Ef notud er timataka pa feer hradasti keppandinn (eftir ad buid er baeta vid refsisekiindum) einkunnina 6,00. Naestu
keppendur par & eftir fa alltaf 0,2 minna, p.e. annar keppandi feer 5,8, pridji 5,6 og svo framvegis. Laegsta einkunn er po
aldrei leegrien 0.

Adaleinkunn er medaltal allra hluta keppninnar. Allar einkunnir eru rinnadar af med einum aukastaf samkvamt
almennum staeréfraedireglum.

i6.3.3 Krofur
Lengd verkefnis og verkefnid sjalft métast af stadhattum & hverjum stad. Erfidleikastig brautarinnar skyldi pé ekki haerra
en vidmidanir i almennum vidavangshlaupum. bad er leyfilegt ad fara af baki.

Haegt er ad hafa eftirfarandi afingar:
e Upp og nidur brekkur, &fingar geta verié miserfidar
e Stokk & haegri eda vinstri hond
» Kappreidastokk (3 timatékukafla)
 Stokkié yfir girdingar (t.d. hlié), einnig mégulegt ad hafa audveldari hindranir, mesta haed 60cm
* Farid fram hja sérstékum adstedum (t.d. dréttarvél)
e Mjéir stigar
* Ridid i gegnum vatn, laeki eda polla
e Mismundandi gangtegundir riénar a sérstokum koflum

i6.3.4 Almennar athugasemdir

Lengd verkefnis: 15-50 minutur. Greinin er framkvamd utan keppnissvadis.

Adaldhersla skal vera @ samraemi og samspil knapa og hests sem og medferd knapa a hesti vid erfidar adstaedur sem
moguleiki er ad lenda i pegar ridid er Gt i nattdrunni.

i7 Heimsmeistaramét

7.1 Lis

Lid fra hverju landi ma samanstanda af allt ad 7 porum af knépum/hestum og varahesti, varaknapa eda vara pari.
Til vidbotar ma baeta vid 1idid allt ad fimm gjaldgengum porum og varahesti, varaknapa eda varapari, af pvi gefnu ad
vidbotarknapar séu a.m.k. 16 ara og ekki eldri en 21 ars & almanaksarinu (sja reglu A2.1.4 Loglegir knapar).

Skipta ma knopum i aldursflokka: ungmenni og adrir knapar (fullordnir). Knapi sem er a.m.k. 16 ara og ekki eldri en 21
ars a almanaksarinu skal dkveda fyrir upphaf Heimsmeistaramoéts i hvorum aldursflokki hann/hun zetlar ad keppa. Ekki
er haegt ad gera breytingar eftir ad lokaskraning lida hefur farié fram.

Hver knapi ma adeins keppa & einum hesti 8 Heimsmeistaramadtum. Ekki er haegt ad breyta pari, knapa/hesti eftir ad
lokaskraning hefur farid fram. Undantekningar fra pessu, er pegar varaknapa/hesti er baett vid samkvamt reglum.

Verdi keppandi eda hestur hans veikur eda verdur fyrir slysi, ma pessi keppandi og/eda annar keppandi i sama
aldursflokki og/eda hestur koma i stad hests sem ad framan getur. Pessi heimild er til stadar allt ad einni klukkustund
fyrir upphaf keppnisgreinar en adeins gegn framvisun laknisvottords fra leekni/dyralaeekni sem hefur skodad hestinn a
stadnum og med sampykki yfirdémara. bessi skipting er adeins heimild af pvi gefnu ad hinn upphaflegi knapi/hestur hafi
ekki adur hafi neina keppni.

Varaparid getur valid sinar eigin keppnisgreinar. Velji pad ekki somu keppnisgreinar og upphaflega parid, skal pad hefja
keppni fyrst i rasroé.
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Rikjandi Heimsmeistara er heimilt ad taka patt i naesta Heimsmeistaramoti med sama eda annan gjaldgengan hest.

Peir skulu vera formlega skradir af viskomandi landssamtokum, en hefja keppni til vidbdtar vid landsiéid, i sama
landslidsbuningi. beir mega taka patt i hverri keppnisgrein sem er. Landslidspjalfari hefur sama vald yfir rikjandi
heimsmeistara og 66rum medlimum i landslidinu. Landslidspjalfari hefur vald til ad sampykkja eda hafna hesti sem
rikjandi heimsmeistari hyggst keppa 4 eda peim greinum sem hann vill keppa i, ef hann uppfyllir ekki skilyrdi lidsins eda
pau mork sem landslidid setur fyrir sérhvert heimsmeistaramét.

Rikjandi heimsmeistari skal fara eftir logum og reglum landslidsins i viskomandi landi.
i7.2  Hestar

i7.2.1 Gjaldgengir hestar
Hestur sem uppfylla skilyrdi i reglna FEIF (e. FEIF General Rules) og eru 6 vetra eda eldri & almanaksarinu, eru
gjaldgengir.

i7.2.2 Jarningar
Gildandi log og reglur FEIF (e. FEIF General and Sport Rules) eiga vid. Yfirdomari og tilnefndir starfsmenn annast
fétaskodun a Heimsmeistaramaotum.

A Heimsmeistaramétum er lidum heimilt ad taka patt i skipulagdri, valfrjalsri fotaskodun fyrir upphaf fyrstu
keppnisgreinar. Lidsstjorar verda ad skra hja Skrifstofu FEIF hvada hestar verda skodadir og fylgja utgefnu skipulagi.

i7.2.3 Skodun
Gildandi log og reglur FEIF eiga vid (e. FEIF General and Sport Rules). Formadur Sportnefndar FEIF sampykkir
starfsmenn i bunadarskodun.

i7.3  Knapar

i7.3.1 Gjaldgengir knapar

beir knapar sem uppfylla videigandi reglur FEIF (e. FEIF General Rules) og eru 16 ara eda eldri 4 almanaksarinu eru
gjaldgengir. Knapi skal vera med rikisborgararétt i pvi landi sem hann keppir fyrir, eda hafa haft varanlega busetu i pvi
landi a.m.k. naestlidid ar fyrir mot (midad vid 1. dag métsins).

i7.3.2 Fatnadur/banadur knapa
Knapar skulu kleedast reidjakka, reidbuxum og reidstigvélum eda reidskom. [ skeidkappreidum og gaedingaskeidi ma
skipta reidjakka Gt fyrir videigandi flik. Oll landsli® skulu vera klaedd & sama hatt i keppni eda syningum.

i7.4 Domarar

i7.4.1 Yfirdomari

Stjorn FEIF skipar yfirddmara samkvaemt medmaelum fra Sportnefnd (e. Sport Committee) a.m.k. 10 manudum
fyrir upphaf Heimsmeistaraméts. A sama tima er skipadur stadgengill yfirdomara. Baedir yfirdomari og stadgengill
yfirdémara skulu hafa réttindi sem alpjédlegir ipréttadémarar FEIF.

Peir sem hafa rétt til ad tilnefna yfirdémara og stadgengil yfirdémara eru: Adildarlondin, ipréttadémaranefnd (e.Sport
Judges Committee, Sportnefnd (e. Sport Committee) og stjorn FEIF. Tilnefningar skal senda og birta timanlega fyrir
kosningu. Yfirdomari og stadgengill yfirdomara mega ekki starfa sem démarar @ Heimsmeistaramati 4 sama tima.

Skyldur yfirdomara eru eftirfarandi:
e halda uppi hagsmunum démara 4 madtinu
e styra domarafundum fyrir, 8 medan og eftir a8 méti lykur
e hafa yfirumsjon med fétaskodun og bunadarskodun
 skila skriflegri skyrslu um métié til stjornar

Yfirdomari setur nidur abyrgd stadgengils yfirddmara.
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i7.4.2 Skipun démara

Til vidbotar yfirddmara og stadgengils yfirdémara, skal skipa 10 démara til ad deema & heimsmeistaraméti. Allir démarar
skulu hafa haft réttindi sem alpjédlegir iprottadémarar FEIF i a.m.k. eitt &r adur en peir eru skipadir. Peir skulu einnig
hafa daemt & a.m.k. fimm FEIF WorldRanking métum & sidastlidnu einu ari adur en peir eru skipadir.

i peim tilvikum ad ekki hefur verid unnt ad halda naegjanlega fiolda af WorldRanking métum vegna almennra atvika
4 naestlidnu ari fyrir Heimsmeistaramat, pa skal domarahdpurinn dkvardadur af valnefnd med stadfestingu stjérnar
FEIF. | pessum sérstoku kringumstaedum er démarahdépurinn valinn med tilliti til ddomarareynslu fyrri ara, félags- og
samskiptafeaerni og almennri pekkingu & hestamennsku (t.d. sem pjalfari eda keppandi).

Démararnir skulu valdir af sérstakri priggja manna valnefnd; sem skal samanstanda af yfirdémara Heimsmeistaramats,
einum fulltrda fra ipréttadémaranefnd FEIF (e. FEIF Sports Judges Committee) og einum fulltrda fra Sportnefnd FEIF

(e. FEIF Sport Committee). Domararnir verda valdir af lista domara med réttindi sem alpjodlegir iprottadomarar FEIF og
hafa gefid valnefnd til kynna ad peir gefi kost & sér. Medlimur valnefndar getur ekki verid domari 8 sama mati.

Skipun démara skal fara fram i sidasta lagi atta manudum fyrir Heimsmeistaramoét. Ddmarar skulu taka patt i
démaranamskeidi FEIF fyrir Heimsmeistaramot. Ddmarar skulu einnig vera vidstaddir & opinberum démarafundum a
medan Heimsmeistaraméti stendur.

Valnefnd ma skipa stadgongudémara i stad domara i ddmaralidi Heimsmeistaramots sem purfa ad lata af storfum.
Atlast er til pess ad stadgonguddmarar maeti & alla démarafundi eftir ad peir eru skipadir, en eru afsakadir vegna funda
sem voru haldnir adur en peir voru skipadir.

i7.4.3 Démarar og hagsmunaarekstrar

Domari skal fordast alla raunverulegra og atlad hagsmunaarekstra. Domari skal hafa hlutlausa, sjalfsteda og
sanngjarna afstodu gagnvart knopum, eigendum, pjalfurum, skipuleggjendum og 66rum starfsmonnum og falla vel inn i
teymi. Fjarhagslegir eda personulegir hagsmunir mega aldrei hafa eda verid aetlad ad hafa ahrif 4 domstorf démara.

i7.4.4 Ring Masters

,Ring Masters" hafa vald til ad gefa Gt vidvarandir i samraemi vié l6g og reglur FEIF (e. FEIF Rules and Regulations) um
heimilan bunag, velferd hestins og sidareglur. A medan keppni stendur munu .Ring Masters"” (helst démarar) strax eftir
lok hverrar keppnisgreinar athuga buinad og hvort til stadar séu sar.

i7.4.5 Doémaraping og radstefna

Sportnefnd FEIF skal dbyrg fyrir pvi ad skipuleggja opinbert ping ddmara &4 Heimsmeistaramdtum. Fundurinn
skal tilnefna démara sem bera abyrgd a fotaskodun dkveda tima og dagskra fyrir fyrsta fund domara a
Heimsmeistaramaétum.

i7.4.6 Démarafundur
Tengt Heimsmeistaramoétum, en adur en keppnin hefst, skal yfirdémari bera dbyrgd a pvi ad halda opinberan fund
démara. Fundurinn skal ad lagmarki fjalla um eftirtalin atridi:

» dkveda med hvada heetti einstokum keppnisgreinum er skipt nidur 8 démara a8 Heimsmeistaramoétum;

e kjosa domara sem bera dbyrgd a timatoku og raesingu;

e kjosa yfirdomara fyrir hverja keppnisgrein

i7.4.7 Fundir démara medan & heimsmeistaraméti stendur
Yfirdémari ber dbyrgd a pvi ad halda fundi og kynningar fyrir domara medan & Heimsmeistaraméti stendur.

i7.5 Timataka
Skylt er ad nota 4 rafranan timatokubuinad i skeidgreinum, til vidbotar skal vera myndbandsupptaka i skeidkappreidum,
sem getur greint & milli keppenda; bunadurinn skal sampykktur af formanni Sportnefndar FEIF.

i7.6 Rasrod

Dregid er um rasrod. i forkeppni er rasréd 6had pvi i hvada aldursflokki knapi er. Pad er skylda ad fylgja rasrod sem
hefur verid akvedin, sérhver breyting jafnvel med sampykki hluteigandi adila er dheimil.
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i7.7  Stundvisi

fhringvallargreindum og fimikeppni, skal knapi vera kominn inn i upphitunarhring minnst 3 mindtum adur en aztlad er
ad knapi hefji keppni. iskeiégreinum skulu allir videigandi knapar vera komnir med hesta sina i upphitunarhring minnst
premur minatum adur en aatlad er ad viskomandi keppnisgrein hefjist. Annars gilda ndgilandi reglur FEIF (e. FEIF
General and Sport Rules)

i7.8  Upphitunarknapi

A Heimsmeistaramétum skal upphitunarknapi, 15 minutum adur en vidkomandi keppnisgrein hefst, rida keppnisgreinina.

Démarar skulu raeda frammistodu knapans til ad tryggja samrami i démgaeslu. Tilkynna skal lidunum ef pad verdur
enginn upphitunar knapi i viskomandi keppnisgrein.

i7.9  Lidakeppni

A Heimsmeistarmétum vinnur pad lid sem feer flest stig i forkeppni (begar pad 4 vid) fyrir tvo efstu knapa i hverri
keppnisgrein. i peim tilvikum pegar faerri knapar en tveir keppa i keppnisgrein, faer Lidid 0,00 stig fyrir pann knapa sem
vantar.

17.10 Urskurdarnefnd
A medan & Heimsmeistaraméti stendur skal vera til stadar Grskurdarnefnd sem skal skipud pannig:
e formadur framkvaemdanefndar; eda adili tilnefndur af honum;
e medlimur skipulagsnefndar;
o yfirdémari eda einn démari skipadur af honum;
e sportfulltrui FEIF eéa medlimur sportnefndar FEIF déur tilnefndur af honum;
e Fulltrdi knapa kjérinn af talsménnum lidanna (einn fyrir hvert lid) 48ur en mét byrjar. [ peim tilvikum pegar finna
parf stadgengil fyrir fulltrda knapa, skal sa knapi sem hlaut naestflest stig taka hans staé.

Asur tilnefndir fulltraar, mega einungis koma fram i peim tilvikum pegar adili sem hann er stadgengill fyrir er
patttakandi i adstaedum eda hefur hagsmuna ad geeta.

i7.11 Keppnisgreinar
Keppnisgreinar &8 Heimsmeistaramoétum eru eftirfarandi: T1, T2, V1, F1, P1, PP1, og P2. Keppnisgreinar eru
framkveaemdar samkvamt gildandi ipréttakeppnisreglum FEIF (e. FEIF Sportrules) og eru demdar samkvamt gildandi
démaraleidara (e. Sport Judge s Guidlines).

e Fimm démarar daeemar allar hringvallargreinar. Skeiékappreidar (P1) fara fram i 4 sprettum.

e Fulloréinsflokkur: Pad skulu vera A- og B-urslit i hringvallargreinum nema annad sé akvedié.

* Ungmenni: Paé skulu vera A-urslit i hringvallargreinum. Fyrir B-drslit parf ad lagmarki 21, nema annad sé akvedié.
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

I8 Vidauki 1- Heimslisti/ World Ranking

1. Undir eftirliti sportfulltrda FEIF er haldinn heimslisti yfir knapa sem taka patt i eftirfarandi greinum: Tolt T1,
T2, T3 0g T4; fimmgangur F1og F2; fiorgangur V1 og V2, gaedingaskeid PP1, skeiékappreidar 250m P1, og
150 m P3, flugskeid P2.

. Formadur Sportnefndar FEIF getur deilt skyldum tengdum Heimslistanum til undirnefndar.

. bad er ekki heimilt ad hafa fleiri en eitt WorldRanking mdt & sama stad & sama tima.

. Listi yfir 6ll tilkynnt mét eru kynntur i april.

. Oll mét skulu fara fram & véllum sem uppfylla kréfur WorldRanking.

. Fimm démarar skulu daema i 6llum hringvallargreinum. bar af skulu prir démarar i 6llum keppnisgreinum
(hringvallar og skeiégreinum) skulu FEIF alpjédadémarar, og skal a.m.k. einn af pessum 3 démurum hafa
busetu erlendis.

7. Til ad tryggja goda domgaeslu, skal takmarka pann tima sem démarar deemar med sanngjérnum hzetti. betta
bydir adé domari skal aé hamarki deema 10 klukkustundir & dag, p.m.t. 30 mindtna matarhlé og stutt 10
mindtna hlé fyrir hverja tvaer klukkustundir sem démari damir. A Heimsmeistaramétum er heimilt ad ska
eftir pvi aé domarar daemi ad hamarki i 12 tima samtals.

8. Sérhver keppnisrein (i forkeppni) par sem einkunnir eru gefnar, skal deemd af sama démarateymi, jafnvel pé
langt sé & milli rashépa.

9. Démaradeetlun skal gerd pannig ad hun sé i samraemi vié paer takmarkanir sem koma fram i reglum A11.1

10.Skipuleggjendur WorkRanking mdta skulu dtvega dsattanlega svefnadstodu fyrir pa domara sem éska
eftir pvi.

11.Naudsynleg lengd hringvallar fyrir WorldRanking mét skal vera 250m.

12.A WorldRanking métum er skylt ad framkvaema btnadarskodun & 6llum hestum sem taka patt i drslitum og lesié
skal af 6rmerki og framkvamd bunadarskodun a a.m.k. 25% a hestum sem taka patt i forkeppni. Ef lesié er af
ormerki a 6llum hestum vié komu a keppnissvadid parf ekki ad lesa af 6rmerki vidé bunadarskodun. Métshaldarar
burfa aé tryggja nzegilegt starfsfolk i bunadarskodun til ad naegur timi gefist fyrir skodunina. Pérf er & fleira
starfsfolki vié fotaskodun i skeidgreinum og i drslitum.

13.Tilkynningar skulu geréar & ensku eda a tungumali sem allir démarar (og helst knapar og ahorfendur)
geta skilié.

14.Allur drangur fyrir knapa sem er betri en eftirtalin mérk er skradur i Heimslistann sem haldinn er fyrir
viékomandi greinar. 5,5 i forkeppni i greinunum nefndum hér aé ofan (par sem vié d) eda 26,60 sekindur eda
betra i P1, 16,50 sekindur eda betra i P3, 8,97 sekindur eda betra i P2. [ PP1 er adeins tekid tillit til
nidurstadna ef 2 sprettir eru gildir.

15.Senda skal niéurstédur méta til skrifstofu WorldRanking strax ad loknu hverju méti. Ef nidurstédur hafa ekki
verid métteknar innan 21 dags fra lokum mdts, skal métié ekki lengur skraé sem WorldRanking mét og kerfid
mun ekki sampykkja nidurstédur pess. Til pess ad fa métid endurskrad, gilda reglur um fjarframlag vegna
skraninga sem berast of seint.

16.Adildarsamtok FEIF bera abyrgd a ad upplysingar um niéurstédur séu réttar. Afrit af skradum upplysingum eru
sendar til skraningar i hverju landi til afstemmingar.

17.Meé pvi ad senda inn niéurstédu mots, er abyrgst aé allar keppnisgreinar hafi farié fram og verié deemdar i
samraemi vié reglur FEIF (e. FEIF General and Sport Rules), p.m.t. sérstakar reglur sem gilda um
WorldRanking.

18.Allur drangur er gildur i tvo ar fra sidasta degi méts par sem arangur nadist (ad sému dagsetningu tveimur
arum seinna, en ekki ad meédtalinni).

19.R68unin i hverri grein er byggd 4 medaltali priggja bestu einkunna keppnispars, knapa og hests. Betri eda jafngédur
drangur kemur i stad eldri einkunna.

20.bar sem rédunin er byggd & dframhaldandi kerfi (drangur gildir i tvo &r) er aldrei nein lokardéun.

21.Fra peirri stundu er keppnispar, knapi og hestur, hafa nad premur gildum einkunnum i grein, birtast néfn peirra i
Heimslistanum.

22.Til aé standa straum af kostnadi greida sérsambaénd FEIF landanna gjald & hvert mét samkvamt verélista.
Gjaldid, med akvednu hamarki fyrir hvert land, er dkvedié af sportfulltria FEIF.

23.Aukagjald sem nemur 100% ofan & venjulegt gjald vegna hverrrar keppni, beetist vié vegna hvers mots sem
skrad er eftir 1. mars eda mots sem er endurskrad vegna pess ad niéurstodur barust of seint.

24.Sportnefnd FEIF er heimilt ad sekta skipuleggjendur mata fyrir fiarhaed allt ad 5.000 evrum, ef peir fara ekki
eftir WorldRanking reglum eda mismuna knépum & einhvern hatt.

25.1 6llum tilvikum sem ekki eru fyrirséé urskurdar sportnefnd FEIF.

26.Skylt er ad hafa rafraena timatéku.

NN WN
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

i9 Vidauki 2 - Alpjédaipréttadémaraprof

Sja S9, vidauka 2, i reglum FEIF

10 Vidauki 3 - Alpj6daipréttadémaraleyfi FEIF
Sja S10, vidauka 3, i reglum FEIF

11  Vidauki 4: Timatoflur P1 skeidkappreidar 250 m

Einkunnir fyrir alla tima i sekindum (med tveimur aukastofum) eru reiknadar med eftirfarandi jéfnu: (32,50 - t) / 1,25
par sem t = besti timi med videigandi fjolda aukastafa
Einkunnir geta ekki ordid harri en 10,00 eda leegri en 0,00.
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn  Timi Einkunn
20,00 10,00 20,42 9,66 20,84 9,33 21,26 8,99 21,68 8,66
20,01 9,99 20,43 9,66 20,85 9,32 21,27 8,98 21,69 8,65
20,02 9,98 20,44 9,65 20,86 9,31 21,28 8,98 21,70 8,64
20,03 9,98 20,45 9,64 20,87 9,30 21,29 8,97 21,71 8,63
20,04 9,97 20,46 9,63 20,88 9,30 21,30 8,96 21,72 8,62
20,05 9,96 20,47 9,62 20,89 9,29 21,31 8,95 21,73 8,62
20,06 9,95 20,48 9,62 20,90 9,28 21,32 8,94 21,74 8,61
20,07 9,94 20,49 9,61 20,91 9,27 21,33 8,94 21,75 8,60
20,08 9,94 20,50 9,60 20,92 9,26 21,34 8,93 21,76 8,59
20,09 9,93 20,51 9,59 20,93 9,26 21,35 8,92 21,77 8,58
20,10 9,92 20,52 9,58 20,94 9,25 21,36 8,91 21,78 8,58
20,11 9,91 20,53 9,58 20,95 9,24 21,37 8,90 21,79 8,57
20,12 9,90 20,54 9,57 20,96 9,23 21,38 8,90 21,80 8,56
20,13 9,90 20,55 9,56 20,97 9,22 21,39 8,89 21,81 8,55
20,14 9,89 20,56 9,55 20,98 9,22 21,40 8,88 21,82 8,54
20,15 9,88 20,57 9,54 20,99 9,21 21,41 8,87 21,83 8,54
20,16 9,87 20,58 9,54 21,00 9,20 21,42 8,86 21,84 8,53
20,17 9,86 20,59 9,53 21,01 9,19 21,43 8,86 21,85 8,52
20,18 9,86 20,60 9,52 21,02 9,18 21,44 8,85 21,86 8,51
20,19 9,85 20,61 9,51 21,03 9,18 21,45 8,84 21,87 8,50
20,20 9,84 20,62 9,50 21,04 9,17 21,46 8,83 21,88 8,50
20,21 9,83 20,63 9,50 21,05 9,16 21,47 8,82 21,89 8,49
20,22 9,82 20,64 9,49 21,06 9,15 21,48 8,82 21,90 8,48
20,23 9,82 20,65 9,48 21,07 9,14 21,49 8,81 21,91 8,47
20,24 9,81 20,66 9,47 21,08 9,14 21,50 8,80 21,92 8,46
20,25 9,80 20,67 9,46 21,09 9,13 21,51 8,79 21,93 8,46
20,26 9,79 20,68 9,46 21,10 9,12 21,52 8,78 21,94 8,45
20,27 9,78 20,69 9,45 21,11 9,11 21,53 8,78 21,95 8,44
20,28 9,78 20,70 9,44 21,12 9,10 21,54 8,77 21,96 8,43
20,29 9,77 20,71 9,43 21,13 9,10 21,55 8,76 21,97 8,42
20,30 9,76 20,72 9,42 21,14 9,09 21,56 8,75 21,98 8,42
20,31 9,75 20,73 9,42 21,15 9,08 21,57 8,74 21,99 8,41
20,32 9,74 20,74 9,41 21,16 9,07 21,58 8,74 22,00 8,40
20,33 9,74 20,75 9,40 21,17 9,06 21,59 8,73 22,01 8,39
20,34 9,73 20,76 9,39 21,18 9,06 21,60 8,72 22,02 8,38
20,35 9,72 20,77 9,38 21,19 9,05 21,61 8,71 22,03 8,38
20,36 9,71 20,78 9,38 21,20 9,04 21,62 8,70 22,04 8,37
20,37 9,70 20,79 9,37 21,21 9,03 21,63 8,70 22,05 8,36
20,38 9,70 20,80 9,36 21,22 9,02 21,64 8,69 22,06 8,35
20,39 9,69 20,81 9,35 21,23 9,02 21,65 8,68 22,07 8,34
20,40 9,68 20,82 9,34 21,24 9,01 21,66 8,67 22,08 8,34
20,41 9,67 20,83 9,34 21,25 9,00 21,67 8,66 22,09 8,33

51




REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn  Timi Einkunn
22,10 8,32 22,52 7,98 22,94 7,65 23,36 7,31 23,78 6,98
22,11 8,31 22,53 7,98 22,95 7,64 23,37 7,30 23,79 6,97
22,12 8,30 22,54 7,97 22,96 7,63 23,38 7,30 23,80 6,96
22,13 8,30 22,55 7,96 22,97 7,62 23,39 7,29 23,81 6,95
22,14 8,29 22,56 7,95 22,98 7,62 23,40 7,28 23,82 6,94
22,15 8,28 22,57 7,94 22,99 7,61 23,41 7,27 23,83 6,94
22,16 8,27 22,58 7,94 23,00 7,60 23,42 7,26 23,84 6,93
22,17 8,26 22,59 7,93 23,01 7,59 23,43 7,26 23,85 6,92
22,18 8,26 22,60 7,92 23,02 7,58 23,44 7,25 23,86 6,91
22,19 8,25 22,61 7,91 23,03 7,58 23,45 7,24 23,87 6,90
22,20 8,24 22,62 7,90 23,04 7,57 23,46 7,23 23,88 6,90
22,21 8,23 22,63 7,90 23,05 7,56 23,47 7,22 23,89 6,89
22,22 8,22 22,64 7,89 23,06 7,55 23,48 7,22 23,90 6,88
22,23 8,22 22,65 7,88 23,07 7,54 23,49 7,21 2391 6,87
22,24 8,21 22,66 7,87 23,08 7,54 23,50 7,20 23,92 6,86
22,25 8,20 22,67 7,86 23,09 7,53 23,51 719 23,93 6,86
22,26 8,19 22,68 7,86 23,10 7,52 23,52 7,18 23,94 6,85
22,27 8,18 22,69 7,85 23,11 7,51 23,53 7,18 23,95 6,84
22,28 8,18 22,70 7,84 23,12 7,50 23,54 717 23,96 6,83
22,29 8,17 22,71 7,83 23,13 7,50 23,55 716 23,97 6,82
22,30 8,16 22,72 7,82 23,14 7,49 23,56 7,15 23,98 6,82
22,31 8,15 22,73 7,82 23,15 7,48 23,57 714 23,99 6,81
22,32 8,14 22,74 7,81 23,16 7,47 23,58 714 24,00 6,80
22,33 8,14 22,75 7,80 23,17 7,46 23,59 713 24,01 6,79
22,34 8,13 22,76 7,79 23,18 7,46 23,60 712 24,02 6,78
22,35 8,12 22,77 7,78 23,19 7,45 23,61 7,11 24,03 6,78
22,36 8,11 22,78 7,78 23,20 7,44 23,62 7,10 24,04 6,77
22,37 8,10 22,79 7,77 23,21 7,43 23,63 7,10 24,05 6,76
22,38 8,10 22,80 7,76 23,22 7,42 23,64 7,09 24,06 6,75
22,39 8,09 22,81 7,75 23,23 7,42 23,65 7,08 24,07 6,74
22,40 8,08 22,82 7,74 23,24 7,41 23,66 7,07 24,08 6,74
22,41 8,07 22,83 7,74 23,25 7,40 23,67 7,06 24,09 6,73
22,42 8,06 22,84 7,73 23,26 7,39 23,68 7,06 24,10 6,72
22,43 8,06 22,85 7,72 23,27 7,38 23,69 7,05 24,11 6,71
22,44 8,05 22,86 7,71 23,28 7,38 23,70 7,04 24,12 6,70
22,45 8,04 22,87 7,70 23,29 7,37 23,71 7,03 24,13 6,70
22,46 8,03 22,88 7,70 23,30 7,36 23,72 7,02 24,14 6,69
22,47 8,02 22,89 7,69 23,31 7,35 23,73 7,02 24,15 6,68
22,48 8,02 22,90 7,68 23,32 7,34 23,74 7,01 24,16 6,67
22,49 8,01 22,91 7,67 23,33 7,34 23,75 7,00 24,17 6,66
22,50 8,00 22,92 7,66 23,34 7,33 23,76 6,99 24,18 6,66
22,51 7,99 22,93 7,66 23,35 7,32 23,77 6,98 24,19 6,65
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn  Timi Einkunn
24,20 6,64 24,62 6,30 25,04 5,97 25,46 5,63 25,88 5,30
24,21 6,63 24,63 6,30 25,05 5,96 25,47 5,62 25,89 5,29
24,22 6,62 24,64 6,29 25,06 5,95 25,48 5,62 25,90 5,28
24,23 6,62 24,65 6,28 25,07 594 25,49 5,61 25,91 5,27
24,24 6,61 24,66 6,27 25,08 594 25,50 5,60 25,92 5,26
24,25 6,60 24,67 6,26 25,09 593 25,51 559 25,93 5,26
24,26 6,59 24,68 6,26 25,10 592 25,52 5,58 25,94 5,25
24,27 6,58 24,69 6,25 25,11 5,91 25,53 5,58 25,95 5,24
24,28 6,58 24,70 6,24 25,12 5,90 25,54 5,57 25,96 523
24,29 6,57 24,71 6,23 25,13 5,90 25,55 5,56 25,97 5,22
24,30 6,56 24,72 6,22 25,14 5,89 25,56 5,55 25,98 5,22
24,31 6,55 24,73 6,22 25,15 5,88 25,57 5,54 25,99 5,21
24,32 6,54 24,74 6,21 25,16 5,87 25,58 5,54 26,00 5,20
24,33 6,54 24,75 6,20 25,17 5,86 25,59 553 26,01 519
24,34 6,53 24,76 6,19 25,18 5,86 25,60 552 26,02 518
24,35 6,52 24,77 6,18 25,19 5,85 25,61 5,51 26,03 518
24,36 6,51 24,78 6,18 25,20 5,84 25,62 5,50 26,04 517
24,37 6,50 24,79 6,17 25,21 5,83 25,63 5,50 26,05 516
24,38 6,50 24,80 6,16 25,22 5,82 25,64 5,49 26,06 515
24,39 6,49 24,81 6,15 25,23 5,82 25,65 5,48 26,07 514
24,40 6,48 24,82 6,14 25,24 5,81 25,66 5,47 26,08 514
24,41 6,47 24,83 6,14 25,25 5,80 25,67 5,46 26,09 513
24,42 6,46 24,84 6,13 25,26 5,79 25,68 5,46 26,10 512
24,43 6,46 24,85 6,12 25,27 5,78 25,69 5,45 26,11 5,11
24,44 6,45 24,86 6,11 25,28 5,78 25,70 5,44 26,12 510
24,45 6,44 24,87 6,10 25,29 5,77 25,71 5,43 26,13 510
24,46 6,43 24,88 6,10 25,30 5,76 25,72 5,42 26,14 5,09
24,47 6,42 24,89 6,09 25,31 5,75 25,73 5,42 26,15 5,08
24,48 6,42 24,90 6,08 25,32 5,74 25,74 5,41 26,16 5,07
24,49 6,41 24,91 6,07 25,33 5,74 25,75 5,40 26,17 5,06
24,50 6,40 24,92 6,06 25,34 573 25,76 5,39 26,18 5,06
24,51 6,39 24,93 6,06 25,35 5,72 25,77 5,38 26,19 5,05
24,52 6,38 24,94 6,05 25,36 5,71 25,78 5,38 26,20 5,04
24,53 6,38 24,95 6,04 25,37 5,70 25,79 5,37 26,21 5,03
24,54 6,37 24,96 6,03 25,38 5,70 25,80 5,36 26,22 5,02
24,55 6,36 24,97 6,02 25,39 5,69 25,81 5,35 26,23 5,02
24,56 6,35 24,98 6,02 25,40 5,68 25,82 534 26,24 5,01
24,57 6,34 24,99 6,01 25,41 5,67 25,83 534 26,25 5,00
24,58 6,34 25,00 6,00 25,42 5,66 25,84 533 26,26 4,99
24,59 6,33 25,01 5,99 25,43 5,66 25,85 5,32 26,27 4,98
24,60 6,32 25,02 5,98 25,44 5,65 25,86 5,31 26,28 4,98
24,61 6,31 25,03 5,98 25,45 5,64 25,87 5,30 26,29 4,97
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Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn  Timi Einkunn
26,30 4,96 26,72 4,62 27,14 4,29 27,56 3,95 27,98 3,62
26,31 4,95 26,73 4,62 27,15 4,28 27,57 3,94 27,99 3,61
26,32 4,94 26,74 4,61 27,16 4,27 27,58 3,94 28,00 3,60
26,33 4,94 26,75 4,60 27,17 4,26 27,59 3,93 28,01 3,59
26,34 4,93 26,76 4,59 27,18 4,26 27,60 3,92 28,02 3,58
26,35 4,92 26,77 4,58 27,19 4,25 27,61 3,91 28,03 3,58
26,36 4,91 26,78 4,58 27,20 4,24 27,62 3,90 28,04 3,57
26,37 4,90 26,79 4,57 27,21 4,23 27,63 3,90 28,05 3,56
26,38 4,90 26,80 4,56 27,22 4,22 27,64 3,89 28,06 3,55
26,39 4,89 26,81 4,55 27,23 4,22 27,65 3,88 28,07 3,54
26,40 4,88 26,82 4,54 27,24 4,21 27,66 3,87 28,08 3,54
26,41 4,87 26,83 4,54 27,25 4,20 27,67 3,86 28,09 3,53
26,42 4,86 26,84 4,53 27,26 4,19 27,68 3,86 28,10 3,52
26,43 4,86 26,85 4,52 27,27 4,18 27,69 3,85 28,11 3,51
26,44 4,85 26,86 4,51 27,28 4,18 27,70 3,84 28,12 3,50
26,45 4,84 26,87 4,50 27,29 4,17 27,71 3,83 28,13 3,50
26,46 4,83 26,88 4,50 27,30 4,16 27,72 3,82 28,14 3,49
26,47 4,82 26,89 4,49 27,31 4,15 27,73 3,82 28,15 3,48
26,48 4,82 26,90 4,48 27,32 4,14 27,74 3,81 28,16 3,47
26,49 4,81 26,91 4,47 27,33 4,14 27,75 3,80 28,17 3,46
26,50 4,80 26,92 4,46 27,34 4,13 27,76 3,79 28,18 3,46
26,51 4,79 26,93 4,46 27,35 4,12 27,77 3,78 28,19 3,45
26,52 4,78 26,94 4,45 27,36 4,11 27,78 3,78 28,20 3,44
26,53 4,78 26,95 4,44 27,37 4,10 27,79 3,77 28,21 3,43
26,54 4,77 26,96 4,43 27,38 4,10 27,80 3,76 28,22 3,42
26,55 4,76 26,97 4,42 27,39 4,09 27,81 3,75 28,23 3,42
26,56 4,75 26,98 4,42 27,40 4,08 27,82 3,74 28,24 3,41
26,57 4,74 26,99 4,41 27,41 4,07 27,83 3,74 28,25 3,40
26,58 4,74 27,00 4,40 27,42 4,06 27,84 3,73 28,26 3,39
26,59 4,73 27,01 4,39 27,43 4,06 27,85 3,72 28,27 3,38
26,60 4,72 27,02 4,38 27,44 4,05 27,86 3,71 28,28 3,38
26,61 4,71 27,03 4,38 27,45 4,04 27,87 3,70 28,29 3,37
26,62 4,70 27,04 4,37 27,46 4,03 27,88 3,70 28,30 3,36
26,63 4,70 27,05 4,36 27,47 4,02 27,89 3,69 28,31 3,35
26,64 4,69 27,06 4,35 27,48 4,02 27,90 3,68 28,32 3,34
26,65 4,68 27,07 4,34 27,49 4,01 27,91 3,67 28,33 3,34
26,66 4,67 27,08 4,34 27,50 4,00 27,92 3,66 28,34 3,33
26,67 4,66 27,09 4,33 27,51 3,99 27,93 3,66 28,35 3,32
26,68 4,66 27,10 4,32 27,52 3,98 27,94 3,65 28,36 3,31
26,69 4,65 27,11 4,31 27,53 3,98 27,95 3,64 28,37 3,30
26,70 4,64 27,12 4,30 27,54 3,97 27,96 3,63 28,38 3,30
26,71 4,63 27,13 4,30 27,55 3,96 27,97 3,62 28,39 3,29
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn  Timi Einkunn
28,40 3,28 28,82 2,94 29,24 2,61 29,66 2,27 30,08 1,94
28,41 3,27 28,83 2,94 29,25 2,60 29,67 2,26 30,09 1,93
28,42 3,26 28,84 2,93 29,26 2,59 29,68 2,26 30,10 1,92
28,43 3,26 28,85 2,92 29,27 2,58 29,69 2,25 30,11 1,91
28,44 3,25 28,86 2,91 29,28 2,58 29,70 2,24 30,12 1,90
28,45 3,24 28,87 2,90 29,29 2,57 29,71 2,23 30,13 1,90
28,46 3,23 28,88 2,90 29,30 2,56 29,72 2,22 30,14 1,89
28,47 3,22 28,89 2,89 29,31 2,55 29,73 2,22 30,15 1,88
28,48 3,22 28,90 2,88 29,32 2,54 29,74 2,21 30,16 1,87
28,49 3,21 28,91 2,87 29,33 2,54 29,75 2,20 30,17 1,86
28,50 3,20 28,92 2,86 29,34 2,53 29,76 2,19 30,18 1,86
28,51 3,19 28,93 2,86 29,35 2,52 29,77 2,18 30,19 1,85
28,52 3,18 28,94 2,85 29,36 2,51 29,78 2,18 30,20 1,84
28,53 3,18 28,95 2,84 29,37 2,50 29,79 2,17 30,21 1,83
28,54 317 28,96 2,83 29,38 2,50 29,80 2,16 30,22 1,82
28,55 3,16 28,97 2,82 29,39 2,49 29,81 2,15 30,23 1,82
28,56 3,15 28,98 2,82 29,40 2,48 29,82 2,14 30,24 1,81
28,57 3,14 28,99 2,81 29,41 2,47 29,83 2,14 30,25 1,80
28,58 3,14 29,00 2,80 29,42 2,46 29,84 2,13 30,26 1,79
28,59 3,13 29,01 2,79 29,43 2,46 29,85 2,12 30,27 1,78
28,60 312 29,02 2,78 29,44 2,45 29,86 2,11 30,28 1,78
28,61 3,11 29,03 2,78 29,45 2,44 29,87 2,10 30,29 1,77
28,62 3,10 29,04 2,77 29,46 2,43 29,88 2,10 30,30 1,76
28,63 3,10 29,05 2,76 29,47 2,42 29,89 2,09 30,31 1,75
28,64 3,09 29,06 2,75 29,48 2,42 29,90 2,08 30,32 1,74
28,65 3,08 29,07 2,74 29,49 2,41 29,91 2,07 30,33 1,74
28,66 3,07 29,08 2,74 29,50 2,40 29,92 2,06 30,34 1,73
28,67 3,06 29,09 2,73 29,51 2,39 29,93 2,06 30,35 1,72
28,68 3,06 29,10 2,72 29,52 2,38 29,94 2,05 30,36 1,71
28,69 3,05 29,11 2,71 29,53 2,38 29,95 2,04 30,37 1,70
28,70 3,04 29,12 2,70 29,54 2,37 29,96 2,03 30,38 1,70
28,71 3,03 29,13 2,70 29,55 2,36 29,97 2,02 30,39 1,69
28,72 3,02 29,14 2,69 29,56 2,35 29,98 2,02 30,40 1,68
28,73 3,02 29,15 2,68 29,57 2,34 29,99 2,01 30,41 1,67
28,74 3,01 29,16 2,67 29,58 2,34 30,00 2,00 30,42 1,66
28,75 3,00 29,17 2,66 29,59 2,33 30,01 1,99 30,43 1,66
28,76 2,99 29,18 2,66 29,60 2,32 30,02 1,98 30,44 1,65
28,77 2,98 29,19 2,65 29,61 2,31 30,03 1,98 30,45 1,64
28,78 2,98 29,20 2,64 29,62 2,30 30,04 1,97 30,46 1,63
28,79 2,97 29,21 2,63 29,63 2,30 30,05 1,96 30,47 1,62
28,80 2,96 29,22 2,62 29,64 2,29 30,06 1,95 30,48 1,62
28,81 2,95 29,23 2,62 29,65 2,28 30,07 1,94 30,49 1,61

55




REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark
30,50 1,60 30,92 1,26 31,34 0,93 31,76 0,59 32,18 0,26
30,51 1,59 30,93 1,26 31,35 0,92 31,77 0,58 32,19 0,25
30,52 1,58 30,94 1,25 31,36 0,91 31,78 0,58 32,20 0,24
30,53 1,58 30,95 1,24 31,37 0,90 31,79 0,57 32,21 0,23
30,54 1,57 30,96 1,23 31,38 0,90 31,80 0,56 32,22 0,22
30,55 1,56 30,97 1,22 31,39 0,89 31,81 0,55 32,23 0,22
30,56 1,55 30,98 1,22 31,40 0,88 31,82 0,54 32,24 0,21
30,57 1,54 30,99 1,21 31,41 0,87 31,83 0,54 32,25 0,20
30,58 1,54 31,00 1,20 31,42 0,86 31,84 0,53 32,26 0,19
30,59 1,53 31,01 1.19 31,43 0,86 31,85 0,52 32,27 0,18
30,60 1,52 31,02 1,18 31,44 0,85 31,86 0,51 32,28 0,18
30,61 1,51 31,03 1,18 31,45 0,84 31,87 0,50 32,29 0,17
30,62 1,50 31,04 1.17 31,46 0,83 31,88 0,50 32,30 0,16
30,63 1,50 31,05 1.16 31,47 0,82 31,89 0,49 32,31 0,15
30,64 1,49 31,06 1,15 31,48 0,82 31,90 0,48 32,32 0,14
30,65 1,48 31,07 1,14 31,49 0,81 31,91 0,47 32,33 0,14
30,66 1,47 31,08 1,14 31,50 0,80 31,92 0,46 32,34 0,13
30,67 1,46 31,09 1,13 31,51 0,79 31,93 0,46 32,35 0,12
30,68 1,46 31,10 1,12 31,52 0,78 31,94 0,45 32,36 0,11
30,69 1,45 31,11 1,11 31,53 0,78 31,95 0,44 32,37 0,10
30,70 1,44 31,12 1,10 31,54 0,77 31,96 0,43 32,38 0,10
30,71 1,43 31,13 1,10 31,55 0,76 31,97 0,42 32,39 0,09
30,72 1,42 31,14 1,09 31,56 0,75 31,98 0,42 32,40 0,08
30,73 1,42 31,15 1,08 31,57 0,74 31,99 0,41 32,41 0,07
30,74 1,41 31,16 1,07 31,58 0,74 32,00 0,40 32,42 0,06
30,75 1,40 31,17 1,06 31,59 0,73 32,01 0,39 32,43 0,06
30,76 1,39 31,18 1,06 31,60 0,72 32,02 0,38 32,44 0,05
30,77 1,38 31,19 1,05 31,61 0,71 32,03 0,38 32,45 0,04
30,78 1,38 31,20 1,04 31,62 0,70 32,04 0,37 32,46 0,03
30,79 1,37 31,21 1,03 31,63 0,70 32,05 0,36 32,47 0,02
30,80 1,36 31,22 1,02 31,64 0,69 32,06 0,35 32,48 0,02
30,81 1,35 31,23 1,02 31,65 0,68 32,07 0,34 32,49 0,01
30,82 1,34 31,24 1,01 31,66 0,67 32,08 0,34 32,50 -0,00
30,83 1,34 31,25 1,00 31,67 0,66 32,09 0,33

30,84 1,33 31,26 0,99 31,68 0,66 32,10 0,32

30,85 1,32 31,27 0,98 31,69 0,65 32,11 0,31

30,86 1,31 31,28 0,98 31,70 0,64 32,12 0,30

30,87 1,30 31,29 0,97 31,71 0,63 32,13 0,30

30,88 1,30 31,30 0,96 31,72 0,62 32,14 0,29

30,89 1,29 31,31 0,95 31,73 0,62 32,15 0,28

30,90 1,28 31,32 0,94 31,74 0,61 32,16 0,27

30,91 1,27 31,33 0,94 31,75 0,60 32,17 0,26
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

12 Vidauki 5 - Timatafla P2 flugskeid 100 m

Einkunnir fyrir alla tima i sekiindum (med tveimur aukastéfum) eru reiknadir med eftirfarandi jofnu: (12,00 - t) / 0.60
par sem t = besti timi med videigandi mérgum aukastofum
Einkunnir geta ekki or6ié hzarri en 10,00 né legri en 0,00.

Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark
6,50 10,00 6,86 9,35 7,22 8,69 7,58 8,04 7,94 7,38
6,51 9,98 6,87 9,33 7,23 8,67 7,59 8,02 7,95 7,36
6,52 9,96 6,88 9,31 7,24 8,65 7,60 8,00 7,96 7,35
6,53 9,95 6,89 9,29 7,25 8,64 7,61 7,98 7,97 7,33
6,54 9,93 6,90 9,27 7,26 8,62 7,62 7,96 7,98 7,31
6,55 9,91 6,91 9,25 7,27 8,60 7,63 7,95 7,99 7,29
6,56 9,89 6,92 9,24 7,28 8,58 7,64 7,93 8,00 7,27
6,57 9,87 6,93 9,22 7,29 8,56 7,65 7,91 8,01 7,25
6,58 9,85 6,94 9,20 7,30 8,55 7,66 7,89 8,02 7,24
6,59 9,84 6,95 9,18 7,31 8,53 7,67 7,87 8,03 7,22
6,60 9,82 6,96 9,16 7,32 8,51 7,68 7,85 8,04 7,20
6,61 9,80 6,97 9,15 7,33 8,49 7,69 7,84 8,05 7,18
6,62 9,78 6,98 9,13 7,34 8,47 7,70 7,82 8,06 7,16
6,63 9,76 6,99 9,11 7,35 8,45 7,71 7,80 8,07 7,15
6,64 9,75 7,00 9,09 7,36 8,44 7,72 7,78 8,08 713
6,65 9,73 7,01 9,07 7,37 8,42 7,73 7,76 8,09 7,11
6,66 9,71 7,02 9,05 7,38 8,40 7,74 7,75 8,10 7,09
6,67 9,69 7,03 9,04 7,39 8,38 7,75 7,73 8,11 7,07
6,68 9,67 7,04 9,02 7,40 8,36 7,76 7,71 8,12 7,05
6,69 9,65 7,05 9,00 7,41 8,35 7,77 7,69 8,13 7,04
6,70 9,64 7,06 8,98 7,42 8,33 7,78 7,67 8,14 7,02
6,71 9,62 7,07 8,96 7,43 8,31 7,79 7,65 8,15 7,00
6,72 9,60 7,08 8,95 7,44 8,29 7,80 7,64 8,16 6,98
6,73 9,58 7,09 8,93 7,45 8,27 7,81 7,62 8,17 6,96
6,74 9,56 7,10 8,91 7,46 8,25 7,82 7,60 8,18 6,95
6,75 9,55 7,11 8,89 7,47 8,24 7,83 7,58 8,19 6,93
6,76 9,53 7,12 8,87 7,48 8,22 7,84 7,56 8,20 6,91
6,77 9,51 713 8,85 7,49 8,20 7,85 7,55 8,21 6,89
6,78 9,49 714 8,84 7,50 8,18 7,86 7,53 8,22 6,87
6,79 9,47 7,15 8,82 7,51 8,16 7,87 7,51 8,23 6,85
6,80 9,45 716 8,80 7,52 8,15 7,88 7,49 8,24 6,84
6,81 9,44 717 8,78 7,53 8,13 7,89 7,47 8,25 6,82
6,82 9,42 7,18 8,76 7,54 8,11 7,90 7,45 8,26 6,80
6,83 9,40 719 8,75 7,55 8,09 7,91 7,44 8,27 6,78
6,84 9,38 7,20 8,73 7,56 8,07 7,92 7,42 8,28 6,76
6,85 9,36 7,21 8,71 7,57 8,05 7,93 7,40 8,29 6,75
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark
8,30 6,73 8,66 6,07 9,02 5,42 9,38 4,76 9,74 4,11
8,31 6,71 8,67 6,05 9,03 5,40 9,39 4,75 9,75 4,09
8,32 6,69 8,68 6,04 9,04 5,38 9,40 4,73 9,76 4,07
8,33 6,67 8,69 6,02 9,05 5,36 9.41 4,71 9,77 4,05
8,34 6,65 8,70 6,00 9,06 5,35 9,42 4,69 9,78 4,04
8,35 6,64 8,71 5,98 9,07 5,33 9,43 4,67 9,79 4,02
8,36 6,62 8,72 5,96 9,08 5,31 9,44 4,65 9,80 4,00
8,37 6,60 8,73 5,95 9,09 5,29 9,45 4,64 9,81 3,98
8,38 6,58 8,74 593 9.10 5,27 9,46 4,62 9,82 3,96
8,39 6,56 8,75 5,91 9.1 5,25 9,47 4,60 9,83 3,95
8,40 6,55 8,76 5,89 912 5,24 9,48 4,58 9,84 3,93
8,41 6,53 8,77 5,87 913 5,22 9,49 4,56 9,85 3,91
8,42 6,51 8,78 5,85 914 5,20 9,50 4,55 9,86 3,89
8,43 6,49 8,79 5,84 915 518 9,51 4,53 9,87 3,87
8,44 6,47 8,80 5,82 9.16 516 9,52 4,51 9,88 3,85
8,45 6,45 8,81 5,80 917 515 9,53 4,49 9,89 3,84
8,46 6,44 8,82 5,78 9,18 513 9,54 4,47 9,90 3,82
8,47 6,42 8,83 5,76 9,19 511 9,55 4,45 9,91 3,80
8,48 6,40 8,84 5,75 9,20 5,09 9,56 4,44 9,92 3,78
8,49 6,38 8,85 573 9,21 5,07 9,57 4,42 9,93 3,76
8,50 6,36 8,86 5,71 9,22 5,05 9,58 4,40 9,94 3,75
8,51 6,35 8,87 5,69 9,23 5,04 9,59 4,38 9,95 3,73
8,52 6,33 8,88 5,67 9,24 5,02 9,60 4,36 9,96 3,71
8,53 6,31 8,89 5,65 9,25 5,00 9,61 4,35 9,97 3,69
8,54 6,29 8,90 5,64 9,26 4,98 9,62 4,33 9,98 3,67
8,55 6,27 8,91 5,62 9,27 4,96 9,63 4,31 9,99 3,65
8,56 6,25 8,92 5,60 9,28 4,95 9,64 4,29 10,00 3,64
8,57 6,24 8,93 5,58 9,29 4,93 9,65 4,27 10,01 3,62
8,58 6,22 8,94 5,56 9,30 4,91 9,66 4,25 10,02 3,60
8,59 6,20 8,95 5,55 9,31 4,89 9,67 4,24 10,03 3,58
8,60 6,18 8,96 553 9,32 4,87 9,68 4,22 10,04 3,56
8,61 6,16 8,97 5,51 9,33 4,85 9,69 4,20 10,05 3,55
8,62 6,15 8,98 5,49 9,34 4,84 9,70 4,18 10,06 3,53
8,63 6,13 8,99 5,47 9,35 4,82 9.71 4,16 10,07 3,51
8,64 6,11 9,00 5,45 9,36 4,80 9,72 4,15 10,08 3,49
8,65 6,09 9,01 5,44 9,37 4,78 9,73 4,13 10,09 3,47
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark Time Mark
10,10 3,45 10,49 2,75 10,88 2,04 11,27 1,33 11,66 0,62
10,11 3,44 10,50 2,73 10,89 2,02 11,28 1,31 11,67 0,60
10,12 3,42 10,51 2,71 10,90 2,00 11,29 1,29 11,68 0,58
10,13 3,40 10,52 2,69 10,91 1,98 11,30 1,27 11,69 0,56
10,14 3,38 10,53 2,67 10,92 1,96 11,31 1,25 11,70 0,55
10,15 3,36 10,54 2,65 10,93 1,95 11,32 1,24 11,71 0,53
10,16 3,35 10,55 2,64 10,94 1,93 11,33 1,22 11,72 0,51
10,17 3,33 10,56 2,62 10,95 1,91 11,34 1,20 11,73 0,49
10,18 3,31 10,57 2,60 10,96 1,89 11,35 1,18 11,74 0,47
10,19 3,29 10,58 2,58 10,97 1,87 11,36 1,16 11,75 0,45
10,20 3,27 10,59 2,56 10,98 1,85 11,37 1,15 11,76 0,44
10,21 3,25 10,60 2,55 10,99 1,84 11,38 1.13 11,77 0,42
10,22 3,24 10,61 2,53 11,00 1,82 11,39 1,11 11,78 0,40
10,23 3,22 10,62 2,51 11,01 1,80 11,40 1,09 11,79 0,38
10,24 3,20 10,63 2,49 11,02 1,78 11,41 1,07 11,80 0,36
10,25 3,18 10,64 2,47 11,03 1,76 11,42 1,05 11,81 0,35
10,26 3,16 10,65 2,45 11,04 1,75 11,43 1,04 11,82 0,33
10,27 3,15 10,66 2,44 11,05 1,73 11,44 1,02 11,83 0,31
10,28 3,13 10,67 2,42 11,06 1,71 11,45 1,00 11,84 0,29
10,29 3,11 10,68 2,40 11,07 1,69 11,46 0,98 11,85 0,27
10,30 3,09 10,69 2,38 11,08 1,67 11,47 0,96 11,86 0,25
10,31 3,07 10,70 2,36 11,09 1,65 11,48 0,95 11,87 0,24
10,32 3,05 10,71 2,35 11,10 1,64 11,49 0,93 11,88 0,22
10,33 3,04 10,72 2,33 11,11 1,62 11,50 0,91 11,89 0,20
10,34 3,02 10,73 2,31 11,12 1,60 11,51 0,89 11,90 0,18
10,35 3,00 10,74 2,29 11,13 1,58 11,52 0,87 11,91 0,16
10,36 2,98 10,75 2,27 11,14 1,56 11,53 0,85 11,92 0,15
10,37 2,96 10,76 2,25 11,15 1,55 11,54 0,84 11,93 0,13
10,38 2,95 10,77 2,24 11,16 1,53 11,55 0,82 11,94 0,11
10,39 2,93 10,78 2,22 11,17 1,51 11,56 0,80 11,95 0,09
10,40 2,91 10,79 2,20 11,18 1,49 11,57 0,78 11,96 0,07
10,41 2,89 10,80 2,18 11,19 1,47 11,58 0,76 11,97 0,05
10,42 2,87 10,81 2,16 11,20 1,45 11,59 0,75 11,98 0,04
10,43 2,85 10,82 2,15 11,21 1,44 11,60 0,73 11,99 0,02
10,44 2,84 10,83 213 11,22 1,42 11,61 0,71 12,00 0,00
10,45 2,82 10,84 2,11 11,23 1,40 11,62 0,69

10,46 2,80 10,85 2,09 11,24 1,38 11,63 0,67

10,47 2,78 10,86 2,07 11,25 1,36 11,64 0,65

10,48 2,76 10,87 2,05 11,26 1,35 11,65 0,64
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REGLUR UM iPROTTAKEPPNI

13 Vidauki 6 - Timatafla P3 skeidkappreidar 150 m

Einkunnir fyrir alla tima i sekiindum (med tveimur aukastéfum) eru reiknadir med eftirfarandi jofnu: 22,00 - t
par sem t = besti timi med videigandi mérgum aukastofum
Einkunnir geta ekki or6ié hzarri en 10,00 né legri en 0,00.
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn  Timi Einkunn
12,00 10,00 12,42 9,58 12,84 9,16 13,26 8,74 13,68 8,32
12,01 9,99 12,43 9,57 12,85 9,15 13,27 8,73 13,69 8,31
12,02 9,98 12,44 9,56 12,86 9,14 13,28 8,72 13,70 8,30
12,03 9,97 12,45 9,55 12,87 9,13 13,29 8,71 13,71 8,29
12,04 9,96 12,46 9,54 12,88 9,12 13,30 8,70 13,72 8,28
12,05 9,95 12,47 9,53 12,89 9,11 13,31 8,69 13,73 8,27
12,06 9,94 12,48 9,52 12,90 9,10 13,32 8,68 13,74 8,26
12,07 9,93 12,49 9,51 12,91 9,09 13,33 8,67 13,75 8,25
12,08 9,92 12,50 9,50 12,92 9,08 13,34 8,66 13,76 8,24
12,09 9,91 12,51 9,49 12,93 9,07 13,35 8,65 13,77 8,23
12,10 9,90 12,52 9,48 12,94 9,06 13,36 8,64 13,78 8,22
12,11 9,89 12,53 9,47 12,95 9,05 13,37 8,63 13,79 8,21
12,12 9,88 12,54 9,46 12,96 9,04 13,38 8,62 13,80 8,20
12,13 9,87 12,55 9,45 12,97 9,03 13,39 8,61 13,81 8,19
12,14 9,86 12,56 9,44 12,98 9,02 13,40 8,60 13,82 8,18
12,15 9,85 12,57 9,43 12,99 9,01 13,41 8,59 13,83 8,17
12,16 9,84 12,58 9,42 13,00 9,00 13,42 8,58 13,84 8,16
12,17 9,83 12,59 9,41 13,01 8,99 13,43 8,57 13,85 8,15
12,18 9,82 12,60 9,40 13,02 8,98 13,44 8,56 13,86 8,14
12,19 9,81 12,61 9,39 13,03 8,97 13,45 8,55 13,87 8,13
12,20 9,80 12,62 9,38 13,04 8,96 13,46 8,54 13,88 8,12
12,21 9,79 12,63 9,37 13,05 8,95 13,47 8,53 13,89 8,11
12,22 9,78 12,64 9,36 13,06 8,94 13,48 8,52 13,90 8,10
12,23 9,77 12,65 9,35 13,07 8,93 13,49 8,51 13,91 8,09
12,24 9,76 12,66 9,34 13,08 8,92 13,50 8,50 13,92 8,08
12,25 9,75 12,67 9,33 13,09 8,91 13,51 8,49 13,93 8,07
12,26 9,74 12,68 9,32 13,10 8,90 13,52 8,48 13,94 8,06
12,27 9,73 12,69 9,31 13,11 8,89 13,53 8,47 13,95 8,05
12,28 9,72 12,70 9,30 13,12 8,88 13,54 8,46 13,96 8,04
12,29 9,71 12,71 9,29 13,13 8,87 13,55 8,45 13,97 8,03
12,30 9,70 12,72 9,28 13,14 8,86 13,56 8,44 13,98 8,02
12,31 9,69 12,73 9,27 13,15 8,85 13,57 8,43 13,99 8,01
12,32 9,68 12,74 9,26 13,16 8,84 13,58 8,42 14,00 8,00
12,33 9,67 12,75 9,25 13,17 8,83 13,59 8,41 14,01 7,99
12,34 9,66 12,76 9,24 13,18 8,82 13,60 8,40 14,02 7,98
12,35 9,65 12,77 9,23 13,19 8,81 13,61 8,39 14,03 7,97
12,36 9,64 12,78 9,22 13,20 8,80 13,62 8,38 14,04 7,96
12,37 9,63 12,79 9,21 13,21 8,79 13,63 8,37 14,05 7,95
12,38 9,62 12,80 9,20 13,22 8,78 13,64 8,36 14,06 7,94
12,39 9,61 12,81 9,19 13,23 8,77 13,65 8,35 14,07 7,93
12,40 9,60 12,82 9,18 13,24 8,76 13,66 8,34 14,08 7,92
12,41 9,59 12,83 917 13,25 8,75 13,67 8,33 14,09 7,91
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REGLUR UM IPROTTAKEPPNI

Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn  Timi Einkunn
14,10 7,90 14,52 7,48 14,94 7,06 15,36 6,64 15,78 6,22
14,11 7,89 14,53 7,47 14,95 7,05 15,37 6,63 15,79 6,21
14,12 7,88 14,54 7,46 14,96 7,04 15,38 6,62 15,80 6,20
14,13 7,87 14,55 7,45 14,97 7,03 15,39 6,61 15,81 6,19
14,14 7,86 14,56 7,44 14,98 7,02 15,40 6,60 15,82 6,18
14,15 7,85 14,57 7,43 14,99 7,01 15,41 6,59 15,83 6,17
14,16 7,84 14,58 7,42 15,00 7,00 15,42 6,58 15,84 6,16
14,17 7,83 14,59 7,41 15,01 6,99 15,43 6,57 15,85 6,15
14,18 7,82 14,60 7,40 15,02 6,98 15,44 6,56 15,86 6,14
14,19 7,81 14,61 7,39 15,03 6,97 15,45 6,55 15,87 6,13
14,20 7,80 14,62 7,38 15,04 6,96 15,46 6,54 15,88 6,12
14,21 7,79 14,63 7,37 15,05 6,95 15,47 6,53 15,89 6,11
14,22 7,78 14,64 7,36 15,06 6,94 15,48 6,52 15,90 6,10
14,23 7,77 14,65 7,35 15,07 6,93 15,49 6,51 15,91 6,09
14,24 7,76 14,66 7,34 15,08 6,92 15,50 6,50 15,92 6,08
14,25 7,75 14,67 7,33 15,09 6,91 15,51 6,49 15,93 6,07
14,26 7,74 14,68 7,32 15,10 6,90 15,52 6,48 15,94 6,06
14,27 7,73 14,69 7,31 15,11 6,89 15,53 6,47 15,95 6,05
14,28 7,72 14,70 7,30 15,12 6,88 15,54 6,46 15,96 6,04
14,29 7,71 14,71 7,29 15,13 6,87 15,55 6,45 15,97 6,03
14,30 7,70 14,72 7,28 15,14 6,86 15,56 6,44 15,98 6,02
14,31 7,69 14,73 7,27 15,15 6,85 15,57 6,43 15,99 6,01
14,32 7,68 14,74 7,26 15,16 6,84 15,58 6,42 16,00 6,00
14,33 7,67 14,75 7,25 15,17 6,83 15,59 6,41 16,01 5,99
14,34 7,66 14,76 7,24 15,18 6,82 15,60 6,40 16,02 5,98
14,35 7,65 14,77 7,23 15,19 6,81 15,61 6,39 16,03 597
14,36 7,64 14,78 7,22 15,20 6,80 15,62 6,38 16,04 596
14,37 7,63 14,79 7,21 15,21 6,79 15,63 6,37 16,05 5,95
14,38 7,62 14,80 7,20 15,22 6,78 15,64 6,36 16,06 594
14,39 7,61 14,81 719 15,23 6,77 15,65 6,35 16,07 593
14,40 7,60 14,82 7,18 15,24 6,76 15,66 6,34 16,08 5,92
14,41 7,59 14,83 717 15,25 6,75 15,67 6,33 16,09 5,91
14,42 7,58 14,84 716 15,26 6,74 15,68 6,32 16,10 5,90
14,43 7,57 14,85 7,15 15,27 6,73 15,69 6,31 16,11 5,89
14,44 7,56 14,86 714 15,28 6,72 15,70 6,30 16,12 5,88
14,45 7,55 14,87 713 15,29 6,71 15,71 6,29 16,13 5,87
14,46 7,54 14,88 7,12 15,30 6,70 15,72 6,28 16,14 5,86
14,47 7,53 14,89 7,11 15,31 6,69 15,73 6,27 16,15 5,85
14,48 7,52 14,90 7,10 15,32 6,68 15,74 6,26 16,16 584
14,49 7,51 14,91 7,09 15,33 6,67 15,75 6,25 16,17 5,83
14,50 7,50 14,92 7,08 15,34 6,66 15,76 6,24 16,18 5,82
14,51 7,49 14,93 7,07 15,35 6,65 15,77 6,23 16,19 5,81
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Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn  Timi Einkunn
16,20 5,80 16,62 5,38 17,04 4,96 17,46 4,54 17,88 4,12
16,21 5,79 16,63 5,37 17,05 4,95 17,47 4,53 17,89 4,11
16,22 5,78 16,64 5,36 17,06 4,94 17,48 4,52 17,90 4,10
16,23 5,77 16,65 5,35 17,07 4,93 17,49 4,51 17,91 4,09
16,24 5,76 16,66 534 17,08 4,92 17,50 4,50 17,92 4,08
16,25 5,75 16,67 5,33 17,09 4,91 17,51 4,49 17,93 4,07
16,26 5,74 16,68 5,32 17,10 4,90 17,52 4,48 17,94 4,06
16,27 5,73 16,69 5,31 17,11 4,89 17,53 4,47 17,95 4,05
16,28 5,72 16,70 5,30 17,12 4,88 17,54 4,46 17,96 4,04
16,29 5,71 16,71 5,29 17,13 4,87 17,55 4,45 17,97 4,03
16,30 5,70 16,72 5,28 17,14 4,86 17,56 4,44 17,98 4,02
16,31 5,69 16,73 5,27 17,15 4,85 17,57 4,43 17,99 4,01
16,32 5,68 16,74 5,26 17,16 4,84 17,58 4,42 18,00 4,00
16,33 5,67 16,75 5,25 17,17 4,83 17,59 4,41 18,01 3,99
16,34 5,66 16,76 5,24 17,18 4,82 17,60 4,40 18,02 3,98
16,35 5,65 16,77 5,23 17,19 4,81 17,61 4,39 18,03 3,97
16,36 5,64 16,78 5,22 17,20 4,80 17,62 4,38 18,04 3,96
16,37 5,63 16,79 5,21 17,21 4,79 17,63 4,37 18,05 3,95
16,38 5,62 16,80 5,20 17,22 4,78 17,64 4,36 18,06 3,94
16,39 5,61 16,81 519 17,23 4,77 17,65 4,35 18,07 3,93
16,40 5,60 16,82 518 17,24 4,76 17,66 4,34 18,08 3,92
16,41 5,59 16,83 517 17,25 4,75 17,67 4,33 18,09 3,91
16,42 5,58 16,84 516 17,26 4,74 17,68 4,32 18,10 3,90
16,43 5,57 16,85 515 17,27 4,73 17,69 4,31 18,11 3,89
16,44 5,56 16,86 514 17,28 4,72 17,70 4,30 18,12 3,88
16,45 5,55 16,87 513 17,29 4,71 17,71 4,29 18,13 3,87
16,46 5,54 16,88 5,12 17,30 4,70 17,72 4,28 18,14 3,86
16,47 5,53 16,89 511 17,31 4,69 17,73 4,27 18,15 3,85
16,48 5,52 16,90 5,10 17,32 4,68 17,74 4,26 18,16 3,84
16,49 5,51 16,91 5,09 17,33 4,67 17,75 4,25 18,17 3,83
16,50 5,50 16,92 5,08 17,34 4,66 17,76 4,24 18,18 3,82
16,51 5,49 16,93 5,07 17,35 4,65 17,77 4,23 18,19 3,81
16,52 5,48 16,94 5,06 17,36 4,64 17,78 4,22 18,20 3,80
16,53 5,47 16,95 5,05 17,37 4,63 17,79 4,21 18,21 3,79
16,54 5,46 16,96 5,04 17,38 4,62 17,80 4,20 18,22 3,78
16,55 5,45 16,97 5,03 17,39 4,61 17,81 4,19 18,23 3,77
16,56 5,44 16,98 5,02 17,40 4,60 17,82 4,18 18,24 3,76
16,57 5,43 16,99 5,01 17,41 4,59 17,83 4,17 18,25 3,75
16,58 5,42 17,00 5,00 17,42 4,58 17,84 4,16 18,26 3,74
16,59 5,41 17,01 4,99 17,43 4,57 17,85 4,15 18,27 3,73
16,60 5,40 17,02 4,98 17,44 4,56 17,86 4,14 18,28 3,72
16,61 5,39 17,03 4,97 17,45 4,55 17,87 4,13 18,29 3,71
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Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn  Timi Einkunn
18,30 3,70 18,72 3,28 1914 2,86 19,56 2,44 19,98 2,02
18,31 3,69 18,73 3,27 19,15 2,85 19,57 2,43 19,99 2,01
18,32 3,68 18,74 3,26 19,16 2,84 19,58 2,42 20,00 2,00
18,33 3,67 18,75 3,25 1917 2,83 19,59 2,41 20,01 1,99
18,34 3,66 18,76 3,24 19,18 2,82 19,60 2,40 20,02 1,98
18,35 3,65 18,77 3,23 19,19 2,81 19,61 2,39 20,03 1,97
18,36 3,64 18,78 3,22 19,20 2,80 19,62 2,38 20,04 1,96
18,37 3,63 18,79 3,21 19,21 2,79 19,63 2,37 20,05 1,95
18,38 3,62 18,80 3,20 19,22 2,78 19,64 2,36 20,06 1,94
18,39 3,61 18,81 3,19 19,23 2,77 19,65 2,35 20,07 1,93
18,40 3,60 18,82 3,18 19,24 2,76 19,66 2,34 20,08 1,92
18,41 3,59 18,83 317 19,25 2,75 19,67 2,33 20,09 1,91
18,42 3,58 18,84 3,16 19,26 2,74 19,68 2,32 20,10 1,90
18,43 3,57 18,85 3,15 19,27 2,73 19,69 2,31 20,11 1,89
18,44 3,56 18,86 3,14 19,28 2,72 19,70 2,30 20,12 1,88
18,45 3,55 18,87 3,13 19,29 2,71 19,71 2,29 20,13 1,87
18,46 3,54 18,88 3,12 19,30 2,70 19,72 2,28 20,14 1,86
18,47 3,53 18,89 31 19,31 2,69 19,73 2,27 20,15 1,85
18,48 3,52 18,90 3,10 19,32 2,68 19,74 2,26 20,16 1,84
18,49 3,51 18,91 3,09 19,33 2,67 19,75 2,25 20,17 1,83
18,50 3,50 18,92 3,08 19,34 2,66 19,76 2,24 20,18 1,82
18,51 3,49 18,93 3,07 19,35 2,65 19,77 2,23 20,19 1,81
18,52 3,48 18,94 3,06 19,36 2,64 19,78 2,22 20,20 1,80
18,53 3,47 18,95 3,05 19,37 2,63 19,79 2,21 20,21 1,79
18,54 3,46 18,96 3,04 19,38 2,62 19,80 2,20 20,22 1,78
18,55 3,45 18,97 3,03 19,39 2,61 19,81 2,19 20,23 1,77
18,56 3,44 18,98 3,02 19,40 2,60 19,82 2,18 20,24 1,76
18,57 3,43 18,99 3,01 19,41 2,59 19,83 2,17 20,25 1,75
18,58 3,42 19,00 3,00 19,42 2,58 19,84 2,16 20,26 1,74
18,59 3,41 19,01 2,99 19,43 2,57 19,85 2,15 20,27 1,73
18,60 3,40 19,02 2,98 19,44 2,56 19,86 2,14 20,28 1,72
18,61 3,39 19,03 2,97 19,45 2,55 19,87 2,13 20,29 1,71
18,62 3,38 19,04 2,96 19,46 2,54 19,88 2,12 20,30 1,70
18,63 3,37 19,05 2,95 19,47 2,53 19,89 2,11 20,31 1,69
18,64 3,36 19,06 2,94 19,48 2,52 19,90 2,10 20,32 1,68
18,65 3,35 19,07 2,93 19,49 2,51 19,91 2,09 20,33 1,67
18,66 3,34 19,08 2,92 19,50 2,50 19,92 2,08 20,34 1,66
18,67 3,33 19,09 2,91 19,51 2,49 19,93 2,07 20,35 1,65
18,68 3,32 19,10 2,90 19,52 2,48 19,94 2,06 20,36 1,64
18,69 3,31 19,11 2,89 19,53 2,47 19,95 2,05 20,37 1,63
18,70 3,30 19,12 2,88 19,54 2,46 19,96 2,04 20,38 1,62
18,71 3,29 19,13 2,87 19,55 2,45 19,97 2,03 20,39 1,61
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Timi Einkunn  Timi Einkunn | Timi Einkunn  Timi Einkunn
20,40 1,60 20,82 1,18 21,24 0,76 21,66 0,34
20,41 1,59 20,83 1.17 21,25 0,75 21,67 0,33
20,42 1,58 20,84 1,16 21,26 0,74 21,68 0,32
20,43 1,57 20,85 1,15 21,27 0,73 21,69 0,31
20,44 1,56 20,86 1,14 21,28 0,72 21,70 0,30
20,45 1,55 20,87 1,13 21,29 0,71 21,71 0,29
20,46 1,54 20,88 1,12 21,30 0,70 21,72 0,28
20,47 1,53 20,89 1,11 21,31 0,69 21,73 0,27
20,48 1,52 20,90 1,10 21,32 0,68 21,74 0,26
20,49 1,51 20,91 1,09 21,33 0,67 21,75 0,25
20,50 1,50 20,92 1,08 21,34 0,66 21,76 0,24
20,51 1,49 20,93 1,07 21,35 0,65 21,77 0,23
20,52 1,48 20,94 1,06 21,36 0,64 21,78 0,22
20,53 1,47 20,95 1,05 21,37 0,63 21,79 0,21
20,54 1,46 20,96 1,04 21,38 0,62 21,80 0,20
20,55 1,45 20,97 1,03 21,39 0,61 21,81 0,19
20,56 1,44 20,98 1,02 21,40 0,60 21,82 0,18
20,57 1,43 20,99 1,01 21,41 0,59 21,83 0,17
20,58 1,42 21,00 1,00 21,42 0,58 21,84 0,16
20,59 1,41 21,01 0,99 21,43 0,57 21,85 0,15
20,60 1,40 21,02 0,98 21,44 0,56 21,86 0,14
20,61 1,39 21,03 0,97 21,45 0,55 21,87 0,13
20,62 1,38 21,04 0,96 21,46 0,54 21,88 0,12
20,63 1,37 21,05 0,95 21,47 0,53 21,89 0,11
20,64 1,36 21,06 0,94 21,48 0,52 21,90 0,10
20,65 1,35 21,07 0,93 21,49 0,51 21,91 0,09
20,66 1,34 21,08 0,92 21,50 0,50 21,92 0,08
20,67 1,33 21,09 0,91 21,51 0,49 21,93 0,07
20,68 1,32 21,10 0,90 21,52 0,48 21,94 0,06
20,69 1,31 21,11 0,89 21,53 0,47 21,95 0,05
20,70 1,30 21,12 0,88 21,54 0,46 21,96 0,04
20,71 1.29 21,13 0,87 21,55 0,45 21,97 0,03
20,72 1,28 21,14 0,86 21,56 0,44 21,98 0,02
20,73 1,27 21,15 0,85 21,57 0,43 21,99 0,01
20,74 1,26 21,16 0,84 21,58 0,42 22,00 0,00
20,75 1,25 21,17 0,83 21,59 0,41

20,76 1,24 21,18 0,82 21,60 0,40

20,77 1,23 21,19 0,81 21,61 0,39

20,78 1,22 21,20 0,80 21,62 0,38

20,79 1,21 21,21 0,79 21,63 0,37

20,80 1,20 21,22 0,78 21,64 0,36

20,81 1.19 21,23 0,77 21,65 0,35
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114 Vidauki 7 - Timavidmid par sem fleiri en einn eru a hringvelli i einu
og i arslitum

Pegar fleiri en einn eru & hringvelli i einu og ridid er eftir fyrirmalum pular, er hvert atridi ridid i akvedinn tima og eru

pau timamork birt i toflu akvedinni af sportnefnd FEIF.

Atridi 3 eda feerri 4 knapar 5 knapar 6 knapar 7 eda fleiri
Hradabreytingar | 100 110 110 110 120
T1/T3

Haegt tolt 90 100 110 120 130
Slakur taumur 75 80 85 90 110
Fet 85 90 95 100 105
Haeg tolt T1/T3 85 90 95 100 105
Haegt til milliferd | 70 75 85 90 95
Frjals hradi tolt 70 75 85 90 95
Brokk 70 75 85 90 95
Greitt tolt 60 65 70 75 80
Stokk 60 65 70 75 80
Greitt tolt T1/T3 50 55 60 65 70

Allir timar eru gefnir upp i sekindum

i15 Vidauki 8 - Vinna i hendi & métum

Markmidid er ad leyfa vinnu i hendi til ad gera knopum kleift ad vidhalda pjalfunarstigi hesta sinna 8 medan & métum
stendur.

Vinna i hendi pydir hér, hringteyming hesta a par til honnudu svadi. Venjuleg notkun vinnu i hendi er leyfo og einnig
pjalfunaradferdir sem fela i sér venjulega notkun almennt vidurkenndra taekja vid slika pjalfun.

Leyft er:
e Hringteymingartaumur eda tvofaldur hringteymingartaumur
» Hringteymingartauma mé tengja beint i mél/hringtaumsmull (cavesson) eda i mél/hringtaumsmull i gegnum hringi
4 hringteymingargjord
* Beislimed mélum og reiémul eda hringteymingarmal
e Hringteymingargjoré
e Hringteymingargjéré meé hringjum fyrir hringteymingartauma
e Hringteymingarpiskur, lengri en piskur leyfdur samkvamt grein A8.4.1.
e Hliéartaumar meé beinni tengingu & milli méla/hringtaumsmdl og hringteymingarbinadar
e Annar banaédur, leyféur er i grein [A8 ] sem ekki stangast & vié markmié vinnu i hendi
» Stadsetning pjalfara gagnvart hesti skal vera samkvamt eigin vali.

Oll notkun annars bunadar eda “taeknibiinadar” svo sem chambon (franskur taumur), gogue (prihyrningur), Chambogue,
martingale (gandl), smart jock, Spanish Rider, neckstrechers (fjadurtaumur) eda hlifar pyngri en 250 gr & hvern fét eru

ekki leyfdar (pessi listi er ekki endilega teemandi).

Leiki vafi & logmaeti bunadar sker yfirdémari ur um logmaeti hans.
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116
Steerd

Virkni

i17

Vidauki 9 - Lysing a rashasum

Breidd bdsa skal vera a bilinu 90 — 110cm, akjésanleg breidd skal vera 95 - 100cm.
Lengd milli huréa 190 — 220cm, dkjésanleg lengd 200 - 210 cm.

Haed hliéa a.m.k 220cm yfir jordu, dkjosanleg haed 250cm.

Haed hlida aé framan a.m.k. 220cm yfir jordu, akjosanleg haed 230cm.

Rdsbdsar skulu vera éruggir fyrir hesta, knapa, aéstodarmenn og démara, badi hvaéd varéar hénnun og efnisnotkun,

engar oddhvassar brunir skuli vera 8 svaedi eetlud hestum.

Festa skal rasbdsana til ad fordast ad peir hreyfist til.

Hestarnir skulu sja Gt um huré rasbdsanna aé framan.

Viéhafa skal videigandi varudarradstafanir til ad koma i veg fyrir ad hestur sem prjonar, geti fest héfana i hurd aé
framan.

Ekki er heimilt ad nota grindur i hurdum ad framan.

Ef ror eru notud i huréir aé framan, pa skulu pau visa [66rétt inni i rasbasunum.

Tryggja skal aé laesing 8 huréum aé aftan sé o6rugg og fljétleg.

Hurdir ad framan skulu ekki sveiflast til baka eftir ad paer eru opnaédar (yfirdémari skal ganga ur skugga um petta
adur en keppni hefst).

Titringi og hdvada skal haldié i lagmarki vié opnun huréa, og skal aldrei vera pannig ad pad hraedi hrossin.
Domari sem annast raesingu skal vera stadsettur pannig adé hann sé i sjonlinu vid hest og knapa.
Opnunarbudnadurinn skal vera pannig geréar ad haegt sé ad koma vid sjalfvirkum opnunarbinadi. Timataka skal
hefjast pegar dyrnar ad framan ad framan byrja aé opnast.

Vidauki 10 - Teikningar

Eftirfarandi teikningar og skyringarmyndir eru af vidurkenndum keppnisvéllum fyrir ipréttakeppni FEIF.

Haegt er ad nalgast allar teikningar & heimasidu FEIF & PDF formati, sem haegt er ad prenta Ut i hvada sterd sem er.
PDF utgafan af teikningum og skyringarmyndum hefur ad geyma naudsynlegar upplysingar og leidbeiningar vid gerd
keppnisvallar.

Teikningar voru gerdar af eftirfarandi adilum:

CAT Design
C.A. Trochsler,
Pfaffen,
Lautscham
Smith
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i17.1  Hringvollur 250 m/ 4 m
Reidsvaedi: 250,00 m

Ytra ummal: 271,69 m

Innra ummal: 246,56 m

Breidd 4,00 m
46.00
17.00 12.00 17.00
rHi—t=i- 0 e
e
=
r
End/Stan
of the long side
e |
3 3 g
e R -4
_‘s;r
0 0
End/Start
| of the long side
=
=1
o
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i17.2 Hringvollur 250 m/ 6 m
Reidsvaedi: 250.00 m

Ytra ummal: 284.21T m

Innra ummal: 246.52 m

Breidd 6.00 m

17.00

12.00

17.00

6.00_41_6.00

17.00

110.70
76.70

6.00

17.00

kStart / End

of long side
-
[%]
3
’_
[=)]
£
=
(14
5.45
6.00
Start / End
of long side
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i17.3 Stadsetning démara innan hringvallar

b 04
17.00 12.00 17.00
=
o
=
1 ~
“__ Start/End
of long side
=K
(=]
Se £
Q = =)
o | 1 E
=
o
Sh
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I
I
I
I
.00 H £.00
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i17.4 Hringvéllur 250m / 300m samsetning

Pessi tegund vallar hentar fyrir ipréttakeppni & 250 m innri hringnum og Gadingakeppni & 300 m ytri hringnum. i

gadingakeppni er pad skilyrdi ad skeidbraut sé afost hringvellinum.

135.70

46.00

17.00 12.00 17.00

6.00 , 600
i

17.00

i o

2500

.

.
]Start { end of
long side for
Sport use
S48
3
£
2= g
=1 2
—|™~ o
_ Start / end of
500, 6001 long side for
]Spon use
34 %
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i17.5 Innkomaa hringvéll og byrjun keppni

Innkoma & langhlid — knapi skal rida ad midju skammhlidar an pess ad fara yfir 4 langhlidina & maéti.

Innkoma & skammhlid (p.m.t. & hornum) — knapar sem 6ska eftir pvi ad hefja keppni & skammhlié sem er FJARST fra
innkomu, skulu koma sér ad peim stad sem peir atla ad hefja keppni (midju skammbhlidar) a annarri hvorri langhlidinni
(adeins annarri langhlidinni) og hefja pegar keppni (an pess ad snua vid).

Innkoma & skammhlid (p.m.t. hornum) — Knapar sem dska eftir pvi ad hefja keppni & skammbhlid sem er NAST innkomu,
skulu koma sér ad peim stad par sem peir ztla ad hefja keppni (midju skammbhlidar) an pess ad fara yfir merki sem gefa

til kynna upphaf langhlidar.

Knapar heilsa démara med pvi ad hneigja hofud og gefa pannig synilega til kynna ad peir hafi hafié keppni.

| 'Greeting and beginning of test O Start{ End of the long side

wr

Passibilities of entering and beginning the test with the entry being at the short side:

Ertrance

'Greeting and beginning of test O Start{ End of the long side

r
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i17.6 Fimivéllur

Ddémararar eru stadsettira C

20.00

00°09/000F

00°0€/00°0¢

10.00

10.00
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117.8 Lysing a keppnisvelli fyrir geedingaskeid
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i17.10 Lysing & keppnisvelli fyrir P2
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Beginning track
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i17.11 brautakeppni

Haegt vaeri ad nota eftirfarandi sfingar:
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i17.12 Figures Arena

The following diagrams show the dimensions necessary to draw the lines for the Figures tests. Dimensions are shown

for both a 20x40m and 20x60m dressage arena.

STEP 1: Large Circles

20m x 60m
A
— i
g ( 7 q o
20m x 40m S
A
' =S
-T ' T
a1 :
B =
.‘"I \ fll
\ \ \.
" H M \ H
..\‘H—’_'_ \\._\_\_\_I
c c

These circles are used for all three
levels. When marking the course for
FG2 or FG3 the portions of the circles
between the diagonal lines is not
necessary.

STEP 2: Diagonals
20m x 60m

20m x 40m

The diagonal lines are used for
all three levels.

TEP 3: Small Circles (FG2)
20m x 60m

20m x 40m

Nt .

) A
" /
‘I((
K M
- 7

x

The small circles are only needed for
FG2 (Figures level 2). They should not be
marked for FG1 or FG3.

STEP 4: Tiny Circles (FG3)
20m x 60m

20m x 40m

The tiny circles are only needed for FG3
(Figures level 3). They should not be
marked for FG1 or FG2.
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